Mozliwo$¢ dofinansowania

Praktyka testowania dla poczatkujgcych 1 699,99 PLN brutto
testeréw - zdalne warsztaty praktyczne. 1699,99 PLN netto
Q testerzy.pl  numer ustugi 2024/08/05/163664/2251927 14,77 PLN brutto/h

14,17 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
21CN RADOSLAW

& Ustuga szkoleniowa
SMILGIN

® 120h
59 16.09.2024 do 14.12.2024

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Bezpieczenstwo IT

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Przeznaczone dla 0s6b znajacych juz teorie zawartg w sylabusie ISTQB®
Grupa docelowa ustugi Poziomu Podstawowego badzZ w ksigzce ,Zawdd tester”. Udziat w kursie
pozwoli na sprawdzenie swojej wiedzy na praktycznych przyktadach.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 5

Data zakonczenia rekrutacji 08-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 120

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie prowadzone jest w formie warsztatow, ktérych celem jest nastawienie na praktyke testowania i skupienie sie
na najbardziej przydatnych aspektach codziennej pracy testera.

Uczestnicy bedag mieli okazje do samodzielnego wykonywania ¢wiczen i rozwigzywania probleméw oraz rozwoju
umiejetnosci miekkich, takich jak komunikacja czy wspétpraca w zespole.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Wiedza

Uczestnik zna i rozumie:

* Podstawy testowania
oprogramowania: Definicje,
terminologia, procesy, metodyki.

* Rodzaje defektéw: Funkcjonalne,
wydajnosciowe, uzytecznosci,
bezpieczenstwa, kompatybilnosci.

* Techniki testowania: Klasy
rownowaznosci, analiza wartosci
brzegowych, techniki kombinatoryczne,
analiza dziedzinowa, przeptyw
sterowania, przypadki uzycia, analiza
przyczyny i skutku.

* Narzedzia do zarzadzania testami i
defektami.

* Procesy zwigzane z testowaniem:
Planowanie, projektowanie,
wykonywanie, raportowanie,
zakonczenie testow.

Umiejetnosci

Uczestnik posiada umiejetnos¢:

* Tworzenia przypadkow testowych,
scenariuszy, idei testowych.

+ Manualnego i automatycznego
wykonywania testow, eksploracyjnego
testowania.

« Identyfikacji potencjalnych defektéw,
analizy ryzyka.

* Jasnego i precyzyjnego opisywania
defektéw, priorytetyzowania.

+ Efektywnej komunikac;ji z
programistami i innymi cztonkami
zespotu.

* Obstugi narzedzi do zarzadzania
testami i defektami.

« Konfiguracji sSrodowiska testowego.
+ Analizy danych testowych.

Postawy

Uczestnik wykazuje:

« Systematyczno$¢: Planowanie pracy,
przestrzeganie procesow.

+ Analityczne myslenie: Identyfikowanie
przyczyn probleméw, podejmowanie
decyzji na podstawie danych.

* Krytyczne myslenie: Ocena jakosci
oprogramowania, kwestionowanie
zatozen.

+ Skupienie na uzytkowniku:
Projektowanie testow z perspektywy
uzytkownika koricowego.

+ Che¢ ciggtego rozwoju: Poszukiwanie
nowych wiedzy i umiejetnosci.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Na podstawie Pre i Post Testu
dokonywana jest ocena kompetencji
uczestnikoéw przed przystapieniem do
szkolenia oraz
. L Test teoretyczny
ocena stopnia przyswojenia
wiadomosci zdobytych podczas
warsztatow i weryfikacji efektow

uczenia sie.

Na podstawie Pre i Post Testu
dokonywana jest ocena kompetencji
uczestnikéw przed przystagpieniem do
szkolenia oraz
. L Test teoretyczny
ocena stopnia przyswojenia
wiadomosci zdobytych podczas
warsztatow i weryfikacji efektow

uczenia sig.

Na podstawie Pre i Post Testu
dokonywana jest ocena kompetencji
uczestnikéw przed przystapieniem do
szkolenia oraz
. L Test teoretyczny
ocena stopnia przyswojenia
wiadomosci zdobytych podczas
warsztatow i weryfikacji efektow

uczenia sie.



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Nie

Program

Cwiczenia praktyczne wykonywane sa w formie on-line, co pozwala szkoli¢ sie w elastycznej, dostosowanej do wiasnych potrzeb formie.
Uczestnik sam wybiera dni i godziny, w ktérych bedzie realizowat lekcje.

Na pojedynczg lekcje sktadaja sie:

e charakterystyka danej praktyki testowania, dostepna w formie dokumentu badz prezentaciji,
¢ rekomendowane Zrédta wiedzy opisujgce poszczegdlne teorie praktyki testowania,
¢ zadanie do wykonania.

Po zakoniczeniu lekcji wykonane zadanie nalezy wysta¢ do trenera, czuwajgcego nad catos$cig warsztatéw. W zaleznosci od potrzeb
istnieje mozliwo$¢ zadawania pytan trenerowi w formie e-maila lub rozmowy przez komunikator.

Udziat w naszych zajeciach warsztatowych pozwala sprobowaé na zywo wszystkiego, co przydatne w codziennej pracy testera.

Caty kurs trwa 90 dni i sktada sie z 30 obowigzkowych lekcji. W wyniku pytan i uwag uczestnikdéw kursu materiat moze by¢ na biezaco
modyfikowany. Po zakoriczeniu warsztatéw uczestnicy otrzymaja certyfikat wykonania praktyki testowania, pod warunkiem wykonania
kazdej z lekciji.

Istnieje tez mozliwo$é ukonczenia kursu przed uptywem przewidywanego czasu, w zaleznosci od intensywnos$ci uczestnictwa w
warsztatach.

Zakres tematyczny

¢ Co testowac¢ — oprogramowanie do testowania. Jak praktykowanie testowania nakierowac na dalszy rozwdéj w zawodzie.

¢ Wyszukiwanie i analiza informacji o testowanym oprogramowaniu, czyli o najwazniejszej umiejetnosci testera oprogramowania.

¢ Analiza ryzyka dla jakosci aplikacji jako metody wyszukiwania najwazniejszych defektéw mozliwie najwczesniej.

e Znajdowanie defektéw i ich raportowanie, czyli o efektywnosci pracy i umiejetnym komunikowaniu sie z innymi cztonkami zespotéw.

e Znajdowanie defektéw funkcjonalnych. Analiza poprawnosci dziatania funkcji i wynajdywanie nieprawidtowosci.

e Znajdowanie defektéw wydajnosci. Jak podczas zwyktych testéw funkcjonalnych wynajdywac i raportowa¢ symptomy potencjalnych
probleméw z szybkosciag dziatania oprogramowania.

e Znajdowanie defektéw uzytecznosci, czyli o wszystkich problemach, ktére moga mie¢ uzytkownicy w postugiwaniu sie
oprogramowaniem.

e Znajdowanie defektéw bezpieczenstwa. Jak przenikaja sie funkcjonalnos$¢ i bezpieczenstwo oraz krytycznosci luk w oprogramowaniu.

e Znajdowanie defektéw kompatybilnosci, czyli jak separowa¢ defekty zwigzane z konfiguracjg srodowiska testowego.

e Znajdowanie waznych defektéw. Jak skoncentrowaé wysitek i na poczatku zaraportowac defekty krytyczne.

¢ Btedy popetniane przez testeréw. Jakie sg typowe btedy testeréw oprogramowania i jak ich unikaé.



Obrona defektéw i testerskie stany defektéw. O pracy w narzedziu zarzadzania defektami oraz o efektywnej komunikaciji z
programistami.

Potwierdzanie jakosci, czyli jak méwic¢ o dobrej jakosci, zamiast koncentrowac sie jedynie na defektach (ztej jakosci).

Planowanie testéw w matej skali, czyli jak tester oprogramowania kazdego dnia definiuje cele i tworzy swéj plan pracy.
Konstruowanie i weryfikacja srodowiska testowego. Jak btedy srodowiska moga wptywac¢ na poprawnos¢ dziatania oprogramowania
i co moze péjsc nie tak, gdy twoje Srodowisko zawodzi.

Projektowanie testu, czyli o zapisanym weryfikatorze jakosci oprogramowania.

Techniki testowe dla danych: klasy réwnowaznosci, analiza wartos$ci brzegowych, techniki kombinatoryjne i analiza dziedzinowa.
Praktyczne zastosowanie technik do tworzenia, odczytania, aktualizowania i usuwania danych.

Techniki dla logiki aplikacji: przeptyw sterowania, przypadki uzycia, analiza przyczyny i skutkdw. Praktyczne zastosowanie technik
stuzacych analizie poprawnos$ci proceséw i przeptywéw w aplikaciji.

Projektowanie idei testowej na potrzeby testéw eksploracyjnych, czyli prébowanie mniej sformalizowanych metod testowania.
Projektowanie idei testowych do uzyskania pokrycia wymagan / funkgji itd. Jak tworzy¢ mate testy do duzych projektow.

Wykonanie i raportowanie testéw eksploracyjnych, czyli o weryfikacji oprogramowania Izejszymi metodami testowania.
Projektowanie przypadku testowego, czyli formalne testowanie w oparciu o specyfikacje testow.

Projektowanie przypadkéw testowych do pokrycia wymagan / funkcji itd. Przypadek testowy jako potwierdzenie (nie)dziatania
oprogramowania.

Wykonanie i raportowanie przypadkoéw testowych, czyli tworzenie raportéw z wykonania i analizowanie jakosci, bazujac na specyfikac;ji
testowej.

Projektowanie scenariuszy testowych. Jak przypadki testowe tgczg sie w logiczng catosé i jaka to ma wartos$¢ dla optymalizacji pracy.
Wykonanie retestu, czyli jak efektywnie zweryfikowac¢, czy defekt zostat naprawiony.

Wykonanie testu regresywnego, czyli jak sprawdzi¢, czy przy okazji poprawki nie pojawity sie niepozadane efekty uboczne.

Ocena jakosci oprogramowania. Jak okresli¢, czy oprogramowanie jest dobrej czy tez ztej jakosci.

Raportowanie jakosci oprogramowania, czyli przygotowanie jednoznacznego i poprawnego raportu opisujgcego zakres wykonanej
pracy i swojg ocene dla tej pracy.

Zakonczenie testdw, czyli zdefiniowanie czy skornczytem juz swojg prace.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt ustugi brutto 1699,99 PLN
Koszt ustugi netto 1699,99 PLN
Koszt godziny brutto 14,17 PLN

Koszt godziny netto 14,17 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Krzysztof Kotodziejczyk

‘ ' Tester, inzynier oprogramowania, specjalista w obszarze automatyzacji testow. W testerzy.pl
zajmuje sie dostarczaniem jakosci na wielu poziomach i obszarach.
Gtéwny obszar jego dziatan to: tworzenie testéw automatycznych, budowa frameworkéw testowych,
projektowanie i wdrazanie catych procesow testowych dla projektéw uwzgledniajgcych
automatyzacje, m.in. dla jednego z najwiekszych bankéw w Polsce.
Trener szkolen z zakresu testowania oprogramowania i testéw automatycznych. Autor artykutéw o
testowaniu oraz serii materiatéw filmowych na temat automatyzaciji testéw w Javie.

Posiadane certyfikaty:
ISTQB® Poziom Podstawowy

A4Q Selenium Tester - Poziom Podstawowy

Posiadane akredytacje:
Trener ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Komplet opracowanych lekcji w formie dokumentéw opisujgcych zadanie do wykonania, ktéry udostepniony bedzie na platformie
edu.ittraining.pl.

Warunki uczestnictwa

Warsztat rekomendowany jest dla os6b bez doswiadczenia w zakresie testowania, jak rowniez wszystkich uczestnikéw szkolen ,Zawdd
Tester” i 0s6b znajgcych teorie syllabusa ISTQB® Poziom Podstawowy.

Rekomendujemy zapoznanie sie z teorig testowania, ale nie jest to niezbedne, poniewaz lekcje bedg odsytaty do teoretycznych podstaw.

Warunki techniczne

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie laptopéw/PC z dostepem do internetu.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



