Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika 3D - Blender 5280,00 PLN brutto

r 2 Numer ustugi 2024/08/02/14511/2249570 5280,00 PLN netto

kursfoto.pl 176,00 PLN  brutto/h
176,00 PLN netto/h

OPENITY SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS ® Ustuga szkoleniowa

ClA O 30h

* & KA B 02.09.2024 do 02.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Artystyczne

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Osoby, ktére chcg nabyé kompetencje w zakresie tworzenia grafiki 3D za

Grupa docelowa ustugi pomocg programu Blender

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakornczenia rekrutacji 19-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 30

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Zdobycie wiedzy z zakresu tworzenia grafiki 3D w programie Blender. Przetozenie zdobytej wiedzy na umiejetnosci
praktyczne. W zakresie kompetencji spotecznych zdobycie $wiadomo$é koniecznosci ciggtego doksztatcania sie.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zdobycie wiedzy z zakresu tworzenia
grafiki 3D w programie Blender.
Przetozenie zdobytej wiedzy na
umiejetnosci praktyczne. W zakresie
kompetenc;ji spotecznych zdobycie
$wiadomos¢ koniecznosci ciggtego
doksztatcania sie.

Efekty uczenia sie beda oceniane na

biezaco w trakcie zaje¢. Wywiad swobodny

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Program

PANEL A - podstawowe koncepty 3D

1. Zrozumienie przestrzeni 3D — teoria

2. Modelowanie i geometria 3D (analogia do Photoshopa - piksel)

3. Geometria oparta na krzywych (patch-based) (analogia do Illlustratora — wektor)
4. Tekstury i Materiaty

5. Renderowanie
PANEL B — wstep do Blednera - teoria i pierwsze ¢wiczenia

1. Omdwienie interface’'u (panele, taby, paski narzedzi, viewport, linia czasu)

2. Preferencje — dostosowanie programu

3. Viewport (tryby wyswietlania obiektéw) i nawigacja; single i quad view

4. Manipulowanie obiektami (zaznaczanie, pozycja, rotacja, skala) i zwigzane z tym skroty



5. klawiszowe
6. Tworzenie hierarchii obiektéw
7. Dodawanie koloréw i tekstur
8. Dodawanie Swiatet i kamer
9. Renderowanie
PANEL C — BLENDER
1. Wstep do omawianych rozdziatéw, pliki robocze do ¢wiczen, instalacja Blendera
2. Interface
3. Zaznaczanie i podstawowa modyfikacja obiektéw
4. Modelowanie
5. Modelowanie ztozone
6. Organizowanie sceny
7. Przypisywanie materiatow
8. Dodawanie tekstur
9. Praca ze $wiattem / o$wietlanie sceny
10. Kamery i renderowanie
11. Podstawy animacji
12. Renderowanie przy pomocy Cycles
13. Jesli zostanie czas — inne funkcje Blendera (czasteczki, dynamika, compositing), podstawy

14. kompozycji, koloréw, przyktady scen, Zrédta pomystéw, etc.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé¢: 10

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
L, Prowadzacy L, . , .
zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia
grafika3D i ) .
Rafat Zarski 02-09-2024 18:00 21:00

Blender cz.1

2 rafika3D i .
9 Rafat Zarski 04-09-2024 18:00 21:00
Blender cz.2

3 raflka3D i .
9 Rafat Zarski 09-09-2024 18:00 21:00
Blender cz.3

grafika 3D i

Rafat Zarski 11-09-2024 18:00 21:00
Blender cz.4

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

: fika3Di .
gra ka I Rafat Zarski

Blender cz.5 16-09-2024 18:00 21:00 03:00
grafika 3D i . .
Rafat Zarski 18-09-2024 18:00 21:00 03:00
Blender cz.6
rafika 3D i .
grafk@ =Bl Rafat Zarski 23-09-2024 18:00 21:00 03:00
Blender cz.7
orafika D1 oo tat zarski 25-09-2024 18:00 21:00 03:00
Blender cz.8
rafika3D i .
9 Rafat Zarski 30-09-2024 18:00 21:00 03:00
Blender cz.9
grafika 3D . .
; Rafat Zarski 02-10-2024 18:00 21:00 03:00
i Blender cz.10
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 176,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 176,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Rafat Zarski

‘ ' Postprodukcja obrazu, fotografia artystyczna, wideo Fotograf z kilkuletnim do$wiadczeniem
zawodowym.Prowadzi wtasng dziatalnos¢ gospodarcza.Zajmuje sie projektowaniem graficznym,
fotografig, wideo i rysunkiem. Akademia Sztuki w Szczecinie, Multimedia W trakcie pracy jako
instruktor przeszkolit mnéstwo osdb. Zawsze sumienny i dobrze zorganizowany. OD uczestnikow
szkolen zdobywat bardzo pozytywne opinie.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

filmy instruktazowe po kazych zajeciach

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwos$¢ indywidualnego dostosowania terminéw zajeé. W celu uzyskania informacji odnosnie dofinansowania, prosimy o
kontakt z wybranym przez siebie operatorem.

filmy instruktazowe przesytane po kazdych zajeciach

Warunki techniczne

Wymagany jest komputer z zainstalowanym oprogramowaniem Blender oraz stabilne tgcze internetowe. Dodatkowo, wskazane jest, by
uczestnik szkolenia miat dostep do mikrofonu oraz gto$nikéw, by méc swobodnie komunikowaé sie z prowadzacym zajecia. Szkolenie
bedzie realizowane za pomocg google meets.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@kursfoto.pl

Telefon (+48) 533 944 288

Matgorzata Stomianna



