Mozliwos$¢ dofinansowania

Wymagania w metodykach Agile - forma 2 460,00 PLN brutto
zdalna w czasie rzeczywistym 2000,00 PLN  netto
Gl'l'm Numer ustugi 2024/08/02/120967/2249325 164,00 PLN brutto/h

133,33 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
ALTKOM AKADEMIA

) & Ustuga szkoleniowa
SPOLKA AKCYJNA

® 15h
ook %k e 5 19.12.2024 do 20.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Organizacja

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane do oséb pracujgcych w zespotach zwinnych, w

szczegolnosci zaangazowanych w zbieranie, analize i zarzadzanie

wymaganiami rozwigzan informatycznych. Przedstawia niezbedne

pojecia oraz dobre praktyki wydobywania i formutowania wymagan.
Grupa docelowa ustugi Omawia zasady metodologii Scrum.

Oczekiwane przygotowanie Stuchaczy:

Podstawowa wiedza i doswiadczenie w zakresie inzynierii wymagan.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 12-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 15

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga potwierdza przygotowanie Uczestnika do samodzielnego tworzenia analizy i zarzgdzania wymaganiami, a takze
wykorzystywanie dobrych praktyk dla projektow IT. Uczestnik po szkoleniu charakteryzuje podstawowe koncepcje
metodyk zwinnych, wykorzystuje typowe techniki pracy w metodykach zwinnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- charakteryzuje wymagania w postaci

historyjek

- definiuje scenariusze typu Gherkin Test teoretyczny
- charakteryzuje hierarchie wymagan

- charakteryzuje mape wymagan

Charakteryzuje podstawowe koncepcje
metodyk zwinnych

- definiuje techniki pracy w metodykach
zwinnych: wywiad
Wykorzystuje typowe techniki pracy w persona, scenariusz ekranowy
metodykach zwinnych (storyboard), przypadki uzycia, wizje
produktu, drzewo produktu i drzewo
prac, szacowanie pracochtonnosci

Test teoretyczny

- definiuje role: wtasciciel produktu,

zespot, scrum master

- charakteryzuje artefakty: rejestr

wymagan, rejestr sprintu, przyrost Test teoretyczny
- charakteryzuje wydarzenia - sprint,

Charakteryzuje zasady metodyki
zwinnej — Scrum

planowanie sprintu, spotkanie, przeglad,
retrospektywa

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

tak



Program

AGENDA SZKOLENIA

1. Wstep: poréwnanie metodyk klasycznych ze zwinnymi.
2. Podstawowe koncepcje metodyk zwinnych:

e wymagania w postaci historyjek

e kryteria akceptacji — scenariusze typu Gherkin

e hierarchia wymagan - temat, epik, historyjka

¢ od problemu do wymagan

e mapa wymagan

¢ definicja ukoniczenia.

3. Typowe techniki pracy w metodykach zwinnych:
e wywiad
e persona
 scenariusz ekranowy (storyboard)
e przypadki uzycia
e wizja produktu
e drzewo produktu i drzewo prac
e szacowanie pracochtonnosci.

4. Przyktad metodyki zwinnej - Scrum:
e role - wtasciciel produktu, zesp6t, scrum master
e artefakty: rejestr wymagan, rejestr sprintu, przyrost
e wydarzenia — sprint, planowanie sprintu, spotkanie, przeglad, retrospektywa.

Oczekiwane przygotowanie stuchacza:
e Podstawowa wiedza i doswiadczenie w zakresie inzynierii wymagan.

Szkolenie skierowane do oséb pracujgcych w zespotach zwinnych, w szczegélnosci zaangazowanych w zbieranie, analize i zarzadzanie
wymaganiami rozwigzan informatycznych. Przedstawia niezbedne pojecia oraz dobre praktyki wydobywania i formutowania wymagan.
Omawia zasady metodologii Scrum.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy:
Podstawowa wiedza i doswiadczenie w zakresie inzynierii wymagan.
Przerwy wliczajg sie w czas szkolenia.

Efekty uczenia zostang zweryfikowane przed szkoleniem i po szkoleniu poprzez pre i post testy w formie testu teoretycznego
zamknietego w formie on-line.

Wymagania ogdlne realizacji szkolenia w formule distance learning (online): Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon,
gtosniki i kamere internetowg z przegladarka internetowg z obstugg HTML 5. Monitor o rozdzielczos$ci FullHD. Szerokopasmowy dostep
do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W przypadku szkoler z laboratoriami zalecamy: sprzet
wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczo$ci minimum HD (lub dwa komputery), kamere internetowg USB, zewnetrzne gtosniki lub
stuchawki.

Platforma komunikacji — ZOOM
Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja ZOOM
Link do szkolenia zgodnie z regulaminem zostanie wystany na 2 dni przed rozpoczeciem ustugi.

Link do szkolenia jest wazny w trakcie trwania catej ustugi szkoleniowe;j.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 13



Przedmiot / temat
_ Prowadzacy
zajeé

Wstep:

poréwnanie
metodyk
klasycznych ze
zwinnymi wyktad

Zdzistaw
Habasinski

Podstawowe

koncepcje

metodyk Zdzistaw
zwinnych: Habasinski
wymagania w

postaci

historyjek wyktad

kryteria

akceptacji -

scenariusze typu

Gherkin Zdzistaw
hierarchia Habasinski
wymagan -

temat, epik,

historyjka wyktad

Zdzistaw

Przerwa

Habasinski

@D o

problemu do Zdzistaw
wymaganmapa Habasinski
wymaganwyktad

definicja

ukonczenia
wyktad

Zdzistaw
Habasinski

Typowe

techniki pracy w
metodykach

i h:
Zwinnye Zdzistaw

wywiad persona Habasinski

scenariusz
ekranowy
(storyboard)
wyktad

przypadki

uzycia wizja

produktu drzewo Zdzistaw
produktu i Habasinski
drzewo prac

wyktad

Data realizacji
zajeé

19-12-2024

19-12-2024

19-12-2024

19-12-2024

19-12-2024

19-12-2024

20-12-2024

20-12-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

12:00

13:00

13:15

14:30

09:00

10:00

Godzina
zakonczenia

10:00

12:00

13:00

13:15

14:30

16:00

10:00

12:00

Liczba godzin

01:00

02:00

01:00

00:15

01:15

01:30

01:00

02:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

szacowanie Zdzistaw
pracochtonnosci Habasinski
wyktad

20-12-2024 12:00 13:00 01:00

Przerwa - 20-12-2024 13:00 13:15 00:15

Przyktad

metodyki zwinnej
- Scrum:role - X
. Zdzistaw
wtasciciel . 20-12-2024 13:15 14:30 01:15
, Habasinski
produktu, zespét,
scrum master
wyktad

artefakty:

rejestr wymagan,

rejestr sprintu,

przyrost

wydarzenia -

sprint, Zdzistaw
planowanie Habasinski
sprintu,

spotkanie,

przeglad,

retrospektywa

wyktad

20-12-2024 14:30 16:00 01:30

JEPZE) Walidacja:

post test - 20-12-2024 16:00 17:00 01:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 460,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 164,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 133,33 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Zdzistaw Habasinski

‘ ' Wyksztatcenie: Wyksztatcenie wyzsze

Uniwersytet Jagiellonski, Informatyka

Instytut Matematyczny PAN, Matematyczne podstawy informatyki
Specjalizacja: Edukacja/Szkolenia IT.

Doswiadczenie trenerskie: Obecnie trener Altkom Akademii.
Zakres tematyczny prowadzonych szkolen:

Wymagania w metodykach Agile

Zarzgdzanie wymaganiami

Zarzadzanie wymaganiami - warsztaty

Podstawy zarzadzania wymaganiami REQB — CPRE
Certyfikowany tester - poziom podstawowy ISTQB

Analiza i modelowanie systemdw informatycznych z wykorzystaniem notacji UML 2
Analiza biznesowa

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Na platformie Wirtualna Klasa Altkom Akademii udostepnione zostang bezterminowo materiaty szkoleniowe (tj. np.
podreczniki/prezentacje/materiaty dydaktyczne niezbedne do odbycia szkolenia/ebooki itp.), zasoby bazy wiedzy portalu oraz dodatkowe
informacje od trenera. Uczestnicy zachowujg bezterminowy dostep do zasobéw Mojej Akademii i materiatéw szkoleniowych
zgromadzonych w Wirtualnej Klasie szkolenia. Platforma do kontaktu z trenerami, grupa i catg spoteczno$ciag absolwentéw jest portal
Moja Akademia.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach dofinansowanych z funduszy europejskich jest zatozenie konta w Bazie Ustug
Rozwojowych, zapis na szkolenie za posrednictwem Bazy oraz spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora,
dysponenta funduszy publicznych, do ktérego sktadajg Panstwo dokumenty o dofinansowanie do ustugi rozwojowe;j.

0gdlne warunki uczestnictwa w zajeciach zostaty zamieszczone na stronie: https://www.altkomakademia.pl/ogolne-warunki-
uczestnictwa-w-szkoleniach/

Informacje dodatkowe

Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia.
Trener podczas szkolenia bedzie organizowat krétkie przerwy. Informacja o przerwach bedzie umieszczona na slajdzie.
OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY

Podstawowa wiedza i doswiadczenie w zakresie inzynierii wymagan.



Warunki techniczne

Wymagania ogdlne realizacji szkolenia w formule distance learning (online): Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon,
gtosniki i kamerg internetowa z przegladarka internetowa z obstugag HTML 5. Monitor o rozdzielczosci FullHD. Szerokopasmowy dostep
do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W przypadku szkoler z laboratoriami zalecamy: sprzet
wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczo$ci minimum HD (lub dwa komputery), kamere internetowg USB, zewnetrzne gtosniki lub
stuchawki.

Platforma komunikacji — ZOOM
Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja ZOOM
Link do szkolenia zgodnie z regulaminem zostanie wystany na 2 dni przed rozpoczeciem ustugi.

Link do szkolenia jest wazny w trakcie trwania catej ustugi szkoleniowe;j.

Kontakt

ﬁ E-mail adrianna.kukurudz@altkom.pl

Telefon (+22) 801 258 566

Adrianna Kukurudz



