Mozliwo$¢ dofinansowania

Canva - projektowanie grafik, animac;ji i 1 200,00 PLN brutto

wideo w biznesie - online 97561 PLN netto
Lenart Numer ustugi 2024/07/31/36117/2245748 120,00 PLN brutto/h
interactive 97,56 PLN netto/h

Lenart Interactive © zdalna w czasie rzeczywistym

Sylwia Debowska- ® Ustuga szkoleniowa
Lenart ® 10h
% %k K £ 22.10.2024 do 22.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do wtascicieli firm, pracownikéw firm, oséb
prywatnych ktérzy chcg nauczy¢ sie projektowac grafiki, animacje i wideo

Grupa docelowa ustugi W programie Canva.

Ustuga adresowana jest réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek -

Rozwoj.
Minimalna liczba uczestnikow 6
Maksymalna liczba uczestnikéw 16
Data zakonczenia rekrutacji 21-10-2024
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 10
Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do budowania wizerunku marki za pomoca narzedzia Canva. Pozwala na samodzielne tworzenie
grafik, animacji i wideo na potrzeby firmy.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Definiuje state elementy graficzne
swojej marki Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Postuguje sie wiedzg na temat Wykorzystuje wszystkie funkcje

Test teoretyczn
projektowania grafik w Canvie programu do projektowania obrazéw yezny

Przygotowuje szablony graficzne do

. S . Obserwacja w warunkach
wykorzystania w komunikacji w social

symulowanych
mediach 4 y

Tworzy animacje, grafiki i filmy

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
reklamowe

Opisuje zasady montazu Test teoretyczny
Nagrywa i montuje filmy i animacje na
potrzeby mediéw spotecznosciowych

Wymienia formaty animacji i filméw na

s . . Test teoretyczny
rézne platformy social media

Nagrywa webibary Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Tworzy ulotki plakaty banery Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Tworzy materiaty firmowe

Tworzy oferty i prezentacje firmowe Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Wymienia elementy wazne w

- Test teoretyczn
projektowaniu tresci yezny

Opisuje zasady projektowania

Opisuje znaczenie réznych elementéw

Test teoretyczn
uktadu w projektowanych materiatach yezny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy kompetencje zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria weryfikaciji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielnos¢ procesow ksztatcenia i walidacji.

Program

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest poinformowanie organizatora o checi uczestnictwa telefonicznie lub drogg mailowa.
Prosimy o kontakt pod adresem e-mail: szkolenia@mentorkamarketingu.pl lub pod numerem telefonu: 780 056 386.

Szkolenie skierowane jest do wtascicieli firm, pracownikéw firm, oséb prywatnych ktérzy chcg nauczyé sie projektowaé grafiki, animacije i
wideo w programie Canva.

Szkolenie bedzie realizowane metodami interaktywnymi i aktywizujgcymi, umozliwiajgcymi uczenie sie w oparciu o doswiadczenie i
pozwalajgce uczestnikowi na ¢wiczenie umiejetnosci. Uczestnik musi posiada¢ latpop z dostepem do programu Canva.

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych (1 h = 45 minut)
PROGRAM
Modut 1. Rejestracja w Canvie i konfiguracja konta

1. Podstawy Canvy - oméwienie najwazniejszych, wybranych funkcji programu.

2. Miejsce twojej marki — tworzenie obszaru roboczego pracy w Canvie, dodanie statych elementéw jak czcionki, logo, kolory firmowe,
zdjecia.

3. Canva dla zespotdw.

Modut 2. Podstawy projektowania

1. Znaczenie uktadu w projektowanych materiatach
2. Swiatto i przestrzen

3. Hierarchia tekstéw i obrazu

4. Kontrast

5. Elementy perswazyjne

6. Uzycie CTA (call to action)

Modut 3. Projektowanie grafik

1. Tworzenie podstaw identyfikacji graficznej - logo, infografika, dobér kolorystki i fontéw.

2. Najlepsze formaty grafik do Facebooka, Instagrama, LinkedIn.

3. Tworzenie szablondw graficznych na potrzeby mediéw spotecznosciowych — ¢wiczenie

4. Tworzenie grafik z tekstéw na bazie sztucznej inteligencji

5. Omowienie dodatkowych elementéw graficznych przydatnych w mediach spotecznosciowych

Modut 4. Materiaty firmowe

1. Tworzenie ulotek, plakatow, baneréw.
2. Tworzenie ofert.

3. Tworzenie prezentac;ji.

4. Zapisywanie i udostepnianie projektow.

Modut 5. Tworzenie animacji i wideo

1. Tworzenie stories i rolek w Canvie

2. Animowanie grafik

3. Nagrywanie webinariéw

4. Wykorzystanie szablonéw wideo i edycja wtasnych klipdw

5. Dodawanie muzyki i efektow dzwiekowych

6. Tworzenie filméw — nagrywanie $ciezki lektora, wykorzystanie audio, tgczenie scen

Podsumowanie szkolenia.



Walidacja szkolenia.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 9

Przedmiot / temat

zajec

Modut 1.

Rejestracja w
Canviei
konfiguracja
konta

Modut 2.

Podstawy
projektowania

przerwa

Modut 3.

Projektowanie
grafik

Modut 4.

Materiaty
firmowe

przerwa

Modut 5.

Tworzenie
animacji i wideo

Podsumowanie

Test

walidacyjny

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Prowadzacy

Sylwia Debowska
- Lenart

Sylwia Debowska
- Lenart

Sylwia Dgbowska
- Lenart

Sylwia Dgbowska
- Lenart

Sylwia Debowska
- Lenart

Sylwia Debowska
- Lenart

Sylwia Dgbowska
- Lenart

Sylwia Debowska
- Lenart

Data realizaciji
zajeé

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

22-10-2024

Cena

Godzina
rozpoczecia

08:30

09:30

10:30

10:45

12:15

14:00

14:15

16:00

16:15

Godzina
zakonczenia

09:30

10:30

10:45

12:15

14:00

14:15

16:00

16:15

16:30

Liczba godzin

01:00

01:00

00:15

01:30

01:45

00:15

01:45

00:15

00:15



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 200,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 975,61 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 97,56 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Sylwia Debowska - Lenart

Trenerka, mentorka, przedsiebiorczyni. Zajmuje sie tworzeniem marek i transformacja cyfrowg
przedsiebiorstw. Specjalizuje sie w formutowaniu strategii komunikacji marketingowej, modeléw
biznesowych oraz prowadzeniu dziatarn marketingowych dazacych do rozwoju i uzyskania przewagi
konkurencyjnej. Jako certyfikowany trener biznesu i przedsiebiorca doskonale zna potrzeby matych i
$rednich firm w zakresie wiedzy o nowoczesnych narzedziach, ktére pozwalaja firmom na rozwdj i
pozyskiwanie nowych rynkéw. Jest przedsiebiorcg i praktykiem marketingu z kilkunastoletnim

doswiadczeniem. Prowadzi agencje

kreatywna Lenart Interactive, w ktérej odpowiada na potrzeby matych i $rednich firm w obszarze
komunikacji marketingowe;.

W ciggu ostatnich 5 lat zrealizowata szereg szkolen z zakresu strategii, marketingu i zarzadzania, a
takze wykorzystania Al dla wielu branz w catej Polsce. Jest certyfikowanym trenerem biznesu oraz
certyfikowanym mentorem.

Wyzsze, certyfikowany mentor, MBA.
tacznie do tej pory ponad 1500 godzin szkoleniowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Ustuga bedzie realizowana w formie interaktywnej prezentacji oraz praktycznych éwiczen na laptopach oraz w skrypcie przygotowanym
przez trenerke.

Kazdy uczestnik pracuje przy swoim stanowisku - skrypt, laptop.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest poinformowanie organizatora o checi uczestnictwa telefonicznie lub drogg mailowa.
Prosimy o kontakt pod adresem e-mail: szkolenia@mentorkamarketingu.pl lub pod numerem telefonu: 780 056 386.

Dodatkowo, warunkiem uczestnictwa jest zarejestrowanie i zatozenie konta w Bazie Ustug Rozwojowych, zapisanie sie na szkolenie za
posrednictwem Bazy i przypisanego ID wsparcia oraz spetnienie wszystkich warunkéw uczestnictwa w projekcie okreslonych przez
Operatora.



Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwaj.

Termin szkolenia moze ulec zmianie. Szkolenie odbedzie si¢ tylko w przypadku zebrania minimalnej liczby Uczestnikéw.
1. Po szkoleniu uczestnik otrzyma certyfikat ukoiczenia szkolenia.

2. Walidacja efektéw ustugi odbedzie sie z wykorzystaniem testu oraz obserwacji w warunkach rzeczywistych.

3.1 h =45 minut (godzina dydaktyczna)

4. Przerwy nie sg wliczane w godziny szkolenia i moga ulec nieznaczemu przesunieciu z uwagi na tempo pracy uczestnikow.

Warunki techniczne

Dla aktywnego uczestnictwa w szkoleniu, kazdy jego uczestnik powinien posiadaé¢ komputer z dostepem do Internetu.
¢ Procesor dwurdzeniowy 2GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy)
e 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej)
» System operacyjny Windows 8 (zalecany Windows 10), Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, Chrome0S

e komputery wyposazone w sprawng kamere internetowa lub mozliwos¢ potgczenia z zewnetrzng kamerg internetowag, gtosniki oraz
mikrofon.

Szkolenie bedzie sie odbywac¢ za pomocg Google Meets/ Clickmeeting — przed szkoleniem Uczestnicy otrzymaja link. Link jest wazny do
zakonczenia szkolenia.

Poniewaz szkolenie prowadzone bedzie na platformie clickmeting/ Google meets opartej na przegladarce, wymagane jest korzystanie z
ich najaktualniejszych oficjalnych wersiji, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Edge, Opera.

Kontakt

ﬁ E-mail sylwia@lenartinteractive.pl

Telefon (+48) 519177 410

Sylwia Debowska-Lenart



