Mozliwo$¢ dofinansowania

Revit Architecture - od podstaw ( forma 3 198,00 PLN brutto
zdalna) 2 600,00 PLN netto
Ei BUDIKOM'
A“ é Numer ustugi 2024/07/30/12316/2243623 114,21 PLN brutto/h
92,86 PLN netto/h

Jacek Rogozinski

BUDIKOM -

Komputerowe © zdalna w czasie rzeczywistym
Wspomaganie & Ustuga szkoleniowa
Projektowania ® 28h

% % ¥ ¥ £ 03.09.2024 do 20.09.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Przeznaczone dla oséb chcacych rozpocza¢ swoja prace z programam
Revit i zyska¢ wiedze z jego obstugi na poziomie zaawansowsnym.
Polecane dla: kreslarzy, asystentow, konstruktoréw, studentow i
pracownikéw naukowodydaktycznych.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakornczenia rekrutacji 27-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 28

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centrow Egzaminacyjnych ECDL

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuje uczestnika do tworzenia dokumentacji architektonicznej 3D w programie Autodesk Revit na
poziomie zaawansowanym wraz z tworzeniem modeli BIM i definiowaniem elementéw parametrycznych modelu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- potrafi otwiera¢ plik projektu oraz
przeglada projekty
- zna podstawowe i zaawansowane Test teoretyczny

Wiedza:
- zna $rodowisko pracy w programie
Revit na poziomie podstawowym i

ustawienia programu
zaawansowanym

- lokalizuje edytor rodzin



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci:

- postuguje sie¢ podstawowymi
elementami projektu

- opisuje elementy projektu i je zestawia
- przegotowuje projekt do druku

- pracuje na plikach importowanych

- modeluje bryt i teren

- pracuje na edytorze rodzin programu
Revit

- wykrywa i raportuje kolizje

- wizualizuje

Kompetencje spoteczne:
- samodzielnie uzywa programu Revit
do usprawnienia codziennej pracy

Kryteria weryfikacji

- rysuje $ciany oraz zmienia ich
parametry i konstrukcje

- modyfikuje geometrie Scian

- wezytuje rodziny stolarki okiennej i
drzwiowej

- definiuje lokalizacje okien i drzwi,
stropéw, dachéw, schodéw oraz poreczy
oraz je edytuje

- wezytuje rodziny etykiet opisowych
- opisuje obiekty zawarte w projekcie
- tworzy automatyczne opisy

- dodaje legendy

- zestawia okna, drzwi oraz
powierzchnie

- weczytuje oraz edytuje rodziny arkuszy
do wydruku i tabele rysunkowe

- edytuje rozmiar papieru

- definiuje widoki w arkuszach

- importuje poliki rvt i ifc
- pracuje na plikach zewnetrznych i je
aktualizuje

- definiuje teren na podstawie punktow i
wspotrzednych

- tworzy podziat terenu

- wstawia elementy otoczenia

wykorzystuje i edytuje szablony rodzin
- definiuje i wykorzystuje kategorie i
parametry rodzin

- przypisuje parametry do rodzin

- wezytuje rodziny do projektu

- lokalizuje miejsca kolizji
- tworzy i eksportuje raport kolizji
- wyszukiwanie elementéw po ID

- obstuguje biblioteki tekstur i
materiatéw

- definiuje wtasne materiaty wraz z ich
parametrami fizycznymi

- wykorzystuje poznane funkcje w
swojej pracy wykazujgc zwigkszenie
efektywnosci;

- postuguije sie funkcja Pomoc

- uczestniczy w sposéb aktywny w zyciu
spotecznym i zawodowym

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Zajecia obejmuja niezbedne tresci teoretyczne oraz przewage ¢wiczen praktycznych. Uczestnik szkolenia podczas zaje¢ pracuje
samodzielnie przy idnywidulanym stanowiku pracy. Szczegétowe informacje o wymaganiach technicznych znajduja si¢ w sekscji "Warunki
techniczne".

PROGRAM SZKOLENIA
Wprowadzenie do pracy w programie:
« uruchamianie programu oraz pliku projektu
* zapoznanie sie z szablonami pracy
« definicja parametréw projektu
« przegladarka projektu
* whasciwosci widokéw oraz obiektéw
« definicja siatki oraz nowych pozioméw w projekcie
- definicja przekrojéw jako nowe widoki
Definicja podstawowych elementéw projektu:
* rysowanie $cian oraz zmiana ich parametréw oraz konstrukcji
« definicja materiatéw oraz ich parametréw
+ modyfikacja geometrii $cian
+ wezytywanie rodzin stolarki okiennej i drzwiowej
« definicja lokalizacji okien oraz drzwi, blokowanie jej lokalizacji
« definicja stropow oraz ich edycja (konstrukcja, ksztatt)
« definicja dachéw wedtug podrysu

- definicja dachu na podstawie wyciggniecia



« definicja schoddéw oraz poreczy

Opisywanie elementéw projektu oraz ich zestawianie:
+ wezytywanie rodzin etykiet opisowych

+ opisywanie obiektow zawartych w projekcie

- automatyczne opisy

* opis pomieszczen

+ dodawanie legendy wypetnienia kolorem

« definicja zestawien okien oraz drzwi

+ zestawienia powierzchni

Przygotowanie do wydruku:

+ wezytywanie oraz edycja rodzin arkuszy do wydruku
+ edycja rozmiaréw papieru

« definicja widokéw w arkuszu

« edycja tabeli rysunkowej

Praca na plikach importowanych:

« import plikow rvt

+ aktualizacja plikdw zewnetrznych

« import plikéw ifc

« praca na pliku ifc

Modelowanie brytowe:

* bryta koncepcyjna

« definicja elementéw budynku na podstawie bryty
Modelowanie terenu:

« definicja terenu na podstawie punktéw

« definicja terenu na podstawie wspétrzednych

* podziat terenu

+ wstawianie elementéw otoczenia

Definicja oraz edycja rodzin programu Revit:

+ omoéwienie edytora rodzin

+ szablony rodziny

« kategorie i parametry rodzin

* przypisywanie parametréw do rodzin

+ wezytywanie rodzin do projektu z aktualizacjg parametrow
Wykrywanie/Raportowanie kolizji:

+ wykrywanie kolizji

- tworzenie oraz eksport raportu



+ wyszukiwanie elementéw po id
Wizualizacja:
+ obstuga biblioteki tekstur i materiatow

« definicja wtasnych materiatéw wraz z parametrami fizycznymi

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 6

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

i Prowadzacy L . ) . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do pracy w
programie;
Definicja
podstawowych
elementéw - 03-09-2024 08:30 15:30 07:00
projektu-
rozmowa na
zywo/ czat,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Opisywanie
elementéw
projektu oraz ich
zestawienie;
Przygotowanie
do wydruku- - 04-09-2024 08:30 14:30 06:00
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspoétdzielenie
ekranu

Testw

formie
elektronicznej
sprawdzajacy
wiedze nabyta w
toku szkolenia,
ankieta
elektroniczna

04-09-2024 14:30 15:30 01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Praca na

plikach

importowanych,

modelowanie

brytowe,

modelowanie - 19-09-2024 08:30 15:30 07:00
terenu- rozmowa

na zywo/ czat,

¢wiczenia,

wspoétdzielenie

ekranu

Definicja

oraz edycja
rodzin programu
Revit,
wykrywanie/rapo
rtowanie kolizji,
wizualizacja-
rozmowa na

20-09-2024 08:30 14:30 06:00

zywo/ czat,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Testw

formie
elektronicznej
sprawdzajacy
wiedze nabyta w
toku szkolenia,

20-09-2024 14:30 15:30 01:00

ankieta
elektroniczna

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3198,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 114,21 PLN

Koszt osobogodziny netto 92,86 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnikom kursu zapewniamy :

* materiaty szkoleniowe

Warunki uczestnictwa

podstawowa znajomos$¢ zasad rysunku technicznego, obstuga komputera

Informacje dodatkowe

Szkolenie jest realizowane przy grupie minimum 3 oséb

Szkolenie realizowane w godzinach lekcyjnych (1h = 45 min)

Szkolenie konczy sie egazaminem realziowanym w formie elektornicznego testu automatycznie generujgcego wynik.

Po zakoniczonym kursie uczestnik otrzymuje dyplom ukoriczenia kursu oraz autoryzowany certyfikat Autodesk

Uczestnik otrzymuje dodatkowa 1 godzine indywidualnych konsultacji z trenerem

Podstawa do roliczenia ustugi bedzie wygenerowany z systemu raport potwierdzajgcy obecnos¢ na zajeciach

Ustuga szkoleniowa bedzie rejestrowana do celdéw audytu. Wykorzystywanie nagrania w innych celach niz cele kontrolne wymaga
pozyskania przez Ustugodawce zgody trenera i Uczestnikéw

Warunki techniczne

Osoba biorgca udziat w szkoleniu zdalnym musi spetnia¢ ponizsze wymagania techniczno-organizacyjne:

komputer/laptop + dodatkowy monitor, sumarycznie 2 ekrany

myszka i klawiatura

zainstalowany system Windows 7, 8, lub10

zainstalowane oprogramowanie Autodesk Autocad

sprzet komputerowy z wydajnosciag pozwalajgca na uruchomienie programu

stabilne tacze internetowe (tacze mobilne/komoérkowe niewskazane)

mikrofon (na usb, w zestawie stuchawkowym, wbudowany w laptopie) i

wygodne stuchawki (najlepiej nauszne) - gtosniki niewskazane (ze wzgledu na wystepujacy pogtos, echo, sprzezenie zwrotne)
podtaczenie kamery internetowej (obligatoryjnie dla uczestnikéw szkolen dofinansowanych)

odbycie potgczenia testowego dzien przed szkoleniem (zaproszenie na potgczenie bedzie przestane drogg mailowa przez firme
szkoleniowa)

dotaczenia do spotkania szkoleniowego minimum 15 minut przed rozpoczeciem kursu

Kontakt

Aneta Volmar



o E-mail szkolenia@budikom.pl
Telefon (+48) 504 115 879



