Mozliwo$¢ dofinansowania

AutoCAD - od podstaw (forma zdalna) 2 706,00 PLN brutto

I Numer ustugi 2024/07/30/12316/2242215 2200,00PLN netto
& BUDIKOM 55,22 PLN brutto/h

A\ AUTODESK £ con
@ - 44,90 PLN netto/h

Jacek Rogozinski

BUDIKOM -

Komputerowe © zdalna w czasie rzeczywistym
Wspomaganie & Ustuga szkoleniowa
Projektowania ® 49h

% % K ¥ £ 11.09.2024 do 27.09.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Przeznaczone dla oséb chcacych rozpocza¢ swoja prace z programam
AutoCAD i zyskac wiedze z jego obstugi na poziomie

Grupa docelowa ustugi Sredniozaawansowsnym oraz dla oséb chcacych projektowac w
tréjwymiarze w systemie CAD. Polecane dla: kreslarzy, projektantéw,
mechanikéw, architektéw, instalatoréw oraz studentéw.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 04-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 49

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centrow Egzaminacyjnych ECDL

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuje uczestnika do tworzenia dokumentacji 2D w programie Autodesk AutoCAD wraz z wymiarowaniem
i przygotowaniem dokumentacji do wydruku z modelu oraz z pracg na warstwach i blokach dynamicznych, a takze do
tworzenia i edycji dokumentac;ji 3D i ich wizualizaciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- rozpoznaje ikony funkcji;

- lokalizuje obszar roboczy oraz menu

aplikacij;

- stosuje zaawansowane ustawienia Test teoretyczny
programu

- dostosowuje wyglad programu do

wiasnych potrzeb

- definiuje dwa podstawowe narzedzia

Wiedza: do nawigacji w térjwymiarze
- zna $rodowisko pracy w programie - dostosowuje wyglad programu do
AutoCAD na poziomie podstawowym i wiasnych potrzeb Test teoretyczny

sredniozaawansowanym; - zna mozliwosci okna dialogowego
- zna Srodowisko pracy w tréjwymiarze; rzutni
- definiuje podstawowe bryty

- zna style wizualne w programie
- zna bryly: kostka, klin, stozek, walec,

Test teoretyczn
ostrostup, torus, sfera, polibryta yezny

-definiuje style wizualne takie jak model

szkieletowy 2D, koncepcyjny, ukryty,

realistyczny, cieniowany, cieniowany z

I _— - . Test teoretyczny
krawedziami, odcienie szarosci, szkic,

model szkieletowy 3D, pochtanianie

Swiatta



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci:

- postuguje sie podstawowymi i
zaawansowanymi poleceniami do
rysowania i edytowania obiektow;

- pracuje na blokach, warstwach i
atrybutach;

- wymiaruje dokumentacje i tworzy
opisy;

- tworzy wydruki dokumentacji z
modelu;

- pracuje na arkuszach i uktadach oraz
wspoétpracuje z pakietem Office;

- parametryzuje;

- postuguje sie poleceniami do
rysowania w tojwymiarze;

- modyfikuje bryty w sposéb
zaawansowany;

- renderuje oraz tworzy proste animacije;
- pracuje z uktadami wspétrzednych

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- wykorzystuje polecenia linia, polilinia,
multilinia, okrag, prostokat, wielobok
oraz je edytuje

- uzywa polecen napraw, testuj, usun;

- modyfikuje obiekty przy uzyciu
"uchwytéw"

- kopiuje, przesuwa, obraca, skaluje,
obcina i zaokragla obiekty

- uzywa polecenia szyk, lustro, odsun,
rozciagnij, wydtuz, fazuj;

Test teoretyczny

- tworzy oraz edytuje warstwy;

- definiuje i wstawia bloki;

- tworzy bloki state i dynamiczne;

- korzysta z edytora blokéw;

- tworzy atrybuty z modeluy;

- tworzy atrybuty w edytorze blokéw

Test teoretyczny

- wymiaruje dokumentacje przy pomocy
narzedzi: liniowy, katowy, srednica,
promien, wspétrzedne

- zarzadzanie istniejgcymi stylami
wymiarowania oraz tworzenie nowych
styléow wymiarowania;

- stosuje zaawansowane polecenia

Test teoretyczny

wymiarowania m.in. od bazy, wymiar
szeregowy itp.

- wyréwnuje wymiary,

- edytuje tekst w sposéb zaawansowany

- przygotowuje dokumentacje do
wydruku;

- ustawia parametry oraz styl wydruku;
- zapisuje plik DWG do pliku PDF;

Test teoretyczny

tworzy nowe uktady i zmienia ich
ustawienia

- korzysta z kreatora arkusza

- tworzy rzutnie na uktadzie Test teoretyczny
- wstawia tabele

- dobiera style tabeli

- taczy dane w tabeli z Excelem

- pracuje z wigzaniami geometrycznymi

. . . Test teoretyczny
- tworzy wigzania wymiarowe

wykorzystuje polecenia: przeciggniecie
po torze ruchu, przekrecenie,
wyciagniecie ztozone, wyciagnij,
nacisnij i ciggnij

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- postuguije sie takimi poleceniami do

edyc;ji bryt jak: fazowanie, zaokraglanie,

obroét 3D, przesuniecie 3D szyk 3D

- modyfikuje bryly poprzez

wyciggniecie, usuwanie, obroét, Test teoretyczny
kopiowanie i kolorowanie powierzchni

- kopiuje i koloruje krawedzie

- stosuje operacje Boolowskie do

tworzenia modeli 3D

- wybiera materiaty i nadaje je brytom

oraz poszczeg6lnym powierzchniom

- generuje widoki oraz tworzy sceny i

dodaje swiatto Test teoretyczny
- tworzy $ciezki oraz wykonuje animacje

po torze ruchu

- dodaje kamery

tworzy lokalne uktady wspétrzednych

LUW

- edytuje istniejgce uktady Test teoretyczny
wsp6étrzednych

- tworzy i zarzagdza nazwami LUW

- wykorzystuje poznane funkcje w

Kompetencje spoteczne: swojej pracy wykazujac zwiekszenie
- samodzielnie uzywa programu efektywnosci;
. . . L . Test teoretyczny
AutoCAD do usprawnienia codziennej - postuguje sie funkcjag Pomoc;
pracy - uczestniczy w sposob aktywny w zyciu

spotecznym i zawodowym

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak



Program

Zajecia obejmuja niezbedne tresci teoretyczne oraz przewage ¢wiczen praktycznych. Uczestnik szkolenia podczas zaje¢ pracuje
samodzielnie przy idnywidulanym stanowiku pracy. Szczegétowe informacje o wymaganiach technicznych znajduja sie w sekscji "Warunki
techniczne".

PROGRAM SZKOLENIA

Wstep

= omoéwienie budowy programu (obszar roboczy, wstazki, karty, wiersz polecer)

= tworzenie rysunkow, zapisywanie, otwieranie

= podstawowe ustawienia programu (dostosowywanie koloréw elementéw obszaru roboczego, formaty zapisow itp.)
= poruszanie sie po wirtualnej desce kreslarskiej (przesuwanie, przyblizanie, oddalanie)
Tworzenie obiektow

= polecenia rysunkowe (linia, polilinia, okrag, prostokat, wielobok itp.)

= omowienie sposobu wprowadzania obiektow (wprowadzanie wspétrzednych w uktadzie kartezjanskim i biegunowym)
= tworzenie punktéw oraz definiowani sposobu wyswietlania punktéw

Modyfikacja obiektow

= modyfikacja obiektéw przy uzyciu ,uchwytéw”

= omdwienie polecen kopiuj, przesun, obréé¢, skala utnij, zaokraglanie, szyk

= omdwienie polecen lustro, odsun rozciagnij, wydtuz, fazowanie

= kolejno$¢ wyswietlania

Tryby lokalizacji

= state tryby lokalizacji — definiowanie oraz ich wykorzystanie

= tymczasowe tryby lokalizacji — praktyczne wykorzystanie

Warstwy

= tworzenie oraz edycja warstw

= ustawienia warstw

= praca z warstwami

Wymiarowanie

= tworzenie wymiaréw liniowych, katowych, rednicy, promienia, wspétrzednych

= definiowanie styléw wymiarowania

= zaawansowane funkcje wymiarowe (Tworzenie wymiaréw od bazy, szeregowych, polecenia stuzace do szybkiego wymiarowania,
wyréwnywanie wymiarow)

Kreskowanie

= tworzenie kreskowania i wypetnienia

= edycja kreskowania

= okreslanie wzoru, skali oraz kata kreskowania

Tekst



= tworzenie i edycja tekstu

= definiowanie stylow tekstu

Wydruk

= przygotowanie do wydruku

= definiowanie ustawien wydruku

= zapisywanie pliku dwg do pliku pdf

Bloki

= omdwienie rodzajow blokéw (statyczne, dynamiczne, wewnetrzne, zewnetrzne)
= definiowanie oraz wstawianie blokéw

Zaawansowane ustawienia programu:

= definiowanie formatu zapisu

= ustawienia tworzenia kopii zapasowej

= odzyskiwanie rysunku z automatycznie tworzonej kopii
= tworzenie i wykorzystywanie profili w pracy w programie
= ustawienia parametréw programu (zmienne systemowe)
= tworzenie wiasnego szablonu rysunku

Dostosowywanie wygladu programu do wiasnych potrzeb:
= tworzenie wtasnych kart, paneli, obszaréw roboczych

= tworzenie i edycja skrétéw polecen

Zaawansowana praca z warstwami:

= spacer warstwowy, dopasowywanie

= kopiowanie elementéw do nowej warstwy

Polilinia:

= tworzenie elementéw przy uzyciu polilinii

= edycja polilinii

Multilinia:

= tworzenie stylu multilinii

= edycja stylu multilinia

= edycja elementdw tworzonych przy uzyciu multilinii
Praca na arkuszach/uktadach:

= tworzenie nowego uktadu

= zmiana ustawien uktadu

= korzystanie z kreatora arkusza

= tworzenie rzutni na uktadzie

= zarzgdzanie warstwami w obszarze papieru

= wymiarowanie elementéw w obszarze papieru



= praktyczne wykorzystanie pracy na uktadzie
Wymiarowanie i tekst:

= zaawansowane polecenia do wymiarowania m.in. od bazy, wymiar szeregowy itp.
= zarzadzanie stylami wymiarowania

= wyréwnywanie wymiarow

= zaawansowana edycja tekstow

Tabele:

= wstawienie tabeli

= definiowanie stylu tabeli

= potgczenie danych w tabeli z Excelem

Bloki:

= oméwienie rodzajow blokéw (wewnetrzne, zewnetrzne, state i dynamiczne)
= tworzenie i edycja blokow statych

= tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

= zapoznanie sie ze srodowiskiem edytora blokéw
= wykorzystanie parametréw i operaciji

Atrybuty:

= tworzenie atrybutéw w modelu

= tworzenie atrybutéw w edytorze bloku
Wyodrebniania danych z rysunku:

= tworzenie tabeli zestawieniowej na rysunku

= tworzenie tabeli zestawieniowej w pliku zewnetrznym
= edycja stworzonej tabeli

= tworzenie szablonu wyodrebniania danych
Wykorzystanie podktadéw w AutoCAD:

= rastry, pliki dwg, pliki PDF

= eTransmit Narzedzia rysunkowe

= napraw, testuj, usun

Parametryzacja:

= wigzania geometryczne

= wigzania wymiarowe

= praktyczne przyktady zastosowan parametryzacji
Dodatkowo:

= porady podczas stosowania kreskowania

= kolejno$¢ wyswietlania elementéw na rysunku

= obliczanie pél powierzchni



= wykorzystanie palet narzedzi
= omdwienie Design Center

= przypadku gdy uzytkownicy korzystajg ze starszych wersji programu pokazywane sg réznice pomiedzy poszczegdlnymi wersjami
oprogramowania

Widoki 3D:

= Nawigacja w przestrzeni 3D

= Koto nawigacji, podstawowe widoki 3D i sposoby zarzagdzania nimi
Rzutnie:

= Okno dialogowe rzutnie

= Edycja ustawien poszczeg6lnych rzutni

= Praca na rzutniach w obszarze modelu

Style wizualne w AC:

= Metody wyboru stylu wizualnego

= Edycja ustawien poszczegdlnych styléw wizualnych
Bryty:

= Definiowanie podstawowych bryt: kostka, klin, stozek, walec, ostrostup, torus, sfera, polibryta
= Edycja bryt przy uzyciu uchwytow

Uktady wspotrzednych:

= Oméwienie réznicy pomiedzy GUW i LUW

= Tworzenie lokalnych uktadéw wspétrzednych LUW
= Edycja istniejgcych uktadéw wspotrzednych

= Tworzenie nazwanych LUW

= Zarzadzanie nazwanymi LUW

Operacje Boole'a

= Suma

= Réznica

= lloczyn

Tworzenie elementéw 3D z wykorzystaniem geometrii 2D:
= Przeciagniecie po torze ruchu

= Przekrecenie

= Wyciagnigcie ztozone

= Wyciagnij

= Nacisnij i ciggnij

Edycja bryt:

= Fazowanie

= Zaokraglanie



= Obrét 3D

= Przesuniecie 3D

= Szyk 3D

Zaawansowana edycja stworzonych bryk:

= Wycigganie powierzchni

= Usuwanie powierzchni

= Obrét powierzchni

= Kopiowanie powierzchni

= Kolorowanie powierzchni

= Kopiowanie krawedzi

= Kolorowanie krawedzi

Arkusze:

= Definiowanie arkusza uzytkownika

= Edycja istniejgcego arkusza

= Tworzenie rzutni w arkuszu

= Definiowanie widokéw w rzutniach

= Zarzgdzanie warstwami w rzutniach na arkuszu

= Definiowanie skali widoku

= Wymiarowanie elementéw w rzutniach w obszarze papieru
Rendering:

= Zapoznanie z przegladarka materiatow

= Wybdr materiatu

= Nadawanie materiatéw dla bryt

= Nadawanie materiatu dla poszczegdlnych ptaszczyzn
= Generowanie widoku

= Dodawanie wtasnego materiatu do biblioteki

= Zaawansowane ustawienia

= Tworzenie sceny, dodawanie Swiatet Animacja

= Tworzenie $ciezki, wykonanie animacji po torze ruchu
= Dodawanie kamery

=Ustawienia wykonywanej animacji

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 10



Przedmiot / temat
zajec

D Wstep.

Tworzenie
obiektow-
rozmowa na
zywo/ czat,
¢wiczenia,
wspétdzielenie
ekranu

Wymiarowanie,
Kreskowanie-
rozmowa na
zywo/ czat,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Modyfikacja
obiektow, Tryby
lokalizacji,
Warstwy, Tekst,
Wydruk, Bloki -
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspétdzielenie
ekranu

Testw

formie
elektronicznej
sprawdzajacy
wiedze nabyta w
toku szkolenia,
ankieta
elektroniczna

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

11-09-2024

12-09-2024

13-09-2024

13-09-2024

Godzina
rozpoczecia

08:30

08:30

08:30

14:30

Godzina
zakonczenia

15:30

15:30

14:30

15:30

Liczba godzin

07:00

07:00

06:00

01:00



Przedmiot / temat
L Prowadzacy
zajec

Zaawansowane
ustawienia
programu,Dostos
owywanie
wygladu
programu do
witasnych
potrzeb,
Zaawansowana -
praca z
warstwami,
Polilinia
,Multilinia -
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspoétdzielenie
ekranu

Praca na

arkuszach/uktad
ach,Wymiarowani
e i tekst,Tabele,
Atrybuty,Wyodreb
niania danych z
rysunku,Wykorzy
stanie -
podktadéw w
AutoCAD,Parame
tryzacja,rozmowa
na
zywo/czat,éwicze
nia,wspotdzieleni
e ekranu

Testw

formie
elektronicznej
sprawdzajacy
wiedze nabytag w
toku szkolenia,
ankieta
elektroniczna

Widoki

3D,Rzutnie,Style
wizualne w
AC,Bryty,Uktady
wspétrzednych,0
peracje Boole'a, - -
rozmowa na

zywo/ czat,

éwiczenia,
wspoétdzielenie

ekranu

Data realizacji
zajeé

19-09-2024

20-09-2024

20-09-2024

26-09-2024

Godzina
rozpoczecia

08:30

08:30

14:30

08:30

Godzina
zakonczenia

15:30

14:30

15:30

15:30

Liczba godzin

07:00

06:00

01:00

07:00



Przedmiot / temat

iy Prowadzacy
zajeé

Widoki

3D,Rzutnie,Style
wizualne w
AC,Bryty,Uktady
wspétrzednych,0
peracje Boole'a, - -
rozmowa na

zywo/ czat,

¢wiczenia,
wspoétdzielenie

ekranu

Testw

formie
elektronicznej
sprawdzajacy
wiedze nabytag w
toku szkolenia,
ankieta
elektroniczna

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
27-09-2024 08:30 14:30
27-09-2024 14:30 15:30

Cena

2 706,00 PLN

2 200,00 PLN

55,22 PLN

44,90 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Liczba godzin

06:00

01:00



Uczestnikom kursu zapewniamy :

* podrecznik/skrypt w wersji elektronicznej na czas trwania zajeé oraz w wersji papierowej przekazany po zakorczeniu szkolenia

* rysunki éwiczeniowe w formie elektornicznej

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos$é zasad rysunku technicznego, obstuga komputera, podstawowa znajomos$¢ systemu CAD.

Informacje dodatkowe

Szkolenie jest realizowane przy grupie minimum 3 oséb

Szkolenie realizowane w godzinach lekcyjnych (1h = 45 min)

Szkolenie konczy sie egazaminem realziowanym w formie elektornicznego testu automatycznie generujgcego wynik.

Po zakoczonym kursie uczestnik otrzymuje dyplom ukoriczenia kursu oraz autoryzowany certyfikat Autodesk

Uczestnik otrzymuje dodatkowa 1 godzing indywidualnych konsultacji z trenerem

Podstawa do roliczenia ustugi bedzie wygenerowany z systemu raport potwierdzajgcy obecnos$c¢ na zajeciach

Ustuga szkoleniowa bedzie rejestrowana do celéw audytu. Wykorzystywanie nagrania w innych celach niz cele kontrolne wymaga
pozyskania przez Ustugodawce zgody trenera i Uczestnikéw

Warunki techniczne

Osoba biorgca udziat w szkoleniu zdalnym musi spetniaé ponizsze wymagania techniczno-organizacyjne:

komputer/laptop + dodatkowy monitor, sumarycznie 2 ekrany

myszka i klawiatura

zainstalowany system Windows 7, 8, lub10

zainstalowane oprogramowanie Autodesk Autocad

sprzet komputerowy z wydajnosciag pozwalajgca na uruchomienie programu

stabilne tacze internetowe (tacze mobilne/komoérkowe niewskazane)

mikrofon (na usb, w zestawie stuchawkowym, wbudowany w laptopie) i

wygodne stuchawki (najlepiej nauszne) - gtosniki niewskazane (ze wzgledu na wystepujacy pogtos, echo, sprzezenie zwrotne)
podtgczenie kamery internetowej (obligatoryjnie dla uczestnikéw szkolen dofinansowanych)

odbycie potgczenia testowego dzien przed szkoleniem (zaproszenie na potgczenie bedzie przestane droga mailowa przez firme
szkoleniowa)

dotaczenia do spotkania szkoleniowego minimum 15 minut przed rozpoczeciem kursu

Kontakt

o Aneta Volmar
ﬁ E-mail szkolenia@budikom.pl

Telefon (+48) 504 115 879



