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Szkolenie z aplikacji Facebook, Instagram i
Tik-tok jako najskuteczniejsze narzedzia w
dotarciu do klienta.

Numer ustugi 2024/07/23/22948/2232852

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 8h

£ 10.04.2025 do 31.05.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

1 360,00 PLN brutto
1 360,00 PLN netto
170,00 PLN brutto/h
170,00 PLN netto/h

Szkolenie skierowane jest do oséb, ktére chcg poznac ciekawe

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 09-04-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

wykorzystywanie aplikacji takich jak Facebook, Instagram i TikTok.

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuje do samodzielnego dziatania z zakresu wykorzystywania aplikacji Facebook, Instagram i TikTok
w ramach pomocy upowszechnienia wizerunku swojej firmy a jednoczes$nie poprawy efektywnosci pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik postuguije sie wiedza z Test teoretyczny

Charakteryzuje podstawowe pojecia

. L. zakresu korzystania z aplikaciji
zwigzane z aplikacjami.

Facebook, Instagram i TikTok. Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Uczestnik posiada wiedze na temat Test teoretyczny

Definiuje zaawansowane aplikacje. wykorzystywania narzedzi aplikacji do

poprawy efektywnosci pracy. Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetenciji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidaciji.

Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.
-> Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 10 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczajg sie w czas trwania szkolenia.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 18 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiada¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferencji na platformie google meet.

Modut | : Facebook

1.Facebook, narzedzie bez ktérego Twdj biznes nie istnieje.

2. Jak pisac¢ zeby nas czytali, praktyczna nauka pisania
ciekawych postow.

3. Obrébka zdjeé w praktyce, Canva

4. Reklama - praktyczna nauka jak jg stworzy¢ zeby faktycznie



dziatata.

5. Poznanie narzedzi do planowania dziatan na SM
6.Tworzenie kreatywnych rolek i relacji, nauka poprzez
dziatanie!

Modut Il : Instagram, Tik-tok

1.Poznanie specyfiki i zasad dziatania na Instagram.

2. Tworzenie spojnej identyfikacji marki

3. Zwiekszanie zasiegdw, wspotpraca barterowa

4. Jak nagrywac, kopiowac zgodnie z prawem,

5. Gdzie znalez¢ potencjalnych klientéw?

6. Sztuczki ktére powinien znac¢ kazdy kto zajmuje sie SM
7. Sztuczna inteligencja w SM

8. Przydatne aplikacje w praktyce.

Test podsumowujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy L .
zajeé zaje¢ rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 360,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 360,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 170,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 170,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

Agata Ziolo

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



o Trener z zakresu social mediéw z min 5 letnim doswiadczeniem w branzy.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzyma tematyczne materiaty dydaktyczne w postaci skryptéw oraz prezentacji w formie pdf, przestanych na
adrese-mail, najpozniej w dniu rozpoczecia szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Dostep do komputera/laptopa oraz internetu (wg wymagar technicznych wyszczegdlnionych ponize;j).

Warunki techniczne

Wymagania techniczne: Komputer podtgczony do Internetu z predkos$cig tacza od 512 KB/sek.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji oraz
niezbedneoprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

e system operacyjny Windows 7/8/10 lub Mac 0S X
¢ pakiet Microsoft Offi ce, Libre Offi ce, Open Offi ce

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik -mminimalna predkos¢ tacza:
512KB/sek

Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie to google meet.

Okres waznosci linku: Th przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakoriczenia.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 530 642 270

Agata Flak



