Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie z zakresu grafiki komputerowej 3 776,00 PLN brutto

@, w praktyce z wykorzystaniem programu 3776,00 PLN netto
Corel 118,00 PLN brutto/h
ernabo 118,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/07/23/22948/2232276

zdalna w czasie rzeczywistym
Ernabo Adrian Flak © y y

Yok % Kk

& Ustuga szkoleniowa
®© 32h
£ 16.12.2024 do 28.02.2025

Informacje podstawowe

. Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
Kategoria
komputerowo

wsparcie dla os6b indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Ustuga dedykowana osobom, ktére interesujg sie grafikg komputerowa
i chca zdoby¢ wiedze i umiejetnosci w zakresie obstugi programu Corel

Grupa docelowa ustugi Draw.

W celu skutecznego uczestnictwa w szkleniu niewymagana jest
podstawowa wiedza w zakresie obstugi programu Corel Draw.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 15-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie z grafiki komputerowej w praktyce z wykorzystaniem programu Corel przygotowuje do samodzielnego
wykonywania projektéw graficznych z przeznaczeniem do publikaciji elektronicznej lub do druku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny
Tworzy pliki graficzne z

Kursant postuguje sie programem
wykorzystaniem w praktyce programu P guje si¢ prog

Corel. graficznym. Obserwacja w warunkach
symulowanych

Zapisuje i odczytuje pliki graficzne. Kursant projektuje pliki graficzne Test teoretyczny

Przygotowuje grafike do druku i zgodnie z poleceniami. Podczas

publikacji elektronicznej. Tworzy grafiki projektowania charakteryzuje si¢ nabyta

wektorowe. wiedza z zakresu programu Corel. Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera.
->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikdéw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 10 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania szkolenia.



> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 32 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiada¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferencji na platformie google meet.

MODUL 1:

e Wprowadzenie do grafiki komputerowej
e Omodwienie interfejsu programu Corel

¢ Podstawowe operacje na obiektach

e Rysowanie i edytowanie obiektow

e Wypetnianie i kontury

o Efekty i transformacje

MODUL 2:

e Praca z tekstem

e Formatowanie tekstu

e Tworzenie krzywych i ksztattéw
e Praca z bitmapami

¢ Retuszowanie zdjeé¢

e Efekty specjalne

MODUL 3:

e Tworzenie logo i ikon

¢ |lustracje wektorowe

¢ Projektowanie stron internetowych
e Multimedia

e Drukowanie i eksport plikow

MODUL 4:

e Zaawansowane funkcje programu Corel
e Makra i skrypty

e Praca z zespotem

e Bezpieczenstwo i ochrona danych

e Powtdrzenie i podsumowanie

Test podsumowujacy

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . . , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3776,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3776,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 118,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 118,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Artur Dobosz

‘ ' Szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej. Zajecia prowadzi na wysokim poziomie
merytorycznym w sposob profesjonalny. Posiada wieloletnie doswiadczenie w przeprowadzaniu
szkolen z grafiki komputerowe;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Dla uczestnikéw przygotowano prezentacje tematyczng oraz éwiczenia. Dodatkowo kazdy z uczestnikéw otrzyma pliki z materiatami
szkoleniowymi oraz materiaty dydaktyczne w formie PDF.

Po zakonczeniu szkolenia kazdy z uczestnikéw dostaje zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia, z zastrzezeniem obecnosci na
wszystkich zajeciach.

Dodatkowo, po zdaniu egzaminu na mininum 80% uczestnik otrzyma Certyfikat ukonczenia szkolenia i zdania egzaminu.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uzyskania certyfikatu potwierdzajgcego zdobyte kompetencje jest przystapienie do testu sprawdzajgcego. Na test uczestnik
nie musi dokonywa¢ osobnego zapisu.

Koszt egzaminu wliczony jest w cene ustugi i odbedzie sie w ustalonym wg harmonogramu szkolenia terminie.

Nazwa podmiotu prowadzacego walidacje: ERNABO Adrian Flak.

Warunki techniczne

1. Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie to google meet.

2. Minimalne wymagania do obstugi szkolenia w formie zdalnej, w czasie rzeczywistym na platformie clickmeeting.com: uczestnik
powinien dysponowa¢ komputerem stacjonarnym badz laptopem. Niezbedne réwniez beda: mikrofon, stuchawki, gtosniki i opcjonalnie
kamera.

3. Minimalne wymagania sprzetowe: procesor dwurdzeniowy, minimum 2GB pamieci RAM, wolna przestrzen na dysku twardym (okoto
10GB)



4. System operacyjny: minimum Windows XP/MacOS High Sierra

5. Oprogramowanie: przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Microsoft Edge)
6. Zainstalowany program Corel Draw.

7. Sie¢: tacze internetowe minimum 2 Mbps

8. Okres waznosci linku: Th przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@adrianflak.pl

Telefon (+48) 693 464 220

Adrian Flak



