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Kurs Grafiki Komputerowej 3D 5000,00 PLN brutto

ﬁ Numer ustugi 2024/07/22/165806/2231871

5000,00 PLN netto
138,89 PLN brutto/h
138,89 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

MT Consulting
Marcin Tomczak

® 36h

KAk kok £ 26.09.2024 do 22.10.2024
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Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Osoby prywatne, chcace posiasé wiedze z zakresu grafiki komputerowe;j
3D
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zdalna w czasie rzeczywistym

36

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Celem edukacyjnym szkolenia jest wyposazenie uczestnikéw w podstawowg wiedze i umiejetnosci z zakresu

projektowania grafiki 3D.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Zrozumienie podstaw grafiki 3D:
Uczestnicy rozumiejg podstawowe
pojecia grafiki 3D, w tym réznice miedzy
grafika 2D a 3D, oraz znajg terminologie
zwigzang z modelowaniem 3D.

Obstuga oprogramowania 3D:
Uczestnicy potrafig poruszac¢ sie w
interfejsie podstawowego
oprogramowania do grafiki 3D, takim jak
Blender, Autodesk Maya, lub 3ds Max.
Wiedzg, jak korzysta¢ z podstawowych
narzedzi i funkgiji.

Modelowanie podstawowe: Uczestnicy
umieja tworzy¢ i edytowac proste
obiekty 3D, takie jak szesciany, kule i
cylindry. Potrafig manipulowaé
wierzchotkami, krawedziami i Scianami
oraz taczy¢ i dzieli¢ siatki.

Teksturowanie i materiaty: Uczestnicy
rozumiejg proces mapowania UV i
potrafig tworzy¢ oraz stosowaé
materiaty i tekstury do obiektow 3D,
ustawiajac wlasciwosci takie jak kolor,
refleksyjnos¢ i przezroczystosé.

Oswietlenie i renderowanie: Uczestnicy
potrafig ustawiac¢ rézne zrédta $wiatta w
scenie 3D i konfigurowa¢ ustawienia
renderowania. Rozumiejg, jak
oswietlenie wptywa na wyglad obiektéw
i jakie sg podstawowe techniki
renderowania.

Podstawowa animacja: Uczestnicy
znaja zasady animacji 3D, w tym
kluczowe klatki i animacje prostych
ruchéw obiektéw i kamery. Potrafig
stworzy¢ prostg animacje, takg jak
odbijajaca sie pitka.

Prezentacja projektéw: Uczestnicy
prezentuja swoje projekty 3D, analizuja
btedy i dobre praktyki, a takze potrafig
odpowiedzie¢ na pytania dotyczace
swojej pracy.

Dzieki szkoleniu uczestnicy nabywaja
podstawowe umiejetnosci w zakresie
grafiki 3D, co umozliwia im dalszy
rozwdj w tej dziedzinie.

Kryteria weryfikacji

Uczestnicy sprawnie nawigujg w
interfejsie oprogramowania 3D,
wykonuja podstawowe operacje takie
jak tworzenie, edytowanie i zapisywanie
projektow. Wykazuja sie znajomoscia
kluczowych narzedzi i funkcji.
Uczestnicy tworza i edytuja proste
obiekty 3D, takie jak szesSciany, kule i
cylindry, zgodnie z podanymi
instrukcjami. Poprawno$¢é modeli
ocenia sie na podstawie precyzyjnego
wykonania siatek i zastosowania
podstawowych technik modelowania.
Uczestnicy stosujg materiaty i tekstury
do obiektéw 3D, wykorzystujac
mapowanie UV. Weryfikacja obejmuje
poprawnos$¢ zastosowania tekstur,
wiasciwosci materiatow oraz zgodnosé
z wymaganiami projektu.

Uczestnicy konfiguruja zrédta swiatta w
scenie 3D i wykonuja renderowanie.

Metoda walidacji

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektow uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteriach
weryfikacji

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

Godzina szkoleniowa wyrazona jest w jednostach zegarowych i trwa 60 min. Szkolenie sktada sie z jednostek szkoleniowych oraz przerw.
Szkolenie sktada sie z zaje¢ teoretycznych i praktycznych. Szkolenie rozpoczyna sie walidacja ustugi w postaci pre testu
akonczywalidacja ustugi w postaci post testu.

Program Ramowy Szkolenia: Projektowanie Grafiki 3D — Poziom Podstawowy
Wprowadzenie do Grafiki 3D
1. Wprowadzenie do grafiki 3D

e Co to jest grafika 3D?
e Roznice miedzy grafika 2D a 3D
e Przyktady zastosowan grafiki 3D

2. Podstawowe pojecia i terminologia

¢ Wektory, siatki, wierzchotki
e Przestrzen 3D: osie X, Y, Z
e Tekstury, materiaty, oSwietlenie

3. Wprowadzenie do oprogramowania 3D

e Przeglad popularnych programéw (Blender, Autodesk Maya, 3ds Max)
¢ Interfejs uzytkownika i podstawowe funkcje

Modelowanie 3D
1. Podstawy modelowania 3D

e Tworzenie i manipulowanie prostymi obiektami (szescian, kula, cylinder)
* Wprowadzenie do edycji siatki (extrude, bevel, loop cut)

2. Tworzenie i edytowanie obiektow

¢ Praca z wierzchotkami, krawedziami i Scianami
e taczenie i dzielenie siatek



3. Cwiczenie praktyczne
¢ Modelowanie prostych obiektéw 3D (np. kubek, stdt, krzesto)
Teksturowanie i Materiaty
1. Podstawy teksturowania

e Cotosg UV imapowanie UV?
e Praktyczne wprowadzenie do mapowania UV

2. Tworzenie materiatow

 Ustawianie wtasciwosci materiatéw (kolor, refleksyjnos$¢, przezroczystos¢)
* Dodawanie tekstur do obiektow

3. Cwiczenie praktyczne
e Teksturowanie wczesniej stworzonych modeli
4. Podstawy oswietlenia 3D

¢ Rodzaje zrodet $wiatta (punktowe, kierunkowe, otoczenia)
e Ustawienia o$wietlenia i jego wptyw na scene

5. Renderowanie

¢ Co to jest renderowanie i jakie sa jego typy?
e Ustawienia renderowania i konfiguracja kamery

6. Cwiczenie praktyczne
¢ Oswietlenie i renderowanie sceny 3D
Animacja Podstawowa i Zakonczenie
1. Wprowadzenie do animacji 3D

¢ Kluczowe klatki i animacja
e Podstawowe ruchy obiektéw i kamery

2. Tworzenie prostych animacji
¢ Animacja prostego obiektu (np. pitka odbijajgca sie)
3. Podsumowanie i prezentacja projektow

e Prezentacja pracy uczestnikéw
e Omowienie btedéw i dobrych praktyk

4. Pytania i odpowiedzi

e Sesja Q&A
¢ Dalsze kroki i materiaty do nauki

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 14



Przedmiot / temat
zajec

Walidacja

ustugi w postaci
pretestu

Wprowadzenie
do grafiki 3D

Wprowadzenie
do grafiki 3D

Wprowadzenie
do grafiki 3D

Wprowadzenie
do grafiki 3D

Modelowanie 3D

Modelowanie 3D

Modelowanie 3D

Teksturowanie i
Materiaty

Teksturowanie i
Materiaty

Teksturowanie i
Materiaty

Animacja

Podstawowaii
Zakonczenie

Animacja

Podstawowa i
Zakonczenie

Prowadzacy

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Sebastian
Poleszak

Data realizacji

zajeé

26-09-2024

26-09-2024

28-09-2024

01-10-2024

03-10-2024

05-10-2024

08-10-2024

10-10-2024

12-10-2024

15-10-2024

17-10-2024

19-10-2024

22-10-2024

Godzina
rozpoczecia

17:00

17:30

12:00

17:00

17:00

12:00

17:00

17:00

12:00

17:00

17:00

12:00

17:00

Godzina
zakonczenia

17:30

20:00

15:00

20:00

20:00

15:00

20:00

20:00

15:00

20:00

20:00

15:00

19:30

Liczba godzin

00:30

02:30

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

02:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Walidacja Sebastian
ustugi w postaci ebastia 22-10-2024 19:30 20:00 00:30
Poleszak
posttestu
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 138,89 PLN
Koszt osobogodziny netto 138,89 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Sebastian Poleszak

‘ ' Zatozyciel marki to Poleszak Sebastian. Jest absolwentem Politechniki Lubelskiej studiow
dziennych na kierunku Informatyka.
Kocha szkoli¢ i robi to dobrze, juz od lat studenckich pomagat innym studentom w zaliczeniach oraz
projektach, dzielit sie swoja wiedza.
Na swoim koncie ma ponad 3000 h szkoleniowych w ciggu 3 lat.
Ponad 3 letnie doswiadczenie w agencji reklamowej pozwolito mu, zebranie odpowiednich technik
pracy i trikéw uzywanych w codziennej pracy. Na swoim koncie ma ponad 3000 h szkoleniowych w
ciagu 3 lat z ludzmi.
Cierpliwosci do procesu uczenia wywodzi sie u niego z japoniskich technik sportowych.
Grafike chetnie poréwnuje do karate. Tez jest to szuka, ktéra uczy¢ cierpliwosci oraz wytrwatosci
a efekty przyjda z czasem.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Zgodnie z zakresem tematycznym ustugi uczestnik bedzie posiadat:
dostep do literatury fachowej (skrypty, strony internetowe, prezentacje multimedialne)
zapewniowny dostep do éwiczen, ktére otrzyma w formie elektorniczne;.

Warunki uczestnictwa

W przypadku szkolen dofi nansowanych z Funduszy Europejskich, warunkiem uczestnictwa jest zarejestrowanie i
zatozenie konta w Bazie Ustug Rozwojowych, zapisanie sie na szkolenie za posrednictwem Bazy oraz spetnienie
wszystkich warunkéw okreslonych przez Operatora udzielajgcego dofi nansowanie.

Warunki techniczne

Wymagany Laptop/komputer z odpowiednim oprogramowaniem.

Kontakt

o Marcin Tomczak
ﬁ E-mail biuro@mtconsulting.com.pl

Telefon (+48) 731903 774



