Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie pt. Nowoczesne narzedzia 4 480,00 PLN brutto
edukacyjne dla nauczycieli przedszkola: 4 480,00 PLN  netto

[BJHORYZONTY  Sztuczna inteligencja, Canva i Internet w 280,00 PLN brutto/h
praktyce. 280,00 PLN netto/h
Numer ustugi 2024/07/17/40446/2225870

HORYZONTY
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Wasyliszyn & Ustuga szkoleniowa
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Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Internet

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do kadry pedagogicznej, nauczycieli,
dyrektoréw i wtascicieli potrzebujacych wykorzystywaé samodzielnie i
Swiadomie nowoczesne narzedzia technologiczne, takie jak sztuczna
inteligencja, Canva i Internet, w codziennej pracy dydaktycznej.
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stacjonarna
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Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga pt. Nowoczesne narzedzia edukacyjne dla nauczycieli przedszkola: Sztuczna inteligencja, Canva i Internet w
praktyce uczy kadre pedagogiczng, nauczycieli, dyrektoréw i wtascicieli samodzielnego, Swiadomego i skutecznego



wykorzystywania nowoczesnych narzedzi technologicznych, takich jak sztuczna inteligencja, Canva i Internet, w

codziennej pracy dydaktycznej.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wykorzystuje sztuczng inteligencje w
edukaciji.

Kryteria weryfikacji

Definiuje sztuczng inteligencje oraz
wymienia co najmniej trzy
zastosowania Al w edukac;ji.

Charakteryzuje co najmniej dwa
narzedzia Al i opisuje, jak moga
wspieraé prace nauczyciela.

Demonstruje, jak korzysta¢ z ChatGPT
do tworzenia materiatow
dydaktycznych, przedstawiajac
przynajmniej jedno przyktadowe
zadanie lub éwiczenie.

Projektuje co najmniej dwa
interaktywne zadania lub éwiczenia z
uzyciem ChatGPT i omawia ich
zastosowanie w pracy z dzieé¢mi.

Wymienia co najmniej trzy zasady
bezpiecznego korzystania z Al w
edukaciji.

Uzasadnia co najmniej dwa etyczne
aspekty stosowania Al w edukacji
przedszkolne;j.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Postuguje sie Canva w tworzeniu
materiatéw dydaktycznych.

Kryteria weryfikacji

Zaktada konto na platformie Canva i
prezentuje podstawowy interfejs
uzytkownika.

Identyfikuje i obstuguje co najmniej trzy
podstawowe narzedzia dostepne w
Canvie.

Projektuje plakat, ulotke lub
prezentacje, demonstrujgc umiejetnosé
korzystania z szablondéw i narzedzi
edycyjnych.

Personalizuje co najmniej jeden szablon
i dodaje wtasne grafiki, pokazujac
umiejetnos¢ dostosowywania
materiatéw do specyficznych potrzeb.

Tworzy projekt wykorzystujacy warstwy
i co najmniej jeden efekt specjalny.

Projektuje interaktywny materiat
edukacyjny zawierajacy elementy
multimedialne (np. wideo, linki).

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Identyfikuje i opisuje co najmniej trzy Test teoretyczny

strony internetowe lub platformy

edukacyjne przydatne w pracy Obserwacja w warunkach

nauczyciela przedszkola. symulowanych

Demonstruje umiejetno$é wyszukiwania Test teoretyczny

i selekcjonowania wartosciowych

materiatéw edukacyjnych,

przedstawiajac co najmniej dwa Obserwacja w warunkach
przyktady. symulowanych

Definiuje co najmniej trzy zasady Test teoretyczny

ochrony danych osobowych i

prywatnosci dzieci w kontekscie Obserwacja w warunkach

korzystania z Internetu. symulowanych

Wykorzystuje Internet w pracy
nauczyciela przedszkola.

Test teoretyczny
Projektuje i prezentuje scenariusz zaje¢

uczacych dzieci zasad bezpiecznego
korzystania z Internetu. Obserwacja w warunkach

symulowanych

Test teoretyczny
Przedstawia przyktady integracji

narzedzi online z programem nauczania
w przedszkolu. Obserwacja w warunkach

symulowanych

Test teoretyczny
Opracowuje plan zajeé, wykorzystujac
interaktywne materiaty dostepne online,

oraz uzasadnia ich warto$¢ edukacyjna. Obserwacja w warunkach
symulowanych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, zaswiadczenie ukoniczenia szkolenia posiada opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, zaswiadczenie ukonczenia szkolenia potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w
efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, zaswiadczenie ukonczenia szkolenia potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw
ksztatcenia i szkolenia od walidaciji.

Program

OTWARCIE SZKOLENIA

e Przywitanie uczestnikow
¢ Przedstawienie celéw i metod szkolenia

Modut I: Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w edukaciji

1. Podstawy sztucznej inteligenciji
 Definicja i zastosowania sztucznej inteligencji w edukaciji.
e Przyktady narzedzi Al wspomagajacych prace nauczyciela.

2. Wykorzystanie ChatGPT w pracy nauczyciela
e Jak uzywac¢ ChatGPT do generowania materiatéw dydaktycznych.
e Przyktady interaktywnych zadan i éwiczen dla dzieci.

3. Bezpieczenstwo i etyka Al w edukacji
e Zasady bezpiecznego korzystania z Al.
e Etyczne aspekty stosowania Al w pracy z dzie¢mi.

Modut II: Biegte postugiwanie si¢ Canva w tworzeniu materiatéow dydaktycznych

1. Podstawy pracy z Canva
e Tworzenie konta i interfejs uzytkownika.
e Podstawowe funkcje i narzedzia Canvy.

2. Tworzenie atrakcyjnych materiatéw edukacyjnych
¢ Projektowanie plakatéw, ulotek i prezentacji.
* Personalizowanie szablonéw i dodawanie wtasnych grafik.

3. Zaawansowane techniki i triki w Canvie
e Korzystanie z warstw i efektéw specjalnych.
e Tworzenie interaktywnych i multimedialnych zasobéw edukacyjnych.

Modut 11l: Wykorzystanie Internetu w pracy nauczyciela przedszkola

1. Efektywne korzystanie z zasob6w online
¢ Przeglad przydatnych stron internetowych i platform edukacyjnych.
¢ Wyszukiwanie i selekcjonowanie wartosciowych materiatéw.

2. Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu
e Ochrona danych osobowych i prywatnosci dzieci.
¢ Nauczanie dzieci zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.

3. Integracja zasobéw internetowych z programem nauczania
* Przyktady wykorzystania narzedzi online w codziennej pracy nauczyciela.
e Planowanie zajg¢ z uzyciem interaktywnych materiatéw dostepnych online.

ZAMKNIECIE SZKOLENIA

¢ Sesja pytan i odpowiedzi zamykajgcych, utrwalajgca zdobytg wiedze;

¢ Walidacja efektéw szkolenia podczas badan i zadan praktycznych metodg obserwacji w warunkach symulowanych;
e Przeprowadzenie testu wiedzy;

¢ Podziekowanie.

Szkolenie realizowane jest w godzinach zegarowych, przerwy wliczajg sie do czasu trwania szkolenia.



Minimalne wymagania w stosunku do uczestnikéw, aby cel ustugi zostat osiagniety:

Uczestnik szkolenia zdobytg wiedze i umiejetnosci ugruntowuje w trakcie sesji pytan i odpowiedzi. Nastepnie przechodzi przez proces
walidacji sktadajacy sie z dwéch metod walidacji: obserwacja w warunkach symulowanych oraz test wiedzy, co umozliwi sprawdzenie czy
cel ustugi zostat osiggniety. Dla lepszego przyswojenia programu szkolenia uczestnicy otrzymajg materiaty w formie papierowej i
elektronicznej. Materiaty te umozliwig im powrot i powtdrzenie wiedzy zdobytej na szkoleniu w dowolnym momencie. Dzigki temu
uczestnicy osiggng zamierzony cel szkolenia.

Warunki organizacyjno - logistyczne:

Szkolenie opiera sie gtéwnie na warsztatach praktycznych: éwiczeniach, scenkach i grach szkoleniowych prowadzonych w terenie.
Uczestnicy bedg pracowac¢ zaréwno indywidualnie, parami jak i catg grupa. Organizator zapewni wszystkie potrzebne materiaty
dydaktyczne i narzedzia edukacyjne. Materiaty szkoleniowe przygotowane przez Trenera beda przejrzyste i spetnia wymagania standardu
dostepnosci WCAG 2.1. Realizujg wymagania opisane w WCAG 2.1 przestrzegamy wskazanych w nim zasad postrzegalnosci,
funkcjonalnosci, zrozumiatosci oraz solidnosci okreslanej réwniez jako kompatybilnosci.

Szkolenie organizowane jest zgodnie z zasadami zapewniajgcymi dostepnosé osobom ze szczegdlnymi potrzebami. Planujac i realizujac
szkolenie terenowe uwzgledniamy ich potrzeby, usuwamy bariery, a takze zapobiegamy ich powstawaniu. Uczestnik szkolenia ma
mozliwos$¢ poinformowania firme szkoleniowa o szczegdlnych potrzebach telefonicznie, mailowej oraz wypetniajac formularz
zgtoszeniowy lub karte informacyjng. O mozliwych barierach czy konieczno$ci dopasowania materiatéw dydaktycznych dostosowanych
do indywidualnych potrzeb (np. w formie materiatéw napisanych Alfabetem Braille) nalezy poinformowac podczas telefonu
potwierdzajgcego zgtoszenie udziatu.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 480,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 480,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 280,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 280,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



1z1

o Monika Lentacz

‘ . 0d 2018 roku prowadzi szkolenia dla uczniéw i nauczycieli z programowania oraz wykorzystywania
technologii komunikacyjno-informacyjnych. Swoja przygode rozpoczeta w projekcie Orange
LZaprogramuj przysztos¢”. Pod patronatem Mistrzéw Kodowania Samsung szkolita 200 oséb w
miesigcu, odwiedzata szkoty i prowadzita zajecia pokazowe z programowania. W 2019 roku jej
dziatania zostaty wyréznione i znalazta sie na liscie 100 oséb, ktére przyczynity sie do rozwoju
umiejetnosci cyfrowych w Polsce ( Szerokie Porozumienie na Rzecz Umiejetnosci Cyfrowych w
Polsce). W 2020r zajeta tez 4 miejsce w konkursie ,,0sobowo$¢ roku” w dziedzinie nauka. Wystgpita
w Kongresie Przysztosci Junior, prezentujac rozszerzong rzeczywistos¢ i kompetencje cyfrowe w
edukacji. W celu utrwalenia wiadomosci wzieta udziat w projekcie ,Lekcja Enter”, Asy Internetu,
Cyfrowy Dialog. W 2022r. byta koordynatorem projektu ,, Szkota Odpowiedzialna Cyfrowo”. Chetnie
dzieli sie wiedza nie tylko z uczniami ale tez z kadrg pedagogiczng. W 2023r ukonczyta kursy tj.
podstawowy STEAMowe ABC, trener biznesu czy trener kompetencji migkkich. W latach 2022-2024
pracowata w Instytucie Badan Edukacyjnych gdzie poszerzata wiedze i zdobywata nowe
umiejetnosci z zakresu nowych technologii, cyfryzaciji i edukacji. Obecnie Dyrektorka NODN Cyfrowy
Dialog gdzie dziata jako trener z zakresu kompetencji cyfrowych, na Sali szkoleniowej
przepracowata ponad 2000 godzin.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe przygotowane przez Trenera bedg przejrzyste i spetnig wymagania standardu dostepnosci WCAG 2.1.
Realizujgwymagania opisane w WCAG 2.1 przestrzegamy wskazanych w nim zasad postrzegalnosci, funkcjonalnosci, zrozumiatosci
orazsolidnosci okreslanej réwniez jako kompatybilnosci. Dla lepszego przyswojenia programu szkolenia uczestnicy otrzymajg materiaty
wformie papierowej i elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

W szkoleniu udziat wzig¢ pracownicy, wtasciciele badz osoby bezrobotne chcace podnie$é swoje kompetencje w dziedzinie ochrony
dziecka przed przemoca

Adres

ul. Wiadystawa t.okietka 2
88-100 Inowroctaw

woj. kujawsko-pomorskie

Przestrzen komunikacyjna budynku, w ktérym organizowane bedzie szkolenie jest wolna od barier poziomych i
pionowych. W sali sg zastosowane rozwigzania architektoniczne umozliwiajg dostep do wszystkich pomieszczen
niezbednych do udziatu w szkoleni w tym do przystosowanej toalety. Sala zawiera informacje na temat rozktadu
pomieszczen w budynku, co najmniej w sposéb wizualny i dotykowy lub gtosowy. Sala zawiera informacje dotyczace
$ciezek ewakuacji z uwzglednieniem oséb o potrzebach specjalnych.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

e Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami



Kontakt

O

ﬁ E-mail szkoleniadlaprzedszkoli@gmail.com
Telefon (+48) 797 737 505

Joanna Korzeniecka



