Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie AgPM-P AgilePM® Practitioner 861,00 PLN bruto

Numer ustugi 2024/07/17/142469/2224828 700,00 PLN netto

#gpftronic 61,50 PLN brutto/h
INTEGRATION & TRAINING 50,00 PLN netto/h

SOFTRONIC

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym

ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

CIA ® 14h

% % & B 21.08.2024 do 22.08.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

AgilePM® Practitioner to zaawansowany poziom certyfikacji

przeznaczony gtéwnie dla profesjonalistéw zarzadzajgcych projektami,

Grupa docelowa ustugi ktérzy chcfal pos.zerzyc’: jswoje umiejetnosci w ?akr.esie %w?nnych metod
zarzadzania projektami. Grupa docelowa obejmuje doswiadczonych
lideréw projektéw, kierownikéw programéw, cztonkéw zespotéw

projektowych oraz innych specjalistéw z obszaru zarzadzania projektami.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakonczenia rekrutacji 14-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 14

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie AgPM-P AgilePM® Practitioner ma na celu umozliwienie uczestnikom zdobycia zaawansowanych
umiejetnosci w zakresie zwinnych metod zarzadzania projektami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Zna role i obowiazki z perspektywy
Kierownika Projektu

Zarzadza projektem zgodnie z cyklem
zycia Agile

Skutecznie wykorzystuje produkty
projektu

Dostarcza projekt na czas, stosujac
techniki MoSCoW, priorytetowania i
timeboxingu

Zarzadza zespotami i wspiera interakcje
miedzy cztonkami zespotu

Definiuje wymagania i tworzy opowiesci
uzytkownikow

Szacuje czas, zasoby i koszty projektow

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje gtéwne obowiazki
Kierownika Projektu.

Rozréznia role w zespole projektowym.
Wyjasnia, jak odpowiedzialnos¢
Kierownika Projektu wptywa na
realizacje projektu.

Definiuje etapy cyklu zycia Agile.
Zastosowuje praktyki Agile w
zarzadzaniu projektami.

Ocenia korzysci ptynace z
implementacji Agile.

Rozréznia kluczowe produkty
projektowe.

Charakteryzuje metody efektywnego
wykorzystania produktow.
Przeprowadza analize wartosci
produktéw dla interesariuszy.

Wyjasnia technike MoSCoW.
Stosuje priorytetyzacje zadan
projektowych.

Planowania prac w ramach
timeboxingu.

Charakteryzuje etapy rozwoju zespotu.
Rozwiazuje konflikty w zespole.
Ocenia skuteczno$é komunikacji w
zespole.

Zbiera wymagania projektowe.
Tworzy opowiesci uzytkownikéw
zgodnie z najlepszymi praktykami.
Analizuje i ocenia wymagania pod
katem ich realizac;ji.

Definiuje metody szacowania zasobéw i
czasu.

Tworzy harmonogramy projektowe.
Monitoruje i ocenia wykorzystanie
zasobow.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opisuje metodyke DSDM.

Tworzy plan projektu w oparciu o

zasady DSDM. Test teoretyczny
Ocenia zgodnos¢ dziatan projektowych

z metodyka DSDM.

Planuje cykl zycia projektu zgodnie z
metodyka DSDM

Definiuje standardy jakosci w
projektach.
Zarzadza jakos$cig projektow Przeprowadza audyty jako$ciowe. Test teoretyczny
Analizuje wyniki audytéw i wprowadza
dziatania naprawcze.

Identyfikuje potencjalne ryzyka

projektowe.
Identyfikuje i d ki (0] je pl dzani
erm yfikuje i zarzadza ryzykiem pl‘a(.:OWUje plany zarzadzania Test teoretyczny
projektowym ryzykiem.

Monitoruje i ocenia dziatania zwigzane
z zarzadzaniem ryzykiem.

Analizuje kontekst projektu i dobiera
odpowiednie metody zarzadzania.
Dostosowuje podejscie projektowe w Modyfikuje plany projektowe w
L . I . Test teoretyczny
zaleznosci od sytuaciji odpowiedzi na zmiany.
Ocenia skuteczno$¢ wprowadzonych

zmian.

Uczestniczy w przegladzie materiatu

szkoleniowego.

Rozwiazuje test egzaminacyjny. Test teoretyczny
Analizuje wyniki egzaminu prébnego i

identyfikuje obszary do poprawy.

Przeprowadza szybki przeglad i
egzamin probny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektdw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?



Tak

Program

Szkolenie AgilePM® Practitioner to intensywny kurs, ktéry przygotowuje do praktycznego stosowania réznorodnych praktyk zwinnych w
projektach. Uczestnicy zdobywajg umiejetnosci organizacji warsztatéw, wykorzystywania techniki MoSCoW do priorytetyzacji,
wprowadzania iteracyjnego rozwoju oraz efektywnego modelowania. Kurs skupia sig réwniez na praktycznym testowaniu, szacowaniu i
ocenie dostarczanych korzysci w kontekscie projektu Agile. Podczas szkolenia uczestnicy rozwijajg umiejetnos¢ zastosowania
mechanizméw facylitacji i wsparcia w ramach projektu, co stanowi klucz do efektywnego zarzgdzania zespotem Agile. Zwinnemu
podejsciu do zarzgdzania wymaganiami poswigcona jest osobna czes¢, skupiajgca sie na dynamicznym okreslaniu priorytetéw wymagan,
co jest kluczowym aspektem udanej realizacji projektu zwinnych. Kurs pozwala na praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy,
przygotowujagc uczestnikéw do skutecznego kierowania projektami Agile.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest rowniez studium przypadkow, w ktorym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakornczonej ustudze. Kazdy Uczestnik dysponuje dostepem do laboratoriéw przez okres
180 dni.

Szkolenie trwa 16 godzin zegarowych i jest realizowane w ciggu 2 dni.
W trakcie kazdego dnia szkolenia przewidziane sg dwie krétkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia

Role i obowiazki z perspektywy Kierownika Projektu
Zarzadzanie Projektem Agile - cykl zycia

Skuteczne wykorzystanie produktow

Dostarczenie na czas — potaczenie technik MoSCoW, priorytetowania i timeboxingu
Ludzie, zespoly i interakcje

Wymagania i opowiesci uzytkownikow

Szacowanie— co? jak? kiedy?

Planowanie cyklu zycia projektu zgodnie z metodyka DSDM
Jakosé

Zarzadzanie ryzykiem

Dostosowanie podejscia

Quick review i egzamin probny

Egzamin

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 5 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 861,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 700,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 61,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 50,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Marta Morek

‘ ' Doswiadczona Kierowniczka w projektach zwinnych, zaawansowana w planowaniu, kierowaniu i
utrzymywaniu ciggtosci operacji w réznych dziedzinach. Posiada zdolno$¢ do identyfikowania
ryzyka i podejmowania dziatan korygujacych, co pozwala na terminowe dostarczanie projektow bez
kompromiséw w jakosci. Pracuje w atmosferze skutecznej wspétpracy ze wszystkimi
interesariuszami projektu. Jej praktyczne doswiadczenie oraz pasja do mentoringu i przekazywania
wiedzy pozwala jej osiaga¢ sukcesy w roli akredytowanej trenerki AgilePM®.

Marta Morek wykorzystuje kreatywne i analityczne podejscie do ciggtego doskonalenia, co daje jej
solidng podstawe do przekazywania praktycznej wiedzy na sali szkoleniowe;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe.



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



