Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie MS-55319 HTMLS5 And CSS 5166,00 PLN brutto

Numer ustugi 2024/07/16/142469/2223536 4200,00 PLN netto

#gpftronic 147,60 PLN brutto/h
INTEGRATION & TRAINING 120,00 PLN netto/h

SOFTRONIC

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym

ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

CIA ® 35h

% % & B 07.10.2024 do 11.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie MS-55319 HTMLS and CSS jest skierowane do
. webdeveloperdw, projektantéw stron internetowych oraz wszystkich,
Grupa docelowa ustugi , i ) - - . .
ktérzy chca poszerzy¢ swoje umiejetnosci w zakresie tworzenia

responsywnych i nowoczesnych stron internetowych.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakornczenia rekrutacji 23-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie MS-55319 HTMLS5 and CSS ma na celu dostarczenie uczestnikom umiejetnosci projektowania i tworzenia
nowoczesnych stron internetowych przy uzyciu standardéw HTML5 i CSS3.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Opisuje krétko historie jezyka HTML.
Wyjasnia rozwdj i znaczenie sieci WWW.

Rozumie historie i rozwdj jezyka HTML
¢ 1iezy Charakteryzuje kluczowe wydarzenia i Test teoretyczny

oraz sieci WWW. | . X
osoby zwigzane z rozwojem HTML i

Www.

Definiuje i uzywa podstawowe tagi

HTML (np. <html>, <head>, <body>, <p>,

<a>, <img>).

Tworzy prosta strong internetowa z Test teoretyczny
uzyciem tych elementéw.

Weryfikuje poprawnos¢ kodu HTML

przy uzyciu walidatorow.

Postuguje sie podstawowymi
elementami HTML.

Tworzy i linkuje zewnetrzne arkusze

styléw CSS.
Stosuje kaskadowe arkusze stylow Stosuje podstawowe selektory i reguty
R o . Test teoretyczny
(CSS) do stylizacji stron. CSS do stylizacji elementéow HTML.

Uzywa klas i identyfikatoréw do
zaawansowanej stylizaciji.

Definiuje i stosuje rézne style czcionek
(np. font-family, font-size, font-style).
Formatowanie czcionek i tekstu za Uzywa wtasciwosci tekstowych (np.
pomoca CSS. text-align, text-decoration, line-height).
Stosuje rézne techniki wyrézniania i
formatowania tekstu.

Test teoretyczny

Stosuje kolory w CSS (np. color,
background-color).

Tworzy strony z réznymi kolorami i Tworzy gradienty i uzywa obrazéw jako
i Test teoretyczny
ttami. tla.
Implementuje przezroczystos¢ i inne
efekty tta.

Tworzy wewnetrzne i zewnetrzne

hipertacza.
Implementuje kotwice i hipertagcza w Uzywa kotwic do nawigacji w obrebie

. . Test teoretyczny
stronach HTML. jednej strony.

Dodaje atrybuty do linkéw (np. target,
title).



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Stosuje kontenery i sekcje do
strukturyzaciji tresci (np. <div>,
<section>, <article>).

Projektuje uktad strony za pomoca Uzywa technik layoutowych (np.

HTML i CSS. flexbox, grid) do rozmieszczania
elementéw na stronie.
Tworzy responsywne uktady stron przy
uzyciu media queries.

Test teoretyczny

Wstawia obrazy za pomoca tagu <img>.

Optymalizuje obrazy pod katem

wydajnosci strony. Test teoretyczny
Stosuje rézne atrybuty obrazéw (np. alt,

title, width, height).

Wstawia i modyfikuje obrazy na
stronach HTML.

Definiuje formularze i ich elementy (np.
<form>, <input>, <textarea>, <button>).
Uzywa réznych typéw pél formularzy
Tworzy i obstuguje formularze HTML. (np. text, email, password, radio, Test teoretyczny
checkbox).
Waliduje dane wejsciowe i przetwarza
formularze.

Wstawia wideo i audio za pomoca
tagow <video> i <audio>.

. . . Uzywa atrybutow do kontrolowania
Integruje multimedia na stronach

HTML odtwarzania multimediéw (np. controls, Test teoretyczny

autoplay, loop).
Osadza multimedia z zewnetrznych
zrodet (np. YouTube, Vimeo).

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoficzeniu szkolenia z zawartym opisem
efektdw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak



Program

Szkolenie MS-55319 HTMLS5 and CSS skierowane jest do uczestnikéw, ktérzy po ukonczeniu zdobeda umiejetnosci projektowania i
implementacji nowoczesnych stron internetowych. Kurs koncentruje sie na zaawansowanych technikach HTML5 i CSS3, umozliwiajgc
uczestnikom tworzenie responsywnych interfejséw oraz optymalizacje struktury kodu zgodnie z najnowszymi standardami. Uczestnicy
zdobywaijg praktyczng wiedze dotyczaca zabezpieczen danych i tresci na stronie, co umozliwia tworzenie bezpiecznych aplikacji
internetowych. Dodatkowo, szkolenie obejmuje operacje utrzymania, aktualizacji i optymalizacji stron internetowych, umozliwiajac
efektywne utrzymanie i doskonalenie funkcjonalnosci projektéw webowych.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest rowniez studium przypadkoéw, w ktorym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakofczonej ustudze.

Szkolenie trwa 40 godzin zegarowych, realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:

Krétka historia jezyka HTML i sieci WWW
Podstawowe elementy HTML
Kaskadowe arkusze styléw
Czcionki i tekst

Kolory i tta

Kotwice i hipertacza

Uktad strony

Obrazy

Formularze HTML
Multimedia

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5166,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 147,60 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe, ktére sg dostepne na koncie Uczestnika na
dedykowanym portalu. Poza dostepami przekazywanymi Uczestnikowi, w trakcie szkolenia, Trener przedstawia i omawia autoryzowang
prezentacje.

Warunki uczestnictwa

Podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i cheé nauczecia sie tworzenia stron internetowych.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.



Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zosta¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzysta¢ za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



