Podyplomowe Studia Kwalifikacyjne 7 296,00 PLN brutto
, »Informatyka w szkole ponadpodstawowej” 7296,00 PLN netto

20,55 PLN brutto/h
20,55 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/07/12/9817/2220246

UNIWERSYTET SLASKI
W KATOWICACH

Katowice / mieszana (stacjonarna potgczona z ustuga

L,JN|WERSYTET zdalng w czasie rzeczywistym)
SLASKIW & Studia podyplomowe
KATOWICACH

®© 355h
Yook ok ok ok 9 19.10.2024 do 28.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Edukacja

Kandydaci

O przyjecie na studia moga ubiegac¢ sie osoby, ktére posiadaja tytut
magistra i uprawnienia do nauczania przedmiotu innego niz informatyka
w szkole ponadpodstawowej oraz uprawnienia do nauczania informatyki
w szkole podstawowej, a takze studenci studiow Il stopnia,

ktérzy sg w trakcie zdobywania uprawnien do nauczania przedmiotu
gtéwnego, innego niz informatyka oraz posiadajg uprawnienia

do nauczania informatyki w szkole podstawowej

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 25
Maksymalna liczba uczestnikéw 50
Data zakornczenia rekrutacji 30-09-2024

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 355

Cel

Cel edukacyjny

Celem studiéw jest zwiekszenie kompetencji w zakresie technologii informacyjnej, poszerzenie oraz usystematyzowanie
teoretycznej i praktycznej wiedzy z zakresu informatyki.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

zna matematyczne podstawy teorii
informaciji, teorii algorytmow i
kryptografii oraz ich praktyczne
zastosowania

ma uporzadkowang wiedze w zakresie
architektury komputeréw, réwniez
komputeréw réwnolegtych,
wieloprocesorowych

rozumie role i zadania systemu
operacyjnego, zna popularne systemy
operacyjne, ich klasyfikacje i
przeznaczenia

ma gruntowna wiedze z zakresu
nowoczesnych technik
oprogramowania: programowania
obiektowego, wspétbieznego,
réwnolegtego

ma szeroka wiedze dotyczaca
optymalizacji programow
uwzgledniajaca rozne aspekty
architektury komputerow

ma gruntowna wiedze w zakresie
metodyk i technik analizy,
projektowania, modelowania,
testowania, wytwarzania i konserwacji
oprogramowania (metodyki i technik
programowania) oraz zna koncepcje
programowania proceduralnego,
funkcyjnego i obiektowego i znaczenie
jakosci kodu w aspekcie utrzymania
oprogramowania

ma wiedze z zakresu grafiki
komputerowej oraz metody
przetwarzania obrazu, réwniez 3D oraz
animacji

zna interaktywne aplikacje
multimedialne

ma gruntowna wiedze z zakresu metod
wyszukiwania i gromadzenia informaciji
oraz eksploracji danych

Kryteria weryfikacji

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania teoretyczne i
rozwigzanych zadan

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania teoretyczne i
rozwigzanych zadan

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania testowe

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, wykonanych zadan lub
analizy napisanych programow

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, wykonanych zadan lub
analizy napisanych programow

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, wykonanych zadan lub
analizy napisanych programéw

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, lub wykonanych zadan

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, lub wykonanych zadan

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym, lub wykonanych zadan
lub zrealizowanych projektéw

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja



Efekty uczenia sie

posiada wiedze w zakresie specyfiki
szkoty ponadpodstawowej

posiada wiedze w zakresie specyfiki
szkoty ponadpodstawowej

zna cele i tresci ksztalcenia
informatycznego w szkotach, metody
ich realizacji oraz kontroli i oceny efekty
pracy uczniéw

zna zasady tworzenia kurséw e-
learningowych oraz parametry ich
oceny

potrafi konfigurowac urzadzenia
komunikacyjne i skonstruowac sie¢
lokalng i rozlegta oraz dobraé
odpowiednig ustuge sieciowa do
konkretnej realizacji i posiadanego
sprzetu

zna polecenia i sktadnie jezykow
programowania wysokiego i niskiego
poziomu oraz odpowiednie srodowiska
programistyczne

potrafi zastosowa¢ rutynowe metody i
narzedzia informatyczne do zadan o
charakterze praktycznym

potrafi zbudowa¢ aplikacje o danym
zastosowaniu, réwniez multimedialna,
wybierajac i stosujgc wtasciwg metode i
narzedzia

potrafi wtasciwie wykorzystywacé rézne
metody eksploracji i manipulowania
danymi w systemach baz danych

potrafi wtasciwie wykorzystaé rézne
narzedzia wspomagajace prace
projektowe

Kryteria weryfikacji

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania testowe lub
rozwigzanych zadan

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania o charakterze
teoretycznym

weryfikacja na podstawie analizy
odpowiedzi na pytania testowe

weryfikacja na podstawie
przygotowanych projektéw

weryfikacja na podstawie analizy
wykonanych zadan oraz analizy
napisanych programéw

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy wykonanych zadan

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy wykonanych zadan lub
wykonanej prezentacji multimedialnej
lub napisanych programéw

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy wykonanych zadan lub analizy
zrealizowanych projektéw

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
wykonanych projektéw zespotowych lub
umiejetnosci uruchomienia na
platformie szkoleniowej poprawnego
kursu lub poprawnosci rozwigzywania
zadan

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Prezentacja

Prezentacja

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Prezentacja

Prezentacja



Efekty uczenia sie

potrafi dobieraé i wykorzystywaé
dostepne materiaty, Srodki i metody
pracy w celu projektowania i
efektywnego realizowania dziatan
pedagogicznych (dydaktycznych,
wychowawczych i opiekuriczych)

posiada umiejetnosé kontroli i oceny
efektéw pracy uczniéw w zakresie
przedmiotéw

potrafi zainstalowa¢ system operacyjny
oraz nim zarzadzaé

potrafi tworzy¢ kursy zwigzane z
programem szkolnym i umieszczaé je
na popularnych platformach

rozumie potrzebe ciagtego
doksztatcania sie oraz samoksztatcenia

ma kompetencje interpersonalne,
umozliwiajgce budowanie relacji
wzajemnego zaufania miedzy
wszystkimi podmiotami procesu
ksztatcenia

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 2. Czy dokument zostat wydany przez organy wtadz publicznych lub samorzadéw zawodowych na podstawie

ustawy lub rozporzadzenia?

Kryteria weryfikacji

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
planowania, prowadzenia oraz
omawiania lekcji informatyki

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
wspoétdziatania z opiekunem praktyk

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
wykonanych éwiczen i analiz przypadku

projekt zespotowy - uruchomieniu na
platformie szkoleniowej poprawnego
kursu

weryfikacja na podstawie obserwacji i
analizy odpowiedzi na stawiane pytania

weryfikacja na podstawie obserwacji w
trakcie prowadzonych lekcji w szkole
oraz w trakcie zaje¢

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Debata swobodna

Prezentacja

Swiadectwo ukoniczenia studiéw podyplomowych wydane przez Uniwersytet Slgski w Katowicach

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii

Podmiotow

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

walidacje

organ wtadzy publicznej lub samorzgdu zawodowego, uprawniony do
wydawania dokumentéw potwierdzajgcych kwalifikacje na podstawie

ustawy lub rozporzadzenia

nd.



Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego nd.

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Czas trwania:
Semestry: 3
Liczba godzin: 355 godzin w tym 224 godzin w formie e-learningowe;j

Organizacja zajec:
Zajecia odbywajg sie w formie zjazdéw na Wydziale Nauk Scistych i Technicznych Uniwersytetu Slgskiego w Katowicach oraz szkotach.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
L L . i . Liczba godzin .
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 296,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 296,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 20,55 PLN
Koszt osobogodziny netto 20,55 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN



W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O dr Anna Szczerba-Zubek

‘ ' Kierownik studiéw podyplomowych

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dydaktyczne zostang zapewnione w zaleznosci od potrzeb.

Informacje dodatkowe

Po ukonczeniu studiéw:

¢ bedziesz posiadat podstawowe umiejetnosci potrzebne do realizacji i weryfikacji komponentéw systeméw informatycznych zgodnie
z ich specyfikacja

¢ bedziesz posiadat umiejetnosci praktycznego postugiwania sie narzedziami informatycznymi

¢ bedziesz posiadat podstawowg znajomos$¢ metod programowania strukturalnego, systeméw operacyjnych, sieci komputerowych, baz
danych oraz technik tworzenia stron internetowych

¢ bedziesz posiadat wiedze w zakresie technik informatycznych, przetwarzania tekstéw, wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych
korzystania z baz danych, postugiwania sie grafika prezentacyjng, przygotowania materiatéw e-learningowych oraz umieszczania ich
na odpowiedniej platformie, korzystania z ustug w sieciach informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informac;ji
oraz umiejetnosc¢ zréznicowanego wykorzystywania technologii informacyjnej w pracy pedagogicznej

Warunki techniczne

Sale dydaktyczne dostosowane sg do potrzeb prowadzenia zajec.

Adres

ul. Bankowa 14
40-007 Katowice



woj. $laskie
Kontakt

ﬁ E-mail aleksandra.hankus@us.edu.pl

Telefon (+48) 323 592 276

Aleksandra Hankus



