Kwalifikacyjne studia podyplomowe 11 700,00 PLN brutto
, PRZYGOTOWUJACE NAUCZYCIELI DO 11700,00 PLN netto

NAUCZANIA INFORMATYKI 32,50 PLN brutto/h

UNIWERSYTETSLASKI  Numer ustugi 2024/07/12/9817/2220143 32,50 PLN netto/h

W KATOWICACH

Katowice / mieszana (stacjonarna potgczona z ustuga

UNIWERSYTET . .
zdalng w czasie rzeczywistym)

SLASKIW .

KATOWICACH & Studia podyplomowe
® 360h

2. 8.8.8 8 ¢

£ 19.10.2024 do 28.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Edukacja

Kandydaci
Studia skierowane sg dla nauczycieli a takze dla oséb legitymujacych sie
i ukonczeniem informatycznych studiéw wyzszych lub na kierunku
Grupa docelowa ustugi . . . o - .
zblizonym do informatyki i posiadajg uprawnienia do nauczania w szkole,

ktorzy zamierzajg zdoby¢ kompetencje do nauczania informatyki

w szkole.
Minimalna liczba uczestnikow 19
Maksymalna liczba uczestnikow 21
Data zakonczenia rekrutacji 30-09-2024

mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 360

Cel

Cel edukacyjny

Celem studiéw podyplomowych jest przygotowanie nauczycieli w zakresie wiedzy, umiejetnosci i metodyki nauczania
informatyki w szkole podstawowe;j i szkotach ponadpodstawowych, na poziomie wymagan, ktére okreslajg zapisy
obowigzujacej podstawy programowej przedmiotu informatyka.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

zna podstawowe dziaty informatyki,
powigzania

miedzy nimi, obszary ich zastosowan,
tendencje w ich

rozwoju; (w zarysie) kamienie milowe
historii

informatyki oraz rozwoju edukacji
informatycznej w

Polsce

zna podstawe programowa ksztatcenia
informatycznego na kolejnych etapach
edukacyjnych i

gtéwne zasady jej budowy

zna obszary wykorzystania informatyki
w szkoleiw

edukacji, szczegdlnie w odniesieniu do
wlasnego

warsztatu pracy nauczycieli; sposoby
aktywnego

udziatu w spotecznosciach
praktykujacych nauczycieli

zna urzadzenia o funkcjach komputera
(komputer,

tablet, smartfon) i urzadzenia
dodatkowe (drukarke)

oraz ich funkcje przydatne na zajeciach
szkolnych i w

pracy wtasnej; dodatkowe urzadzenia
na zajecia z

uzyciem komputeréw oraz ich funkcje:
projektor,

tablice interaktywna, drukarke 3D

zna schemat ideowy i funkcjonalny sieci
Internet oraz

model warstwowy; budowe sieci
komputerowej i

przeznaczenie oraz funkcje jej
elementéw;

infrastrukture sieciowa w swojej (lub
typowej) szkole

oraz ustugi sieciowe dostepne dla
uczniéw i dla

nauczycieli; budowe i funkcje
przyktadowe;j sieci

domowej

Kryteria weryfikacji

weryfikacja na podstawie testu
zlozonego z pytan
otwartych

weryfikacja na postawie opracowania
wlasnego

rozktadu materiatu oraz scenariuszy
zaje¢ z uczniami w

szkole

weryfikacja analizy odpowiedzi na
pytania o

charakterze teoretycznym lub
praktycznym

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym,
wykonanych zadan

weryfikacja analizy odpowiedzi na
pytania o

charakterze teoretycznym lub
praktycznym

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Prezentacja

Prezentacja

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

zna podstawowe elementy
infrastruktury

informatycznej w szkole,
zaprojektowanej dla

nauczycieli i ich zaje¢; elementy
oprogramowania

systemowego, uzytkowego i
edukacyjnego, niezbedne

w pracy nauczyciela informatyki;
srodowisko

komputerowe wspierajace prace
administracyjne

nauczycieli, jak np. dziennik
elektroniczny

zna sytuacje problemowe odpowiednie
dia

réznorodnych konstrukgc;ji
algorytmicznych i

programistycznych, takich jak:
sekwencja polecen,

iteracja (petla), instrukcje warunkowe,
zdarzenia

zna sposoby reprezentowania
informaciji i danych w

postaci cyfrowej, w szczegélnosci w
systemie

binarnym

zna sposoby uzasadniania poprawnosci
rozwigzan

sytuacji problemowej; sposoby
testowania

poprawnosci programéw; sposoby
obliczania

ztozonosci (efektywnosci) algorytmow i
ich

komputerowych realizacji

zna praktyczne aspekty teorii w
odniesieniu do

ksztatcenia informatycznego; teorig i
praktyke

myslenia komputacyjnego w
ksztatceniu, nie tylko
informatycznym

Kryteria weryfikacji

weryfikacja analizy odpowiedzi na

pytania o
charakterze teoretycznym lub
praktycznym

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym,
wykonanych zadan

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym,
wykonanych zadan

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym,
wykonanych zadan

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

zna przyktadowe programy nauczania i
rozktady

materiatu ksztatcenia informatycznego
dla

poszczegdlnych etapéw edukacyjnych;
przyktadowe

propozycje (scenariusze) realizacji
wybranych zapiséw

podstawy programowej; metody
realizacji scenariuszy

typowych zaje¢ informatycznych, w tym
metode

projektow

zna zagrozenia zwigzane z obecnoscig i
aktywnoscig w

sieci oraz sposoby ochrony przed nimi;
obszary

zainteresowan uczniéw w sieci, przed
ktorymi

powinien ich chronié¢

potrafi zanalizowaé podstawe
programowa

informatyki dla swojego etapu
edukacyjnego i jej

spiralne powigzania z podstawami dla
poprzedniego i

nastepnego etapu edukacyjnego

potrafi w swoim rozwoju kierowac sie
standardami

przygotowania nauczycieli informatyki i
réznymi

drogami dochodzi¢ do ich spetnienia

potrafi zaaranzowa¢ stanowiska
komputerowe do

pracy uczniéw nad wybranymi
zagadnieniami;

instalowac, konfigurowacé i stosowac
wraz z uczniami

oprogramowanie przeznaczone do
zajeé

informatycznych (np. Srodowiska
jezykow

programowania), jak i wspomagania
komputerami

zajec¢ z innych przedmiotow; poradzi¢
sobie w

sytuacjach prostych i typowych awarii
sprzetuii

oprogramowania

Kryteria weryfikacji

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci,
analizy odpowiedzi na pytania o
charakterze

teoretycznym lub praktycznym

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci
na zajeciach

weryfikacja na podstawie
obserwowanej aktywnosci
na zajeciach

weryfikacja na podstawie opracowania
infrastruktury
informatycznej w szkole

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Debata swobodna

Debata swobodna

Prezentacja



Efekty uczenia sie

potrafi objasnia¢ budowe sieci
komputerowej i
przeznaczenie oraz funkcje jej
elementow;

zaprojektowa¢ domowa sieé¢
komputerowa

potrafi instalowac i konfigurowaé
aplikacje uzytkowe,

lokalnie i w chmurze, dla potrzeb zajec i
swoich

zawodowych celéw

potrafi identyfikowac¢ lub tworzy¢
sytuacje

problemowe, w szczegélnosci z
otoczenia uczniow,

wspierajace ich aktywnosé,
zaangazowanie i

kreatywnos$é¢, stuzace odkrywaniu
algorytmoéw jak i

postuzeniu sie wybranymi algorytmami;
znajdowaé w

sytuacjach problemowych podstawowe
konstrukcje

algorytmiczne i stymulowaé¢ ich
wykorzystanie w

rozwigzaniach réznych probleméw

potrafi instalowa¢, konfigurowac i
stosowaé

oprogramowanie przeznaczone do
zajec

informatycznych; swobodnie poruszaé¢
siew

zintegrowanych srodowiskach
programistycznych

($rodowiskach programowania
wizualno-blokowego i

tekstowego jezyka programowania)

potrafi uwzgledniaé¢ w planowaniu i
realizacji zajeé

wskazania teorii pedagogicznych,
odnoszace sie do

nauczania informatyki, takich jak
konstrukcjonizm i

konektywizm

potrafi pokierowa¢ praca uczniéw z
wykorzystaniem
metody projektéw

Kryteria weryfikacji

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy

odpowiedzi na pytania lub wykonanych
zadan

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy

odpowiedzi na pytania lub wykonanych
zadan

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy

odpowiedzi na pytania lub wykonanych
zadan

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy

odpowiedzi na pytania lub wykonanych
zadan

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
analizy

odpowiedzi na pytania lub wykonanych
zadan -

opracowania scenariusza zajec i
przeprowadzenia

lekcji w szkole

weryfikacja umiejetnosci na podstawie
przygotowanego scenariusza lekcji i
poprowadzenie

wg niego lekcji lub przygotowanych
propozycji zadan

obrazujacych wykorzystanie metody
projektu

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

weryfikacja umiejetnosci na podstawie

potrafi przywigzaé¢ szczeg6ing uwage .
analizy

do trudnych i
y odpowiedzi na pytania lub wykonanych

ztozonych zagadnien, stosujac 3 Prezentacja
s zadan -
odpowiednio dobrane . i
przygotowanie stosownego scenariusza
metody pracy D
zajeé
potrafi przejawia¢ praktyczng
znajomos$¢ wspétpracy
ucznioéw, metod pracy grupowe;j i weryfikacja umiejetnosci na podstawie
wspoétdziatania w analizy
zespole (np. nad projektem); dobiera¢ odpowiedzi na pytania lub wykonanych .
. Prezentacja
problemy, zadan -
sytuacje problemowe, projekty, ktére w opracowanie stosownego scenariusza
naturalny zajec
sposéb angazuja do wspétpracy i pracy
w zespotach
potrafi charakteryzowacé informatyke
jako dziedzing i weryfikacja na podstawie
jej znaczenie z perspektywy spotecznej, przygotowanego scenariusza Prezentacja
ekonomicznej, zajeé
politycznej, etycznej i prawnej
zauwaza i docenia wktad informatyki do
niemal kazdej . :
L. . weryfikacja na podstawie
dziedziny: przemystu, biznesu, . .
przygotowanego scenariusza Prezentacja

komunikacji, edukaciji,
nauki, kultury, sztuki i w zyciu
osobistym obywateli

zajeé

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 2. Czy dokument zostat wydany przez organy wtadz publicznych lub samorzadéw zawodowych na podstawie
ustawy lub rozporzadzenia?

Swiadectwo ukonczenia studiéw podyplomowych wydane przez Uniwersytet Slgski w Katowicach

Informacje

organ wtadzy publicznej lub samorzgdu zawodowego, uprawniony do
wydawania dokumentéw potwierdzajacych kwalifikacje na podstawie
ustawy lub rozporzadzenia

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii
Podmiotow

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego
walidacje

nd.



Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego nd.

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Czas trwania:
Semestry: 3
Liczba godzin: 360

Organizacja zajec:

Zajecia bedg prowadzone w czwartki i pigtki (godziny popotudniowe — zajecia zdalne) oraz w soboty (zajecia stacjonarne), Srednio
co dwa tygodnie. W semestrze 2 i 3, z uwagi na realizacje éwiczen praktycznych w szkole, zajecia przez kilka dni bedg prowadzone
w godzinach przedpotudniowych.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina X i Forma
. . . , . Liczba godzin .
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 11 700,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 11 700,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 32,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 32,50 PLN

W tym koszt walidaciji brutto 0,00 PLN



W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O dr Jolanta Sobera

‘ ' Kierownik studidéw podyplomowych

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dydaktyczne zostang zapewnione w zaleznosci od potrzeb.

Informacje dodatkowe

Uczestnicy studiéw podyplomowych zostang przygotowani w zakresie wiedzy, umiejetnosci i metodyki nauczania informatyki w szkole
podstawowe;j i szkotach ponadpodstawowych na poziomie wymagan, ktére okreslajg zapisy obowigzujgcej podstawy programowej
przedmiotu informatyka. Absolwenci studiéw bedg spetnia¢ standardy przygotowania nauczycieli informatyki.

Dodatkowo, w ramach studiéw stuchacze zostang przygotowani do prowadzenia autorskich zaje¢ w szkole, doktadniej: opracujg swéj
wiasny program nauczania informatyki i materiaty do tego programu oraz praktycznie go zweryfikujg na zajeciach w szkole w trakcie
praktyk.

Warunki techniczne

Sale dydaktyczne dostosowane sg do potrzeb prowadzenia zajec.

Adres

ul. Uniwersytecka 4
40-007 Katowice

woj. Slaskie



Kontakt

ﬁ E-mail martyna.kantorysinska@us.edu.pl

Telefon (+48) 323 591 652

Martyna Kantorysifnska



