Mozliwos$¢é dofinansowania

Zielone kompetencje cyfrowe: Kurs 9900,00 PLN brutto
# ekomarketingu z wykorzystaniem 9900,00 PLN  netto
sztucznej inteligencji technologii VR oraz 167,80 PLN brutto/h
1o (Pl dronéw. Kampanie z wykorzystaniem: 16780 PLN netto/h
Facebook, Instagram, Google Ads, Meta
DRON.edu.pl - Google Analytics, Adobe Lightroom,
Osrodek Szkoleniai  Photoshop. Miedzynarodowe uprawnienia
Egzaminowania do pilotowania dronéw o masie do 25kg.
Pilotow Dronéw Numer ustugi 2024/07/05/27771/2210633
% % % % K

Gliwice / mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng
w czasie rzeczywistym)

& Ustuga szkoleniowa

® 59h
9 07.09.2024 do 06.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs jest przeznaczone dla kazdego, kto prowadzi lub ma zamiar
prowadzi¢ dziatalno$¢ gospodarczg oraz dla pracownikéw zajmujgcych
sie promocjg i sprzedazg produktéw lub ustug. Kurs jest idealny dla
przedsiebiorcéw, wiascicieli firm, specjalistéw ds. marketingu, a takze dla
0s6b planujgcych rozpoczecie wtasnego biznesu. Uczestnicy zdobeda
Grupa docelowa ustugi nowoczesne umiejetnosci w zakresie ekomarketingu, wykorzystania
drondw i sztucznej inteligenciji technologii VR, co pozwoli im na tworzenie
efektywnych i ekologicznych kampanii marketingowych oraz wdrazanie
innowacyjnych rozwigzan technologicznych w swojej dziatalnosci. Bez
wzgledu na branze, kurs ten dostarcza narzedzi niezbednych do
skutecznej promociji i sprzedazy w nowoczesnym, cyfrowym sSwiecie.

Minimalna liczba uczestnikéw 4
Maksymalna liczba uczestnikow 50
Data zakornczenia rekrutacji 30-08-2024

X . mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie
Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)



Liczba godzin ustugi 59

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Zdobycie umiejetnosci oraz wiedzy niezbednej do prowadzenia efektywnych i ekologicznych kampanii marketingowych.
Kurs ma na celu nauczenie uczestnikéw, jak wykorzystaé drony i sztuczng inteligencje w marketingu, jak tworzyé
skuteczne eko-kampanie na platformach spotecznosciowych i reklamowych takich jak Facebook, Instagram i Google
Ads, oraz jak analizowac¢ dane za pomoca narzedzi Meta i Google Analytics.Ustuga potwierdza przygotowanie do
egzaminu koncowego w kat. szczegdlnej STS-01.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik poprawnie tworzy konto
reklamowe na Facebooku i Google Ads,
przechodzac przez wszystkie etapy
konfiguraciji.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Uczestnik zaktada i konfiguruje konto

reklamowe na platformach Meta Ads
(Facebook) i Google Ads, a takze tworzy
i zarzagdza eko-kampaniami
reklamowymi, uwzgledniajac cele, grupy
docelowe, budzety oraz harmonogramy.

Uczestnik analizuje i optymalizuje
wyniki kampanii reklamowych na
platformach Meta Ads i Google Ads,
wykorzystujac narzedzia analityczne
oraz zebrane dane do poprawy
skutecznosci kampanii.

Uczestnik tworzy eko-kampanie
reklamowa na obu platformach,
wybierajac konkretne cele, grupy
docelowe, ustawiajac budzet i
harmonogram kampanii.

Uczestnik charakteryzuje aspekty
kampanii reklamowych majace wptyw
na ekologie

Uczestnik monitoruje wyniki kampanii
na Facebooku i Google Ads, analizujac
kluczowe wskazniki takie jak CTR,
konwersje, zasieg, oraz koszt na
konwersje.

Uczestnik optymalizuje kampanie na
podstawie zebranych danych,
wprowadzajgc zmiany w celu poprawy
efektywnosci, takie jak modyfikacja
budzetu, targetowania, tresci reklam,
czy harmonogramu kampanii.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Uczestnik definiuje i opisuje
zastosowania sztucznej inteligencji (Al)
w marketingu, identyfikujgc kluczowe
obszary jej wykorzystania.

Uczestnik potrafi korzysta¢ z narzedzi
do generowania tresci opartych na Al,
takich jak Chat GPT, DALL-E i Text to
Video generator, aby tworzy¢
réznorodne materiaty marketingowe.

Zna przepisy lotnicze i zasady
wykonywania lotéw dronami

Planuje i realizuje misje dronowe

Kryteria weryfikacji

Uczestnik precyzyjnie definiuje
sztuczng inteligencje w kontekscie
marketingu oraz omawia co najmniej
trzy gtéwne zastosowania Al w tej
dziedzinie.

Uczestnik uzasadnia znaczenie Al dla
nowoczesnych strategii
marketingowych, przytaczajac
konkretne przyktady wykorzystania
technologii Al.

Uczestnik demonstruje umiejetnos¢
korzystania z narzedzi Al do
generowania tresci, przedstawiajac co
najmniej dwa rézne przyktady
stworzonych materiatéw (np. blogi,
posty na social media, opisy
produktow).

Uczestnik wykorzystuje narzedzia Al do
stworzenia tresci marketingowych,
ktére sg zgodne z specyfikacjami
zadania i odpowiadajg potrzebom
okreslonej grupy docelowe;j.

Charakteryzuje gtéwne przepisy
lotnicze dotyczace operacji dronéw.

nalizuje ryzyka zwigzane z operacjami
drondw i planuje srodki zaradcze.

Projektuje plany misji dronowych
uwzgledniajace cele operacyjne i
wymagania techniczne.

Opisuje techniczne aspekty dziatania
drondw i identyfikuje ich mozliwosci i
ograniczenia.

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Tworzy oraz edytuje filmy i zdjecia

Tworzy kampanie reklamowe oparte o
technologie VR

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Projektuje scenariusze i plany filmowe,
uwzgledniajac réznorodnos¢ ujeé i
kompozycji.

Kontroluje jako$¢ obrazu i estetyke uje¢
wideofilmowych z drona.

Edytuje materiaty filmowe, stosujac
podstawowe techniki montazu.

Implementuje zaawansowane efekty i
przej$cia w montazu filmowym.

Edytuje fotografie, stosujac narzedzia
do retuszu, korekty koloréw i
kompozycji.

Publikuje zdjecia w réznych formatach i
mediach.

Planuje nalot dronem w celu pozyskania
danych do utworzenia modelu 3d

Przetwarza dane w specjalistycznym
oprogramowaniu i uzyskuje model 3d

Publikuje za pomoca odpowiednich
narzedzi materiaty VR

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 2. Czy dokument zostat wydany przez organy wtadz publicznych lub samorzadéw zawodowych na podstawie
ustawy lub rozporzadzenia?

Tak, Certyfikat jest wydawany przez Urzad Lotnictwa Cywilnego na podstawie rozporzadzenia wykonawczego Komisji
(UE) nr 2019/947 z dnia 24 maja 2019 r. w sprawie przepiséw i procedur dotyczacych eksploatacji bezzatogowych
statkdw powietrznych.

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidac;ji i certyfikowania efektéw uczenia
sie na poziomie miedzynarodowym?

Proces szkolenia i walidacji opisany jest w rozporzadzeniu wykonawczym Komisji (UE) nr 2019/947 z dnia 24 maja 2019
r. w sprawie przepiséw i procedur dotyczacych eksploatacji bezzatogowych statkéw powietrznych. Dokument uprawnia
do lotéw dronem na terenie catej Unii Europejskiej przez 5 lat.



Informacje

organ wtadzy publicznej lub samorzadu zawodowego, uprawniony do

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii
P 9 wydawania dokumentéw potwierdzajacych kwalifikacje na podstawie

Podmiotow .

ustawy lub rozporzadzenia
Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego Walidacje przeprowadza podmiot wskazany przez Urzad Lotnictwa
walidacje Cywilnego.

Podmiot prowadzacy walidacje jest

. Nie
zarejestrowany w BUR

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujacego Urzad Lotnictwa Cywilnego

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Szkolenie wpisuje sie w kryteria kompetenciji zielonych poprzez nauke ekologicznego marketingu cyfrowego oraz techniki
wideofilmowania z wykorzystaniem drona, ktére mogag promowac zréwnowazony rozwdj i dokumentowaé dziatania proekologiczne.
Uczestnicy zdobywajg wiedze na temat ekologicznych aspektéw marketingu oraz technik filmowania i montazu, ktére moga by¢ uzywane
m. in. do tworzenia tresci promujgcych ochrone srodowiska.

Szkolenie rozwija kompetencje cyfrowe poprzez nauke tworzenia kampanii reklamowych na platformach takich jak Meta Ads i Google
Ads, oraz wykorzystanie narzedzi Al w marketingu. Dodatkowo, uczestnicy zdobywaja praktyczne umiejetnosci w obstudze programéw
Adobe Photoshop i Lightroom oraz technologii VR, co pozwala na tworzenie zaawansowanych materiatéw marketingowych i wizualnych.

Szkolenie rozpoczyna sie od zajec¢ teoretycznych, ktdre sg realizowane w grupie pod nadzorem instruktora-wyktadowcy. W czasie
prowadzenia zajec¢ teoretycznych, trenerzy uwzgledniajg przerwy, ktére sg ustalane indywidualnie z uczestnikami szkolenia. Klasyczne
przerwy trwajg nie wiecej niz 5-10 minut i odbywajg sie srednio co godzine w czasie trwania wyktadéw. Dodatkowo, podczas prowadzenia
bloku szkoleniowego w danym dniu jest przewidziana jedna dtuzsza przerwa obiadowa, ktéra trwa ok. 30 minut.

Zdanie egzaminu umozliwia uzyskanie uprawnien pilota drona w kategorii szczegélnej STS-01

Catosc kursu trwa 58h. Szkolenie sktada sie z cze$ci teoretycznej w wymiarze 51h, w tym 1h jest przewidziana na egzamin oraz z czesci
praktycznej, ktéra trwa trwa 7h.

Modut 1: Tworzenie kampanii w sieci (4 godziny)
1. Wprowadzenie do marketingu cyfrowego (30 minut)

* Definicja ekologicznego marketingu cyfrowego
e Omdwienie najwazniejszych platform reklamowych: Meta Ads, Instagram, Google Ads
e Znaczenie kampanii reklamowych w sieci

2. Meta Ads — Facebook (1 godzina)

e Tworzenie konta reklamowego na Facebooku

¢ Przeglad interfejsu Menedzera Reklam

¢ Tworzenie kampanii reklamowej: cele, grupy docelowe, remarketing, budzety i harmonogramy, analiza wynikéw i optymalizacja
kampanii.

3. Google Ads (1 godzina)

e Wprowadzenie do Google Ads: rodzaje kampanii (wyszukiwanie, display, video, performance max)



¢ Tworzenie kampanii wyszukiwania: wybér stéw kluczowych, tworzenie reklam.
¢ Ustawienia kampanii: targetowanie geograficzne, demograficzne, harmonogram
e Monitorowanie wynikéw i optymalizacja

4. Praktyczne ¢wiczenia (1,5 godziny)

e Tworzenie przyktadowych kampanii na Meta Ads, Google Ads na podstawie konta DRON.edu.pl
¢ Analiza i oméwienie stworzonych kampanii

Modut 2: Al w marketingu (2 godziny )

1. Wprowadzenie do Al w marketingu (20 minut)
 Definicja i zastosowania Al w marketingu

2. Tworzenie tresci przy uzyciu Al (40 minut)

¢ Narzedzia do generowania tresci: Chat GPT, DALL-E, Text to Video generator
¢ Przyktady zastosowania: blogi, posty na social media, opisy produktéw

3. Koncepcja kampanii z Al (30 minut)

e Jak Al moze wspieraé proces planowania kampanii
¢ Tworzenie koncepcji kampanii z wykorzystaniem Al: narzedzia, strategie, analiza danych
* Przyktady koncepcji kampanii opracowanych przez Al

4. Praktyczne narzedzia: Chat GPT i Canva (30 minut)

¢ Wprowadzenie do Chat GPT: funkcje, mozliwosci, ograniczenia

e Tworzenie tresci za pomocg Chat GPT: instrukcje, przyktady, ¢wiczenia
¢ Canva: tworzenie wizualnych materiatéw marketingowych

¢ Q&A - panel na pytania i odpowiedzi

Modut 3: Zagadnienia wymagane do zdobycia uprawnien STS-01 pilota drona (16 godzin)
1. Przygotowanie do zdobycia uprawnien pilotowania drona

 Przepisy lotnicze i procedury operacyjne (4 godziny)

¢ Bezpieczenstwo wykonywania lotéw (4 godziny)

¢ Ogolna wiedza na temat systeméw bezzatogowych statkéw powietrznych (2 godzina)
¢ Przygotownie do zdobycia uprawniern A1/A3 oraz A2 (6 godziny)

Modut 4: Techniki wideofilmowania z wykorzystaniem drona, w reklamie (8 godzin)
1. Techniki wideofilmowania (2 godziny)

¢ Podstawy wideofilmowania: kadr, $wiatto, ustawienia kamery
e Omowienie trybéw automatycznych w dronie
¢ Projektowanie scenariuszy i planéw filmowych

2. Montaz filméw (5 godziny)

¢ Edycja materiatéw filmowych
¢ Implementacja zaawansowanych efektéw i przejsé
e Nadzér nad postprodukcja filmowa (korekta koloréw i dzwieku)

3. Publikacja materiatéw (1 godzina)

¢ Projektowanie strategii publikacyjnych
¢ Obstuga platform cyfrowych do publikacji (YouTube, Instagram)
¢ Optymalizacja i analiza wynikéw publikacji

Modut 5: Adobe Photoshop (8 godzin)

1. Wprowadzenie do Photoshopa
2. Podstawowe narzedzia i funkcje
3. Podstawowa edycja obrazu

4. Zaawansowana edycja obrazu



5. Praca z tekstem i grafikg wektorowa (1 godzina)
6. Praktyczne ¢éwiczenia
7. Sesja pytan i odpowiedzi oraz podsumowanie

Modut 6: Adobe Light Room

. Wprowadzenie do Adobe Lightroom

. Podstawowe narzedzia edycyjne

. Zaawansowane techniki edycyjne

. Zarzadzanie i organizacja zdje¢

. Praca z presetami i synchronizacjg edycji

. Eksportowanie i udostepnianie zdje¢

. Praktyczne ¢éwiczenia

. Sesja pytan i odpowiedzi oraz podsumowanie

o NOoO oA WN =

Modut: 7 technologia VR w reklamie

1. Planowanie nalotu na potrzeby modelowania 3d
2. Przetwarzanie danych w celu uzyskania modelu 3d
3. publikacja wirtualnego spaceru w technologii VR

SZKOLENIE PRAKTYCZNE
Szkolenie praktyczne prowadzone jest na dronach nalezgcych do Os$rodka - nie ma obowigzku posiadania wtasnego sprzetu.

Modut 8: Szkolenie praktyczne do uzyskania uprawnien pilota drona STS-01 (3 godziny + 1 godzina egzaminu praktycznego)

1. Czynnosci przed lotem, przygotowanie drona do lotu

2. Wykonywanie startu i lgdowania

3. Czynnosci w trakcie lotu: zmiana parametréw lotu, zmiana predkosci, wysokosci, zmiana orientacji
4. Nauka czynnosci wykonywanych po zakonczeniu lotu

5. Zapobieganie zagrozeniom w sytuacjach niebezpiecznych

Modut 9: Zaawansowane tryby wykonywania lotéw (4 godziny)
1. Point of Interest (POI)

¢ Konfiguracja i obstuga trybu POI, umozliwiajgcego automatyczne krazenie drona wokét wybranego punktu.
¢ Planowanie i realizacja lotéw w trybie POl zgodnie z okreslonymi parametrami.

2. Tryb Follow

e Ustawienie i uruchomienie trybu Follow, pozwalajgcego dronowi na automatyczne $ledzenie wybranego obiektu lub osoby.
e Kontrola bezpieczenstwa i stabilnosci lotu podczas korzystania z trybu Follow.

3. Tryb automatyczny

e Programowanie i uruchamianie trybéw lotu automatycznego, takich jak $ciezki przelotu i zadania powtarzalne.
¢ Analiza wynikéw lotéw automatycznych i dokonywanie ewentualnych korekt w celu optymalizacji efektywnosci i bezpieczenstwa.

4. Master shots

e Tworzenie i realizacja master shots, czyli zaawansowane ujecia dronowe zaprogramowane w celu uzyskania efektownych sekwencji
filmowych.
¢ Ocena estetyki i skutecznosci master shots pod wzgledem kompozycji i wrazen wizualnych.

5. Quick shots

e Wybdr i realizacja quick shots, czyli szybkich i dynamicznych uje¢ dronowych, ktére sg tatwe w uzyciu i dostosowane do réznych
sytuacji filmowych.
e Adaptacja quick shots do specyficznych wymagan scenariusza filmowego.

UWAGA:

Termin czesci praktycznej realizowanej w powietrzu zostat wstepnie ustalony na dzien 11.08.2024r. Osrodek DRON.edu.pl zastrzega
sobie mozliwo$¢ zmiany terminu realizacji zaje¢ praktycznych. Termin realizacji czesci praktycznej moze ulec zmianie ze wzgledu na
wystgpienie warunkéw uniemozliwiajgcych wykonywanie lotéw np.:

e Opady atmosferyczne



e Wiatr o predkosci przekraczajgcej 8m/s

KP indeks promieniowania kosmicznego powyzej 4
Aktywacje stref zakazu lotéw w planowanym miejscu wykonywania lotéw

e Zaktdcenia sygnatow GPS na obszarze w ktérym zaplanowano lot

Loty odbedg sie we wskazanej lokalizacji w miescie Gliwice lub Olsztyn.

Zajecia praktyczne obejmujg tacznie 8 godzin.

EGZAMIN TEORETYCZNY

Po zakonczeniu czesci teoretycznej szkolenia przeprowadzony zostanie Egzamin Teoretyczny w formie testu on-line. Zaliczenie
egzaminu wymaga udzielenia minimum 75% poprawnych odpowiedzi.

Prognozowany termin egzaminu teoretycznego: 24 wrzesnia 2024r. o godz. 18:00.

Egzamin przeprowadza podmiot wskazany przez Urzad Lotnictwa Cywilnego.

Czas trwania egzaminu: 1 godz. zegarowa.

Catos¢ ustugi realizowana jest w godzinach zegarowych.

Wymagania techniczne:

¢ Platforma: Zoom lub Google Meet.

¢ Internet: Szerokopasmowe potaczenie (3G/4G/LTE).

¢ Audio: Gtosniki/mikrofon (wbudowane lub USB/Bluetooth).

¢ Kamera: Wbudowana, USB lub HD.

¢ Systemy operacyjne: macOS 10.7+, Windows 7+, Linux (wybrane dystrybucje).

¢ Urzadzenia mobilne: Tablety Surface Pro 2+, smartfony i0S/Android.

e Przegladarki: IE 11+, Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+, Safari 7+.

Sprzet: Procesor min. 1 GHz (dwurdzeniowy zalecany), RAM min. 4GB (8GB zalecane), karta graficzna z OpenGL 3.2.

Link umozliwiajgcy uczestnictwo w spotkaniu on-line jest wazny do momentu zakonczenia spotkania.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 21

Przedmiot /

Prowadzac
temat zaje¢ acy

Modut:

5 Adobe
Photoshop
cz.1

tukasz Gawin

tukasz Gawin
Przerwa

Data realizacji
zajec

07-09-2024

07-09-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

13:00

Godzina

; . Liczba godzin
zakonczenia

13:00 04:00

13:30 00:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie



Przedmiot /
temat zajeé

Modut

5 Adobe
Photoshop cz.
2

Modut
4: Adobe

Lightroom
cz.1

Przerwa

Modut

4: Adobe
Lightroom cz.
2

Modut

4: Techniki
wideofilmowa
niaz
wykorzystanie
m drona, w
reklamie

Przerwa

Modut

4: Techniki
wideofilmowa
nia z
wykorzystanie
m drona, w
reklamie cz. 2

Modut:

7 technologia
VR w reklamie

Modut

2:Alw
marketingu

Modut

1: Tworzenie
kampanii w
sieci cz.1

Prowadzacy

tukasz Gawin

Tomasz Kluk

Tomasz Kluk

Tomasz Kluk

Tomasz Kluk

Tomasz Kluk

Tomasz Kluk

Przemystaw
Tomkéw

Dagmara
Spittal

Dagmara
Spittal

Data realizacji
zajeé

07-09-2024

08-09-2024

08-09-2024

08-09-2024

14-09-2024

14-09-2024

14-09-2024

15-09-2024

17-09-2024

18-09-2024

Godzina
rozpoczecia

13:30

09:00

13:00

13:30

09:00

13:00

13:30

13:00

17:00

17:00

Godzina
zakonczenia

17:00

13:00

13:30

17:00

13:00

13:30

17:00

17:00

19:00

19:00

Liczba godzin

03:30

04:00

00:30

03:30

04:00

00:30

03:30

04:00

02:00

02:00

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat zajeé

Modut

1: Tworzenie
kampanii w
sieci cz.2

Modut
3:

Zagadnienia
wymagane do
zdobycia
uprawnien
STS-01 pilota
drona cz.1

Przerwa

Modut
3:

Zagadnienia
wymagane do
zdobycia
uprawnien
STS-01 pilota
drona cz.2

Modut
3:

Zagadnienia
wymagane do
zdobycia
uprawnien
STS-01 pilota
drona cz.2

Przerwa

Modut
3:

Zagadnienia
wymagane do
zdobycia
uprawnien
STS-01 pilota
dronacz.4

Egzamin STS

Prowadzacy

Dagmara
Spittal

Antoni Karas

Antoni Karas

Antoni Karas

Antoni Karas

Antoni Kara$

Antoni Karas

Data realizacji
zajeé

19-09-2024

21-09-2024

21-09-2024

21-09-2024

22-09-2024

22-09-2024

22-09-2024

24-09-2024

Godzina
rozpoczecia

17:00

09:00

13:00

13:30

09:00

13:00

13:30

18:00

Godzina
zakonczenia

19:00

13:00

13:30

17:00

13:00

13:30

17:00

19:00

Liczba godzin

02:00

04:00

00:30

03:30

04:00

00:30

03:30

01:00

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat zajeé

Modut
9:

Zaawansowa
ne tryby
wykonywania
lotow

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji

Prowadzacy o,
zajeé
Przemystaw
A 28-09-2024
Tomkéw

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

W tym koszt certyfikowania netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 6

O
)

126

Dagmara Spittal

Godzina Godzina
rozpoczecia zakonczenia

09:00 17:00

Cena

9 900,00 PLN

9900,00 PLN

167,80 PLN

167,80 PLN

100,00 PLN

100,00 PLN

0,00 PLN

0,00 PLN

Liczba godzin

08:00

Forma
stacjonarna

Tak

Absolwentka studiéw o kierunku marketing i sprzedaz. W branzy Marketingowej od 2022 roku.
Pracuje jako specjalista w zakresie PR i Marketingu. Posiada duze doswiadczenie w zakresie
promocji z sieci z wykorzystaniem najnowszych trendéw i technologii w tym: narzedzi z rodziny
META: Facebook, Instagram; Narzedzi z rodziny Google: AdWords, Analytics. Trenerka w zakresie
wykorzystania sztucznej inteligencji w marketingu. Ma doswiadczenie w organizacji kampanii dla

szeregu znanych marek.



Jo

Jo

O
M

226

Tomasz Kluk

Absolwent Uniwersytetu Slaskiego gdzie studiowat na kierunku Organizacja produkcji filmowej i
telewizyjnej na wydziale Radia i Telewizji. Wspotpracowat z wieloma instytucjami panstwowymi oraz
ze stacjami telewizyjnymi na poziomie lokalnym i krajowym. W swojej karierze utworzyt ponad 700
materiatéw filmowych. Od 2022 roku regularnie prowadzi warsztaty z wideofilmowania oraz
postprodukcji flmowej.

3z6

Przemystaw Tomkow

Instruktor UAVO, Uprawnienia NSTS 1,2,3,5,6,7. Absolwent inzynierii lotniczej Politechniki
Wroctawskiej. Zatozyciel 2 két naukowych zwigzanych z lotnictwem. Doswiadczenie w lotach i
przetwarzaniu danych z bezzatogowych statkéw powietrznych od 2010 roku. Zatozyciel pierwszego
w polsce osrodka szkolenia pilotow dronéw. Konstruktor BSP samolotéw i wielowirnikowcow, brat
udziat w projektach BR w zakresie tworzenia systemdéw bezzatogowych. Prowadzit doswiadczalng
inspekcje sieci najwyzszego napiecia z wykorzystaniem BSP i termowizji. Cztonek rady dydaktyczne;j
Wydziatu Nauk Geograficznych i Geologicznych Uniwersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu. Pilot
zawodowy z uprawnieniami CPL, IFR, ME, UPRT. Licencjonowany pilot szybowcowy SPL, posiada
$wiadectwo kwalifikacji UACP na samoloty ultralekkie oraz $wiadectwo kwalifikacji UAGP na
wiatrakowce. Pilot i operator systemu fotogrametrii niskoputapowe;.

476

Maciej Kurek

Instruktor UAV od 2023 roku. Posiada uprawnienia NSTS-01,02,05,06 oraz STS. Od 2 lat zajmuje sie
lotnictwem bezzatogowym - wielowirnikowcami, wyktadowca teoretyczny oraz instruktor praktyczny.
0d 2023 roku student Wojskowej Akademii Technicznej na kierunku Inzynieria Systemow
Bezzatogowych. Od 2020 roku réwniez projektant grafik i filméw marketingowych.

526

Antoni Karas

Instruktor UAVO (uprawnienia zaktualizowane w 2023 roku), posiada uprawnienia UAVO VLOS,
BVLOS, INS, MR25kg (wielowirnikowce). Od 2015 roku zajmuje sie lotnictwem bezzatogowym,
zaréwno ptatowcami jak i wielowirnikowcami, wyktadowca teoretyczny oraz instruktor praktyczny,
specjalista w zakresie pomiaréw smogowych. Bierze udziat w operacjach przeciggania lin przy
uzyciu drona, przeprowadza naloty fotogrametryczne. Ukonczyt technikum lotnicze, jest w trakcie
studiéw na Politechnice Warszawskiej. Przeprowadzonych ponad 250 oséb wyszkolonych do
uzyskania uprawnieft UAVO VLOS oraz BVLOS.

626
tukasz Gawin

tukasz Gawin, Specjalista ds. Realizacji telewizyjnych i marketingu, wtasciciel agencji reklamowe;j.
Dos$wiadczenie: 23 lata pracy z Adobe Photoshop.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Wszyscy kursanci otrzymajg dostep do materiatéw szkoleniowych w formie szkole wideo oraz prezentacji multimedialnych,
znajdujacych sie na platformie e-learningowej i.dron.edu.pl.

Warunki uczestnictwa

WARUNKI PRZYSTAPIENIA DO SZKOLENIA:

¢ Ukonczony 18 rok zycia lub osoba matoletnia posiadajgca zgode od opiekuna
e Osoba przystepujaca do szkolenia powinna mie¢ dostep do urzadzenia elektronicznego wyposazonego w gtosnik oraz mikrofon

Informacje dodatkowe

1. Na potrzeby ustugodawcy i korzystajgcego z ustugi jak réwniez na potrzeby monitoringu, kontroli oraz w celu utrwalenia efektéw
ksztatcenia ustuga zdalna moze by¢ rejestrowana (nagrywana).

2. Zastrzegamy sobie mozliwo$¢ zmiany trenera. Kazdy z treneréw posiada odpowiednig wiedze, kwalifikacje oraz doswiadczenie, aby
osiggnac¢ zatozone efekty.

3. Przerwy w trakcie zaje¢ ustalane sg miedzy kursantami a instruktorem.

4. Osrodek szkoleniowy korzysta ze zwolnienia z VAT na podstawie art.. 43 ust.1.pkt 26 a) ustawy o VAT.

Warunki techniczne

Wymagania techniczne:
¢ Platforma: Zoom lub Google Meet.
¢ Internet: Szerokopasmowe potgczenie (3G/4G/LTE).
¢ Audio: Gtosniki/mikrofon (wbudowane lub USB/Bluetooth).
e Kamera: Wbudowana, USB lub HD.
e Systemy operacyjne: macOS 10.7+, Windows 7+, Linux (wybrane dystrybucje).
¢ Urzadzenia mobilne: Tablety Surface Pro 2+, smartfony iOS/Android.
e Przegladarki: IE 11+, Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+, Safari 7+.
e Sprzet: Procesor min. 1 GHz (dwurdzeniowy zalecany), RAM min. 4GB (8GB zalecane), karta graficzna z OpenGL 3.2.

Link umozliwiajacy uczestnictwo w spotkaniu on-line jest wazny do momentu zakoriczenia spotkania.

Adres

ul. Portowa 16
44-102 Gliwice
woj. $laskie

Czes¢ ustugi zwigzana z zajeciami teoretycznymi bedzie realizowana w formie zdalnej w rownoczesnym potaczeniu z
instruktorem w czasie rzeczywistym.

Zajecia w powietrzu beda realizowane we wskazanej przez Osrodek lokalizacji
- w miescie Gliwice.



Szczegétowa lokalizacja zaje¢ praktycznych zostanie ustalona z uczestnikiem szkolenia.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

e Sprzet potrzebny do realizacji zaje¢ praktycznych w postaci dronéw zapewnia firma DRON.edu.pl

Kontakt

m E-mail przemyslaw.tomkow@dron.edu.pl

Telefon (+48) 660 634 625

Przemystaw Tomkéw



