Mozliwo$¢ dofinansowania

PROGRAMOWANIE W JEZYKU PYTHON 3 490,00 PLN brutto
ODADOZ 3 490,00 PLN netto

87,25 PLN brutto/h
87,25 PLN netto/h

DAGMA

S ZKOLENTIA IT

Numer ustugi 2024/07/04/17164/2209600

© zdalna w czasie rzeczywistym

Dagma sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.8 ¢ ® 40h
£ 16.09.2024 do 20.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla os6b pracujgcych w sektorze IT, ktére

chca od podstaw nauczyé sie programowaé w jednym z

najpopularniejszych jezykéw programowania na $wiecie. Nalezy spetni¢
Grupa docelowa ustugi ponizsze wymaganie:

¢ znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B2 (materiaty w jezyku
angielskim, szkolenie w jezyku polskim)

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakornczenia rekrutacji 09-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Celem szkolenia jest dostarczenie kompetencji z zakresu programowania w Jezyku Python, dzieki ktérym uczestnik
bedzie samodzielnie tworzyt interfejsy aplikacji okienkowych i internetowych oraz pracowat z modutami i funkcjami
jezyka, a takze tworzyt sekwencje.

Uczestnik po ukoficzonym szkoleniu nabedzie kompetencje spoteczne takie jak samoksztatcenie, rozwigzywanie
problemow, kreatywnos$¢ w dziataniu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik wie, jak programowac¢ w
jezyku Python;

tworzy¢ interfejsy aplikacji okienkowych
i internetowych. Uczestnik nabedzie
umiejetnosci: programowania
zaawansowanych narzedzi analizy
danych;

pracowania z modutami i funkcjami
jezyka Python. Uczestnik nabedzie
kompetencje spoteczne, takie jak

samodzielna praca i wykonywanie
zadan w srodowisku wirtualnym Obserwacja w warunkach rzeczywistych
podczas szkolenia

samoksztatcenie, rozwigzywanie
problemoéw, kreatywnos$é w dziataniu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Modut 1 Wprowadzenie - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Wybdr srodowiska programowania

¢ Interfejs sSrodowiska programowania

e Instalacja modutéw poprzez pip oraz conda
e Podstawowe polecenia print, input



e Typy danych

e Operatory arytmetyczne, logiczne
e Operacje arytmetyczne

¢ Rola wcie¢ w kodzie

Modut 2 Struktura aplikacji - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Instrukcje warunkowe

¢ Petla iteracyjna for

¢ Petla warunkowa while

e Test czy plik istnieje

e Alternatywna sktania if

¢ Instrukcja alternatywy w petlach

Modut 3 Sekwencje - zajecia praktyczne (éwiczenia)

e tancuchy znakéw — String

o Listy

e Krotki

e Stowniki

e Zbiory

e Mutowalnos$¢ i niemutowalnos¢ struktur danych

Modut 4 Funkcje — podstawowe zagadnienia - zajecia teoretyczne (wyktad)

¢ Deklaracja funkciji

¢ Przekazywanie argumentéw do funkcji
e Argumenty opcjonalne

¢ Dowolna liczba argumentow

e Funkcja w funkcji

Modut 5 Praca z modutami - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Import modutéw

e Tworzenie wtasnych modutéw

e Zastosowanie modutéw: os, re, turtle, numpy
e Operacje daty i czasu: time, datetime

¢ Rysowanie wykreséw: pylab (matplotlib)

Modut 6 Pliki - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Tryby otwierania

e Odczyt, zapis

e Tworzenie archiwum: zip, tar

e Zastosowanie modutéw pickle, shelve

e Otwieranie z uzyciem: numpy.genfromtxt

Modut 7 Obstuga wyjatkéw - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Instrukcja try..except..finally
¢ Rodzaje wyjatkow

Modut 8 Bazy danych - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e MySQL - tworzenie potgczenia (wybor)

e MS SQL Server — tworzenie potgczenia (wybor)
e Oracle - tworzenie potgczenia (wybdr)

» PostgreSQL - tworzenie potgczenia

¢ Wykonywanie zapytan do bazy dnaych

e Aktualizacja danych w bazie danych

¢ Usuwanie danych w bazie danych

¢ Budowa i modyfikacja struktury bazy danych

Modut 9 Funkcje — programowanie z uzyciem technik zaawansowanych - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

* |terator oraz generator — zagadnienia zaawansowane



¢ Zastosowanie funkcji eval(), exec(), compile()
e Uzycie dekoratora funkciji

e Uzycie wrappera dla funkcji

¢ Funkcje partialne

e Uzycie cache z funkcjami

e Uzycie wyrazen lambda

Modut 10 Programowanie obiektowe - zajecia teoretyczne (wyktad)

¢ Praca z podstawowymi implementacjami klas

e Deklaracje i uzycie metod w klasach

e Publiczne i prywatne atrybuty klasy

¢ Projektowanie wtasciwosci klas

¢ Metody statyczne klas — deklaracja i uzycie

e Zastosowanie dekoratorow w metodach klas

¢ Dynamiczne tworzenie metod

¢ Wtasne operatory

¢ Implementacja dziedziczenia z jednej lub wielu klas

Modut 11 Podstawy programowania testow - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Testowanie funkcji
e Testowanie klasy

Modut 12 Programowanie aplikacji okienkowych z uzyciem modutu QT - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ |nstalacja modutéw QT

e Uzycie QT Designera

¢ Obstuga zdarzen w aplikacjach QT
e Zarzadzanie uktadem

e Widgety — zastosowanie

e Okna dialogowe

e Wdrozenie technologii Drag & Drop

Modut 13 Programowanie aplikacji WWW z frameworkiem Django - zajecia praktyczne (éwiczenia)

e Programowanie CGI (Common Gateway Interface)

¢ Generowanie projektu witryny wg frameworka Django
¢ Nagtéwek HTTP oraz zmienne srodowiskowe

e Metody GET i POST

e Widoki, modele i szablony

¢ Wysytanie zawartosci kontrolek WWW do ustugi

¢ Wysytanie wiadomosci email

¢ Obstuga ciasteczek (cookies)

Modut 14 Programowanie z uzyciem technik réwnolegle wykonywanego kodu (opcjonalnie) - zajecia praktyczne (éwiczenia)

e Wprowadzenie do programowania z uzyciem watkow
e Wprowadzenie do programowanie z uzyciem proceséw
e Wprowadzenie do programowania kodu wykonywanego asynchronicznie

Godzinowy harmonogram ustugi ma charakter orientacyjny - trener, w zaleznosci od potrzeb uczestnikéw, moze zmieni¢ dtugosc¢
poszczegolnych modutéw (przy zachowaniu tagcznego wymiaru 40 godz. lekcyjnych). Podczas szkolenia, w zaleznosci od potrzeb
uczestnikow, beda robione krétkie przerwy. Trener ustali z uczestnikami konkretne godziny przerw.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3490,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3490,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 87,25 PLN
Koszt osobogodziny netto 87,25 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Dariusz Pieter

‘ ' Specjalizacja: Prowadzenie szkolen z programowania w jezykach: C#, Visual Basic for Application,
Python, SQL. Prowadzenie szkolen w zakresie pracy z aplikacjami MS Office.
Certyfikaty: Microsoft Certified Trainer.
Doswiadczenie zawodowe: Trener IT w Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Dagma od 2017r.
0d 20 lat pracuje w charakterze osoby prowadzacej szkolenia oraz programujgcej i tworzacej
aplikacje dla klientéw wedtug wskazan analizy biznesowe;j.
Wyksztatcenie: wyzsze

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma:

e materiaty dydaktyczne w formie elektronicznej (e-book lub dostep do materiatéw autorskich, przygotowanych przez trenera, przestany
na adres mailowy uczestnika)
¢ dostep do przygotowanego srodowiska wirtualnego

Warunki uczestnictwa



Prosimy o zapisanie sie na szkolenie przez nasza strone internetowg www.acsdagma.com.pl w celu rezerwacji miejsca.

Informacje dodatkowe

Informacje organizacyjne:

e Jedna godzina lekcyjna to 45 minut

e W cene szkolenia nie wchodzg koszta zwigzane z dojazdem, wyzywieniem oraz noclegiem.

e Szkolenie nie zawiera egzaminu.

e Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ACS o ukoriczeniu szkolenia

¢ Uczestnik ma mozliwos$¢ ztozenia reklamacji po zrealizowanej ustudze, sporzadzajac ja w formie pisemnej (ha wniosku
reklamacyjnym) i odsytajgc na adres szkolenia@dagma.pl. Reklamacja zostaje rozpatrzona do 30 dni od dnia otrzymania dokumentu
przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe DAGMA.

Warunki techniczne

WARUNKITECHNICZNE:
a) platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga:

e ZOOM i/lub MS Teams
e w przypadku kilku uczestnikdéw przebywajacych w jednym pomieszczeniu, istniejg dwie mozliwosci udziatu w szkoleniu:

1) kazda osoba bierze udziat w szkoleniu osobno (korzystajac z oddzielnych komputeréw), wéwczas nalezy wyciszy¢ dzwieki z otoczenia
by unikna¢ sprzezen;

2) otrzymuijecie jedno zaproszenie, wowczas kilka 0s6b uczestniczy w szkoleniu za posrednictwem jednego komputera

- Mozna tatwo udostepnia¢ sobie ekran, ogladac¢ pliki, baze handlowg, XLS itd.

b) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji:
e Uczestnik potrzebuje komputer z przegladarkg Chrome lub Edge (NIE firefox), mikrofon, gtosniki.

¢) minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik:

¢ tacze internetowe o przepustowosci minimum 10Mbit,

d) niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow:

 uczestnik na tydzien przed szkoleniem otrzyma maila organizacyjnego, ze szczeg6towg instrukcjg pobrania darmowej platformy
ZOOM.
e Z platformy MS Teams mozna korzysta¢ za posrednictwem przegladarki, nie trzeba nic instalowac.

e) okres waznosci linku:
* link bedzie aktywny od pierwszego dnia rozpoczecia sie szkolenia do ostatniego dnia trwania ustugi (czyt. od 22 maja do 26 maja)

Szczegodty, zwigzane z prowadzonymi przez nas szkoleniami online, znajdziesz na naszej stronie:
https://www.acsdagma.com/pl/szkolenia-online

Kontakt

Agnieszka Palenga

E-mail palenga.a@dagma.pl



Telefon (+48) 327 931 139



