Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie z zakresu React- poziom 3970,00 PLN brutto

@, podstawowy

Numer ustugi 2024/07/02/22948/2205545

ernabo

3970,00 PLN netto
124,06 PLN brutto/h
124,06 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Ernabo Adrian Flak
2. 8.6.6.6 ¢ ® 32h

3 16.09.2024 do 26.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Bazy danych

wsparcie dla oséb indywidualnych

Szkolenie jest przeznaczone dla oséb, ktére nie majg wezesniejszego
doswiadczenia z React lub chcg od$wiezyé swojg wiedze. Uczestnicy
powinni mie¢ podstawowg znajomos¢ programowania w jezyku
JavaScript.

15-09-2024

zdalna w czasie rzeczywistym

32

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuje do opanowania podstaw tworzenia aplikacji React od zera. Uczestnicy poznajg sktadnie React,
komponenty, zarzadzanie stanem, stylizacje i routing. Beda réwniez mieli okazje ¢wiczyé swoje umiejetnosci poprzez

tworzenie wtasnych aplikacji React.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Rozumie podstawy HTML

Stosuje podstawowe funkcje CSS i
JavaScript.

Definiuje podstawy React. Wprowadza
do React, tworzy komponenty
funkcjonalnych i klasowych, JSX i jego

zasady. Umiejetnie korzysta z Hookdw.

Zarzadza stanem w React, autoryzuje i
uwierzytelnia aplikacje.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Postuguje sie strukturg dokumentu
HTML
- Stosuje kluczowe tagi

- Stosuje techniki
optymalizacji, analiza wydajnosci

-Definiuje zmienne, typy danych i
operatory

-Stosuje funkcje, petle oraz instrukcje
warunkowe

- Wdraz dane, zarzadza
stanem komponentdw, aktualizuje stany

- Wdraza Hooki: useState, useEffect,
custom

hooks oraz zaawansowane hooki:
useContext, useReducer

- Stosuje implementacje
JWT i integracje z bibliotekami do
uwierzytelniania

-Buduje aplikacje React

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

Tak, dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.
->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikdw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 10 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania szkolenia.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 32 godzin dydaktycznych z wykorzystaniem kamery
i mikrofonu. Kazdy uczestnik musi posiada¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferenciji
na platformie google meet.

Modut I:

1. Wprowadzenie do Reacta
e Coto jest React?
¢ Korzysci ze stosowania Reacta
¢ Przyktadowe aplikacje React

2. Instalacja i konfiguracja Reacta
* Tworzenie projektu React
e Struktura projektu React
e Uzywanie narzedzi programistycznych Reacta

3. Sktadnia Reacta
e Komponenty React
e JSX
e Wiasciwosci komponentéw
e Stan komponentéw
e Cykl zycia komponentéw

4. Tworzenie aplikacji React
e Tworzenie komponentéw
e Kompozycja komponentéw
e Przechodzenie danych miedzy komponentami

Modut II:

—_

. Praktyczne ¢wiczenia

e Tworzenie prostej aplikacji React
e Uzywanie réznych funkcji Reacta
e Rozwigzywanie probleméw z React

2. Zaawansowane tematy Reacta

e Komponenty wyzszego rzedu
e Konteksty
e Hooki React



Modut lli:

1. Przyszto$¢é Reacta

¢ Nowe funkcje Reacta
¢ Ekosystem Reacta

2. Zakonczenie szkolenia

¢ Podsumowanie kluczowych poje¢
e Pytania i odpowiedzi
e Zasoby do dalszej nauki

3. Zarzadzanie stanem w React

¢ Lokalny stan komponentéw
¢ Globalny stan z Redux
¢ Alternatywne rozwigzania do zarzadzania stanem

4. Stylizacja aplikacji React

e CSSw React
¢ Biblioteki stylow CSS
e Komponenty stylizowane

5. Routing w React

¢ Biblioteki routingu
e Tworzenie tras
¢ Przechodzenie miedzy trasami

6. Wdrazanie aplikacji React

¢ Budowanie aplikacji React
e Wdrazanie aplikacji React na serwerze

Test teoretyczny.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 9

Przedmiot / temat Data realizacji
. Prowadzacy .
zajeé zajeé

MODUL | (w
tym 10 min tukasz Kwiecien 16-09-2024
przerwy)

MODUL | (w
tym 10 min tukasz Kwiecien 17-09-2024
przerwy)

MODUL Il
(w tym 10 min tukasz Kwiecien 18-09-2024
przerwy)

Godzina
rozpoczecia

17:00

17:00

17:00

Godzina
zakonczenia

20:10

20:10

20:10

Liczba godzin

03:10

03:10

03:10



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

@) MoDUL Il

(w tym 10 min tukasz Kwiecien 19-09-2024 17:00 20:10 03:10
przerwy)

MODUL II
(w tym 10 min tukasz Kwiecien 23-09-2024 17:00 20:10 03:10
przerwy)

MODUL Il
(w tym 10 min tukasz Kwiecien 24-09-2024 17:00 20:10 03:10
przerwy)

MODUL IlI
(w tym 10 min tukasz Kwiecien 25-09-2024 17:00 20:10 03:10
przerwy)

MODUL Il
(w tym 10 min tukasz Kwiecien 26-09-2024 17:00 19:10 02:10
przerwy)

Test
26-09-2024

. 19:10 20:10 01:00
podsumowujacy

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3970,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3970,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 124,06 PLN

Koszt osobogodziny netto 124,06 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

Dawid Tomczyk



n Praktyk i szkoleniowiec z zakresu baz danych, programowania oraz e-commerce. Zrealizowat wiele
szkolen dla praktykéw jezyka SQL, Front-End Developeréw, programistéw PHP oraz branzy e-
commerce.

W ciagu ostatnich 5 lat ukoniczyt kilka kurséw zwigzanych z IT .Na co dzien pracuje w technologii
React oraz React Native. Trener posiada wiedze w zakresie teoretycznych aspektow zagadnien i
posiada doswiadczenie dydaktyczne oraz praktyczne w dziedzinie.

222

o Lukasz Kwiecien

‘ ' Praktyk i szkoleniowiec z zakresu E-commerce, SEO, SEM oraz programowania zdobyte w okresie
ostatnich 5 lat. Przeprowadzit wiele szkolen dotyczgcych nowoczesnych technik sprzedazowych w
Internecie oraz programowania.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikdéw otrzyma tematyczne materiaty dydaktyczne w postaci skryptéw oraz prezentacji w formie pdf, przestanych na
adrese-mail, najp6zniej w dniu rozpoczecia szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Dostep do komputera/laptopa z kamerg oraz internetu o (wg wymagan technicznych wyszczegdlnionych ponizej).

Warunki techniczne

Wymagania techniczne: Komputer podtgczony do Internetu z predkoscig tacza od 512 KB/sek.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji oraz
niezbedneoprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

e system operacyjny Windows 7/8/10 lub Mac OS X
e pakiet Microsoft Offi ce, Libre Offi ce, Open Offi ce
e uczestnik musi posiada¢ dostgp do kamery i mikrofonu- wymaog konieczny

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik -mminimalna predkos¢ tacza:
512KB/sek

Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie to clickmeeting.com.
Okres waznosci linku: 1h przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakoriczenia.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw
i zastosowanego narzedzia.



Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 791 511 221

Agata Flak



