Mozliwo$¢ dofinansowania

Tester Manualny zgodnie z ISTQB 3 360,00 PLN brutto
(Kierunek - Rozwdj) - SIERPIEN 2024 3360,00 PLN netto

60,00 PLN brutto/h
60,00 PLN netto/h

codebrainers  numer ustugi 2024/07/01/118259/2204067

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © s6h

% % ¥ B 20.08.2024 do 19.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs Tester Manualny (zgodnie z ISTQB) skierowany jest do kazdego, kto
interesuje sie testowaniem oprogramowania i chciatby rozwija¢ swoja
kariere w tej dziedzinie.

Jezeli:

e chciatbys zdoby¢ nowe umiejetnosci, ktére podniosa Twoje
kwalifikacje;

e interesujesz sie nowymi technologiami i chciatby$ rozpocza¢ kariere
testera;

To nasz kurs jest dla Ciebie idealnym wyborem!
Grupa docelowa ustugi
Grupe docelowg szkolenia stanowig zaréwno osoby, ktére mysla o

przysztej pracy w roli testera oprogramowania (lub chcg, aby byt to ich
pierwszy krok w kierunku $wiata IT), jak réwniez programisci czy kadra
zarzadzajaca, ktorzy chca sie rozwija¢ w tej dziedzinie.

Aby wzig¢ udziat w szkoleniu nie trzeba mie¢ wczesniejszego
doswiadczenia zwigzanego z testowaniem oprogramowania.

Ustuga réwniez adresowana dla uczestnikéw projektu Operacja Edukacja
i Postaw na Siebie. Uczestnicy ww. programu powinni posiada¢ zawarta
umowe z operatorem. Wymagany zapis z podaniem w Bazie Ustug
Szkoleniowych ID wsparcia przed rozpoczeciem ustugi.

Minimalna liczba uczestnikow 8

Maksymalna liczba uczestnikow 16



Data zakonczenia rekrutacji 19-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 56

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Kurs Tester Manualny przygotowuje do samodzielnej pracy na stanowisku testera: analizy wymagan biznesowych,
przygotowania i wykonywania scenariuszy testowych (w tym wstep do automatyzacji), wykonywania oraz raportowania
testow - zgodnie z metodologig ISTQB.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Po szkoleniu uczestnik posiada wiedze
o cyklu zycia oprogramowania i
technikach wytwarzania, umie
wykorzystac teorie i techniki

testowania, projektowac¢ strategie i
scenariusze testowe, tworzy¢
dokumentacje i raportowac btedy,
korzysta¢ z narzedzi testerskich oraz

znaé podstawy zarzadzania projektami

wiT.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Uczestnik podchodzi do egzaminu
weryfikujgcego wiedze z ktérego musi
uzyskaé min. 70%.

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetenciji zawiera szczegétowy opis efektéw uczenia sie, co pozwala jasno
zrozumie¢ osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$¢ i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwos$¢ oceny osiggnietych kompetencji.

Program

Szkolenie obejmuje ponad 100h nauki, w tym 42h zegarowe (tj. w przeliczeniu 56h lekcyjnych (45 min)) . Cato$¢ zaje¢ prowadzona jest na
zywo w wirtualnej klasie - w formie inspirujgcych wyktadéw oraz ¢wiczen praktycznych - przez caty czas z trenerem oraz praca wtasna
uczestnika w domu.

Podczas kursu uczestnicy poznaja nie tylko teoretyczne zagadnienia zwigzane z testowaniem (zgodnie z metodologig ISTQB), ale takze
realne przyktady i zadania oraz wykonuja swoje pierwsze, wiasne projekty.

Zajecia odbywaja sie w catosci zdalnie w czasie rzeczywistym.

Grupy liczag maksymalnie 12-15 oséb i sg jednymi z najmniejszych grup na rynku.
Zakres szkolenia obejmuje:

1. Wprowadzenie do testowania

Wprowadzenie do testowania, rozwoj projektu, dlaczego testowanie jest niezbedne, kompetencje i Sciezka kariery testera, umiejetnosci i
specjalizacje.

2. Techniki wytwarzania oprogramowania
Cykl zycia oprogramowania i techniki jego wytwarzania, model wodospadu (Waterfall), model V, wprowadzenie w Scrum i Agile.
3. Teoria testéw oraz techniki testowania

Typy i poziomy testow, priorytety, weryfikacja i walidacja, testowanie statyczne, czarnoskrzynkowe, biato-skrzynkowe, organizacja i
metodologia testowania, analiza ryzyka, funkcjonalnosc¢ i dane testowe, usprawnianie procesu testowego. Statyczne techniki testowania,
equivalence partitioning, analiza wartos$ci brzegowych, statement coverage, testowanie par, wybdr techniki testowania.

4. Projektowanie testow oraz dokumentacja

Planowanie badan testowych, analiza i projektowanie testow, techniki projektowania testéw, analiza teoretycznych niuanséw badan.
Tworzenie dokumentacji testowej, raportowanie btedéw (jira, redmine, testrail, testlink).

5. Narzedzia testerskie oraz ich wykorzystanie w praktyce

Generowanie danych testowych, testy webserwisdw oraz testy wydajnosciowe, podstawy HTTP, testowanie REST API, SOAP Ul, Postman,
testowanie backend, testowanie Ul, BDD, JMeter, Test Management Tools, Bug Tracking Tools. Zarzgdzanie testami, proces zarzadzania
incydentami, zarzadzanie zmiang oraz zarzadzanie konfiguracja.

6. Wprowadzenie do automatyzacji
Wprowadzenie do automatyzacji testéw funkcjonalnych.
7. Zarzadzanie projektami IT (Agile/Scrum)

Czym jest zwinno$¢ - fakty i mity, zarzadzanie projektem, a jego realizacja, zwinne metodyki zarzgdzania projektami, Agile i Scrum, a praca
testera.

Uczestnicy otrzymujg dodatkowe zadania do pracy w domu, z mozliwos$cig kontaktu z prowdzgcym réwniez poza zajeciami (na platformie
Slack).

Ustuga trwa 42h zegarowe (60 min) = w przeliczeniu 56h lekcyjne (45 min) i jest prowadzona w catos$ci na zywo, w formule live-coding, w
oparciu o realne przyktady / zadania / projekty.



Aby wzig¢ udziat w szkoleniu nie trzeba mie¢ wczesniejszego doswiadczenia zwigzanego z testowaniem oprogramowania. Aby osiagnaé
zaktadany cel realizacji ustugi, uczestnik powinien by¢ obecny w trakcie zaje¢ zdalnych oraz wykonywa¢ zadania domowe.

Wiecej informacji: https://codebrainers.pl/kurs/tester-manualny?interestededition=13

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L. . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt ustugi brutto 3360,00 PLN
Koszt ustugi netto 3 360,00 PLN
Koszt godziny brutto 60,00 PLN
Koszt godziny netto 60,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

123

o Daniel Delimata

‘ ' Senior QA Engineer z ponad 10 letnim doswiadczeniem w tworzeniu oprogramowania w réznych
projektach, firmach i modelach programistycznych. Certyfikowany ScrumMaster® (CSM®) oraz
tester ISTQB (Test Manager, Test Analyst and Technical Test Analyst). Obecnie Senior QA Engineer
w Sabre Poland (wczesniej pracowat m.in. w HSBC, Brown Brother Harriman, Dassault, IBM, ABB).

223

0 Kamil Bartocha

‘ ' Absolwent matematyki stosowanej z kilkuletnim doswiadczeniem w automatyzowaniu z
wykorzystaniem jezyka Python i towarzyszacych mu frameworkdw. Amator sportu, fan kaw
speciality i zimnych prysznicow.



323

o Tomasz Tuleja

‘ . Software QA Engineer w firmie ZEDAS Polska. Kariere rozpoczat w Onwelo, pracujgc jako Test
Analyst oraz Senior Test Analyst w ramach projektéw dla najwiekszych $wiatowych marek.
Certyfikat ISTQB Foundation, zakoriczone szkolenia Fullstack developer Python + React.js oraz
Testing Automation Selenium Webdriver + Java. Posiada ponad 750h doswiadczenia w szkoleniu.
Absolwent Uniwersytetu Jagielloriskiego w Krakowie.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

* materialy (slajdy, prezentacje, case study) oraz ¢wiczenia podsumowujgce zdobytg wiedze zamieszczane na platformie Slack (wersja
elektroniczna materiatow);

e bezptatny dostep do kanatéw Slack dedykowanych szkoleniu;

¢ dostep do nagran z odbytych zaje¢;

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje certyfikat ukoniczenia kursu.

Informacje dodatkowe

Zapisanie sie na wybrang ustuge poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca na kursie. Prosimy o kontakt przez
strone www.codebrainers.pl lub telefonicznie (607-999-696) lub mailowo (krakow@codebrainers.pl).

W trakcie realizacji zaje¢ odbywaja sie niewielkie przerwy:
- zajecia wieczorne - dwie 5-10 min przerwy ok. 19:00 oraz ok. 20:00;

- zajecia sobotnie - dwie 5-10 min przerwy ok. 10:00-11:00 oraz ok. 14:00 - 15:00 oraz jedna dtuzsza (ok. 20 min) pomiedzy godz. 12:00 -
13:00.

Doktadne godziny przew zalezg kzdorazowo od rodzaju mateiratu oraz tempa przyswajania wiedzy przez grupe.

Warunki techniczne

¢ dowolny komputer / laptop lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu (szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2Mb/s
/ 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s / 512 kb/s), wyposazony w kamere internetowa;

e przegladarka internetowa;

 aktywne konto na platformie ZOOM (bezptatne);

W przypadku zaje¢ zdalnych uczestnicy otryzmuja linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajacy uczestnictwo w szkoleniu
jest aktywny w godzinach wskazanych na karcie uslugi.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696

Katarzyna Hauffa






