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& Studia podyplomowe

7 300,00 PLN brutto
7 300,00 PLN netto

39,67 PLN brutto/h

39,67 PLN netto/h

Merito w Gdansku
® 184h

faRelafeRal £ 05.10.2024 do 29.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikéw
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi
Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Studia skierowane sg do 0s6b planujacych rozwijanie swojej kariery w
projektach informatycznych w dziedzinie zapewniania jakosci
oprogramowania, programistéw pragnacych zdoby¢ wiedze o testowaniu
oraz 0séb odpowiadajgcych w projektach za zarzadzanie i rekrutacje
testeréw.

20

30

29-06-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

184

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 1. poz. 742, z p6zn. zm.)

Studia podyplomowe



Celem studiéw jest profesjonalne przygotowanie Cie do wykonywania zadan zwigzanych z testowaniem

oprogramowania. Program obejmuje wiedze pozwalajgca na przystgpienie do miedzynarodowego egzaminu na

certyfikat testera ISTQB Foundation Level.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

WIEDZA

Rozumie cele testowania, potrafi
wymieni¢ podstawowe czynnosci
testowe oraz opisac role testow w
procesie zapewniania jakosci

Opisuje szablony i typowa zawartosé
elementéw dokumentac;ji testowej
Opisuje znaczenie i zastosowanie
statycznych i dynamicznych metod
testowania w procesie wytwarzania
oprogramowania

Wymienia podstawowe zasady
zarzadzania i planowania testéw oraz
zna metryki i metody monitorowania
przebiegu testow

Wymienia typy i wskazuje zastosowanie
narzedzi informatycznych w réznych
procesach testowych oraz w cyklu zycia
oprogramowania

UMIEJETNOSCI

Poréwnuje cele, typowe zadania oraz
rodzaje usterek i awarii znajdowanych
na réznych poziomach testow
Postuguje sie przyktadami w celu
przedstawienia i poréwnania czterech
typow testow (funkcjonalnych,
niefunkcjonalnych, strukturalnych oraz
zwigzanych ze zmianami)

Wskazuje i poréwnuje techniki
projektowania testéw oraz dzieli je
wedtug ich dopasowania do danego
kontekstu, podstawy testowania, modeli
oraz cech oprogramowania

Postuguje sie narzedziami
informatycznymi i opisuje potencjalne
korzysci oraz ryzyko ich zastosowania
w testowaniu i automatyzacji testéw
Pokazuje i analizuje réznice powmiedzy
metodykami zwinnymi i tradycyjnymi

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

60 % poprawnych odpowiedzi z testu Test teoretyczny

Prezentacja
ocena przez promotora - obrona

projektu

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach

burza mézgoéw
symulowanych

Wywiad ustrukturyzowany
ocena przez promotora - obrona

projektu

Prezentacja



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Czyta i tworzy dokumentacje

projektowa, ze szczeg6lnym Wywiad ustrukturyzowany
uwzglednieniem pisania planéw testéw,

projektéw testéw, procedur testowych,

przypadkéw testowych, raportéw o ocena przez promotora - obrona

nieprawidtowosci i raportéw z testéw projektu

Petni role testera w zespotach

pracujacych w metodykach zwinnych

Uczestniczy w pracach rozproszonych Prezentacja
zespotéw z wykorzystaniem metod i

narzedzi wspomagajacych prace zdalna

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAk

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

tak

Program

30 ECTS
9 miesiecy nauki 184 godzin 11-12 zjazdéw
WPROWADZENIE DO TESTOWANIA (23 godz.)

¢ Podstawy testowania (5 godz.)
» Testowanie w cyklu zycia oprogramowania (4 godz.)
e Testowanie statyczne (4 godz.)
e Techniki testowania (10 godz.)

PROCES TESTOWY W RZECZYWISTOSCI PROJEKTOW INFORMATYCZNYCH (22 godz.)

e Zarzadzanie testami (6 godz.)
¢ Testowanie w zespotach zwinnych (Agile) (8 godz.)



* Miekkie aspekty wytwarzania oprogramowania (8 godz.)

WPROWADZENIE DO POPULARNYCH TECHNOLOGII INFORMATYCZNYCH (52 godz.)

¢ Podstawy systemoéw operacyjnych (12 godz.)

e Podstawy technologii internetowych (8 godz.)

* Narzedzia kontroli wersji (8 godz.)

e Podstawy SQL i technologii relacyjnych baz danych (8 godz.)
¢ Podstawy programowania testéw automatycznych (16 godz.)

PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE NARZEDZI | AUTOMATYZACJA TESTOW (79 godz.)
» Narzedzia wspierajace testowanie (22 godz.)
e Wprowadzenie do automatyzacji testéw (5 godz.)
e Automatyzacja testow aplikacji internetowych (20 godz.)
¢ Automatyzacja testow ustug sieciowych (8 godz.)
¢ Automatyzacja testow aplikacji mobilnych (8 godz.)
¢ Automatyzacja testow w podejsciu BDD (8 godz.)
» Testowanie oprogramowania w $rodowisku ciagtej integracji (CI) (8 godz.)
PROJEKT (8 godz.)
¢ Seminarium projektowe (8 godz.).
FORMA ZALICZENIA

Testy semestralne oraz egzamin koficowy polegajacy na obronie projektu.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat

zajeé Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia
Harmonogram
zjazd6w bedzie znany 05-10-2024 08:00 16:00
w sierpniu b.r.
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 300,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 300,00 PLN

Liczba godzin

08:00



Koszt osobogodziny brutto 39,67 PLN

Koszt osobogodziny netto 39,67 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Jakub Rosinski

Zajmuje sie zapewnianiem jakosci w projektach informatycznych od 2008 roku. Doswiadczenie
zdobywat u pracodawcéw nalezacych do polskiej i Swiatowej czotéwki firm technologicznych,
producentéw unikatowych rozwigzan inzynierskich. Obecnie pracuje dla IVONA Software, firmy
produkujacej Swiatowej klasy syntezator mowy, bedacej czescig amerykanskiej korporacji Amazon.
Przedtem przez kilka lat pracowat dla Asseco Poland nad rozwojem najwiekszego projektu
informatycznego w tej czesci Europy, a kariere rozpoczat w amerykanskiej firmie Acxiom. Studia
podyplomowe z testowania oprogramowania na Wyzszej Szkole Bankowej w Gdansku prowadzi od
2012 roku, chetnie dzielgc sie swojg wiedzg i doswiadczeniem z dziesigtkami oséb
zainteresowanych rozwijaniem swojej kariery w tym kierunku. Od 2013 roku wspotpracuje ze
Stowarzyszeniem Jakosci Systeméw Informatycznych, miedzy innymi aktywnie uczestniczac w
organizacji Testwarez, najwiekszej w Polsce konferencji dotyczacej testowania oprogramowania.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty w wersji elektronicznej

Warunki uczestnictwa

Szczegoty pod linkiem https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji

Cennik studiéw https://www.wsb.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/tester-oprogramowania/ceny

Informacje dodatkowe

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/tester-oprogramowania/ceny

Warunki techniczne

Platforma teams, komputer, tablet z dostepem do internetu



Kontakt

ﬁ E-mail rekrutacjasp@wsb.gda.pl

Telefon (+48) 58 5227 513

rekrutacjasp@gdansk.merito.pl



