Mozliwo$¢ dofinansowania

Python Data Science + Al (Kierunek - 3 240,00 PLN brutto
Rozwdj) - SIERPIEN 2024 3240,00 PLN netto

45,00 PLN brutto/h
45,00 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwoj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs Python Data Science skierowany jest do oséb, kto

interesuja sie programowaniem oraz analizg danych - rozwéj kariery w
tym kierunku daje dzisiaj ogromne mozliwos$ci i mocng pozycje na rynku
pracy.

Jezeli:

e chcesz zdoby¢ nowe umiejetnosci, ktére podniosg Twoje kwalifikacje;
¢ nauczyc¢ sie programowac w jezyku Python;
¢ interesujesz sie analizg danych i chcesz rozwija¢ sie w tym kierunku;

Grupa docelowa ustugi To nasz kurs jest dla Ciebie!

W szkoleniu moga wzig¢ udziat zaréwno osoby, ktére myslg o przysztej
pracy w roli Data Scientist, jak réwniez kadra kierownicza, czy wtasciciele
firm, dla ktérych dostep do analiz jest kluczem do podejmowania trafnych
decyzji w biezacej dziatalnosci.

Zajecia prowadzone sg w formule wieczorowo-weekendowej, w formie
zaje¢ na zywo, w niewielkiej grupie (wszystkie zajecia sg zajeciami na

zywo , w oparciu o formute live coding).

Ustuga réwniez adresowana dla uczestnikow projektu Operacja Edukacja
oraz projektu Postaw na siebie .

Minimalna liczba uczestnikow 8



Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

18

19-08-2024

zdalna w czasie rzeczywistym

72

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0

Kurs Python Data Science przygotowuje do samodzielnego programowania w jezyku Python oraz korzystania z pakietow

dedykowanych do analizy danych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Po zakonczeniu szkolenia uczestnik:

pisze wtasne skrypty i programy w
Pythonie;

korzysta ze srodowiska pracy analityka

danych (Anaconda, Jupyter);

przetwarza dane za pomoca bibliotek

NumPy oraz pandas;

wizualizuje dane z wykorzystaniem
matplotlib;

pozyskuje dane z r6znych zrédet;

zna teorie baz danych, wykorzystanie
jezyka SQL w praktyce oraz podstawy

analizy danych;

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik podchodzi do egzaminu
weryfikujacego wiedze z ktérego musi Test teoretyczny
uzyskaé min. 70%.

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegdtowy opis efektdw uczenia sie, co pozwala jasno
zrozumieé osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$é i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwos¢ oceny osiggnietych kompetenciji.

Program

Kurs Python Data Science skierowany jest do oséb interesujgcych sie programowaniem oraz analizg danych - rozwéj kariery w tym
kierunku daje dzisiaj ogromne mozliwosci i mocna pozycje na rynku pracy.

Uczestnicy kursu nie muszg mieé zadnego wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania.W szkoleniu moga wzig¢ udziat
zaréwno osoby, ktére myslg o przysztej pracy w roli data scientist, jak réwniez kadra kierownicza, czy wtasciciele firm, dla ktérych dostep
do analiz jest kluczem do podejmowania trafnych decyzji w biezacej dziatalnosci.

Dzieki duzej ilosci gotowych bibliotek jezyk Python jest jednym z najpopularniejszych jezykéw do analizy danych. Jest to rowniez jezyk
bardzo prosty w nauce, dzieki czemu pisanie wtasnych skryptéw i narzedzi nie stanowi problemu nawet dla poczatkujgcych osob.

Szkolenie obejmuje ponad 100h nauki, w tym 54h zegarowe (60 min) = w przeliczeniu 72h lekcyjne (45 min)) zaje¢ na zywo w formie
wirtualnej klasy w formule live-coding - przez caty czas z trenerem. Grupy liczg maksymalnie 12-16 oséb i sg jednymi z najmniejszych grup
na rynku.

Dodatkowo mozliwo$é¢ uczestnictwa (dla chetnych) w dodatkowych zajeciach utrwalajacych wiedze (¢wiczenia z zakresu data science +
webscrapping) - 2x3h.

Zakres szkolenia obejmuje:

1. Wprowadzenie do programowania (prework)
Jezyki programowania, shell (bash), rola systemu operacyjnego, system kontroli wersji git, sposoby poruszania sie po srodowisku
tekstowym.

2. Programowanie w Pythonie
Solidna nauka podstaw programowania w jezyku Python: typy danych, wyrazenia warunkowe, debugging, funkcje, obstuga wyjatkdw,
moduty i biblioteki, TDD.

3. Jezyk SQL i bazy danych
Tematyka projektowania relacyjnych baz danych oraz wykorzystania w praktyce jezyka SQL — definiowanie schematu bazy danych na
podstawie wymagan, podstawowe oraz zaawansowane zapytania, filtrowanie, grupowanie, sortowanie, tgczenie wynikdw.

4. Data Science - Anaconda i Jupyter
Srodowisko pracy analityka. Jupyter notebook, markdown, elementy notacji Latex. Manager pakietéw Conda, pip, tworzenie wirtualnego
$rodowiska.

5. Data Science — NumPy oraz pandas
Przetwarzanie danych za pomoca bibliotek NumPy oraz pandas. Techniki skutecznego tadowania, przechowywania i manipulowania
danymi, w tym web scrapping.

Uczestnicy otrzymujg dodatkowe zadania do pracy w domu, z mozliwoscig kontaktu z prowdzgcym réwniez poza zajeciami (na platformie
Slack).

45h zegarowe (60 min) = w przeliczeniu 72h lekcyjne (45 min)



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt ustugi brutto 3 240,00 PLN
Koszt ustugi netto 3240,00 PLN
Koszt godziny brutto 45,00 PLN
Koszt godziny netto 45,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 5

125

O Bartek Bilski

Absolwent studidéw magisterskich w Data Science na Uniwersytecie w Bath, z zapleczem w
matematyce i statystyce. Obecnie pracujacy jako Data Scientist w start-upie w Wielkiej Brytanii.
Entuzjasta sztucznej inteligencji, nauki i brazylijskiego jiu jitsu.

225

O Mikotaj Leszczuk

QoE Senior Specialist - kariere rozpoczat w Comarch jako kierownik dziatu technologii
multimedialnych. Mitosnik szeroko pojetych systemow przetwarzania danych, ze szczegdlnych
uwzglednieniem QoE. Ponad 24 lata doswiadczenia zawodowego, uczestnik ponad 83 konferencji
naukowych, autor / wspoétautor ponad 150 publikacji naukowych, cztonek 5 miedzynarodowych /
krajowych organizacji naukowych

1996 — 1999 - Kierownik Dziatu Technologii Multimedialnych, Prezes Zarzagdu COMARCH S.A,,
COMARCH Multimedia Sp. z o.0.

2000 - 2006 - Asystent naukowo-dydaktyczny, Katedra Telekomunikacji AGH

2006 — 2017 - Adiunkt, Katedra Telekomunikacji AGH



2017 - 2019- Doktor habilitowany, Katedra Telekomunikacji AGH
2019 - obecnie - Profesor uczelni, Katedra Telekomunikacji AGH

Posiada on przynajmniej 120h do$wiadczenia w podobnym zakresie w ostatnich 24 miesigcach
liczac wstecz od dnia rozpoczecia doradztwa.

Ponad 120h doswiadczenia w przeciggu ostatnich 24 m-cy zaréwno w zakresie nauczania 0osob
dorostych, jak rowniez w tematyce programowania w jezyku python, SQL, machine learning,
przetwarzania obrazéw oraz obliczen chmurowych.

3z5

Kamil Bartocha

Absolwent matematyki stosowane;j z kilkuletnim doswiadczeniem w automatyzowaniu z
wykorzystaniem jezyka Python i towarzyszacych mu frameworkéw. Amator sportu, fan kaw
speciality i zimnych prysznicow.

425

Cezary Wenta

Jo Jo

Programista Python, php, JS. PHP Developer w Millenium Studio, nastepnie Frontend oraz Fullstack
Developer w Quantoo Sp. z 0.0. Ponad 120h doswiadczenia w przeciggu ostatnich 24 m-cy zaréwno
w zakresie nauczania osob dorostych, jak réwniez w tematyce programowania w jezyku python oraz
SQL.

EPAS

Szymon Budziak

Jo

Programista i inzynier systeméw ACK Cyfronet przy komputerach HPC. Pasjonat programowania,
sztucznej inteligenciji, uczenia maszynowego, kryptowalut oraz blockchain. Ponad 120h
doswiadczenia w przeciggu ostatnich 24 m-cy zaréwno w zakresie nauczania oséb dorostych, jak
réwniez w tematyce programowania w jezyku python oraz data science.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

¢ dostep do materiatéw oraz éwiczer podsumowujacych zdobytag wiedze;
¢ bezptatng licencje na wybrane IDE Jetbrains;
e bezptatny dostep do kanatéw Slack dedykowanych szkoleniu oraz dostep do platformy Zoom.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w szkoleniu jest dokonanie rezerwacji miejsca drogg mailowa lub telefoniczng, ztozenie zapisu w Bazie Ustug
Rozwojowych oraz podpisanie umowy szkoleniowe;j.

Warunkiem uczestnictwa w ramach Operacja Edukacja i Postaw na siebie jest posiadanie aktualnego ID wsparcia.

Informacje dodatkowe



Ustugi szkoleniowe w ramach projektu realizowane sg w godzinach dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 min).

Zapisanie sie na wybrana ustuge poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca na kursie. Prosimy o kontakt przez
strone www.codebrainers.pl lub telefonicznie / mailowo.

Warunki techniczne

Catos$¢ zajec¢ prowadzona jest na zywo, w formule live-coding, w oparciu o realne przyktady / zadania / projekty.
Zajcia powadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Wymagania techniczne:

e komputer / laptop lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu (szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128
kb/s; zalecana 4 Mb/s / 512 kb/s),wyposazony w kamere internetowsg;
e przegladarka internetowa;

Uczestnicy otryzmuja linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie uslugi.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@codebrainers.pl

Telefon (+48) 795952 795

Katarzyna Hauffa



