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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
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Grupg docelowg szkolenia Pl-Py-02 Python Essentials - Part 2
(Intermediate) sg programisci, ktérzy ukoriczyli wczesniejszy kurs Python
Essentials - Cze$¢ 1 lub posiadajg rownowazng wiedze. Kurs skierowany
jest do tych, ktorzy chca rozwija¢ umiejetnosci w jezyku Python na

Grupa docelowa ustugi poziomie sredniozaawansowanym, szczegdlnie w obszarach modutéw,
pakietéw, obstugi wyjatkéw, przetwarzania plikoéw oraz programowania
zorientowanego obiektowo, z myslg o karierze zwigzang z tworzeniem
oprogramowania, a takze obszarami bezpieczenstwa, sieci i Internetu
rzeczy (loT).

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakornczenia rekrutacji 19-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jako$cia wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia PI-Py-02 Python Essentials - Part 2 (Intermediate) jest umozliwienie uczestnikom rozwiniecia
umiejetnosci programowania w jezyku Python na poziomie sredniozaawansowanym poprzez zgtebienie bardziej
zaawansowanych aspektéw, takich jak moduty, pakiety, obstuga wyjatkéw, programowanie zorientowane obiektowo oraz
zaawansowane techniki przetwarzania plikdw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Importuje i uzywa modutéw oraz
pakietéw w Pythonie.

Wykonuje obliczenia matematyczne z
wykorzystaniem modutu math.

Generuje losowe wartosci z
wykorzystaniem modutu random.

Odkrywa wtasciwosci platformy hosta
za pomocg modutu platform.

Tworzy i uzywa modutéw oraz pakietow
zdefiniowanych przez uzytkownika.

Obstuguje btedy za pomoca wyjatkéw w
Pythonie.

Rozszerza hierarchie wyjatkow w
Pythonie za pomoca wtasnych
wyjatkow.

Kryteria weryfikacji

importuje wbudowane moduty Pythona,
uzywa funkcji z modutéw takich jak
math, random, i platform,

tworzy i wykorzystuje moduty oraz
pakiety zdefiniowane przez
uzytkownika.

stosuje funkcje matematyczne z
modutu math,

wykonuje zaawansowane obliczenia
(np. pierwiastki, potegi),

rozwigzuje problemy matematyczne z
uzyciem odpowiednich funkcji modutu.

uzywa funkcji random, randint, choice
do generowania losowych wartosci,
implementuje programy korzystajace z
losowych danych,

analizuje wyniki generowane przez
funkcje losowe.

identyfikuje system operacyjny i jego
wersje,

sprawdza informacje o maszynie hosta,
tworzy skrypty, ktore reagujg na rézne
platformy.

definiuje wtasne moduty i pakiety,
importuje i uzywa zdefiniowanych przez
siebie modutéw w innych skryptach,
organizuje kod w moduty i pakiety w
celu ponownego uzycia.

stosuje konstrukcje try, except, finally
do obstugi wyjatkow,

identyfikuje rézne typy wyjatkéw w
Pythonie,

implementuje obstuge btedéw w kodzie.

definiuje wtasne klasy wyjatkéw,
stosuje wiasne wyjatki w programach,
integruje wiasne wyjatki z wbudowana
hierarchig wyjatkow.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

. . - tworzy i modyfikuje ciggi znakéw,
Operuje na ciggach znakow i : .
. stosuje metody wbudowane takie jak
wykorzystuje wbudowane metody dla o Test teoretyczny
split, join, replace,

ciagéw znakow. . o
przetwarza i analizuje dane tekstowe.

definiuje klasy i tworzy obiekty,
implementuje metody i wtasciwosci w
klasach,

Stosuje podejscie zorientowane
1€ pode] buduje hierarchie klas z uzyciem Test teoretyczny

obiektowo w Pythonie.
y dziedziczenia,

tworzy i inicjalizuje obiekty zgodnie z
zasadami OOP.

tworzy i stosuje list comprehensions,
uzywa funkcji lambda do przetwarzania

Tworzy ztozone struktury danych i danych,
wykorzystuje funkcje lambda oraz definiuje i wykorzystuje domkniecia w Test teoretyczny
domkniecia kodzie,

wyjasnia i stosuje podstawowe operacje
wejscia/wyjscia.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Szkolenie P1-Py-02 Python Essentials - Part 2 (Intermediate) ma na celu poszerzenie umiejetnosci uczestnikéw w zakresie
programowania w jezyku Python, skupiajac sie na bardziej zaawansowanych aspektach. Uczestnicy zdobedg zaawansowang wiedze na
temat modutdw, pakietéw, obstugi wyjatkdw, programowania zorientowanego obiektowo i przetwarzania plikéw. Kurs umozliwia tworzenie



bardziej zaawansowanych programéw, projektowanie struktur opartych na koncepcjach OOP oraz skuteczng prace z zaawansowanymi
funkcjami jezyka Python. Po ukorczeniu szkolenia, uczestnicy bedg przygotowani do rozwigzywania bardziej ztozonych probleméw
programistycznych i podejmowania zaawansowanych projektéw w jezyku Python.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne ¢éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest réwniez studium przypadkéw, w ktérym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriow. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakonczonej ustudze. Kazdy Uczestnik dysponuje dostepem do laboratoridéw przez okres
180 dni.

Ktdéry egzamin potwierdza zdobyte umiejetnosci?

PCAP - Certified Associate in Python Programming (Exam PCAP-31-03)

Szkolenie trwa 40 godzin zaegarowych i jest realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie kazdego dnia szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia

Moduty i Pakiety

Importuj i uzywaj modutéw i pakietow

Wykonuj obliczenia za pomocg modutu math

Generuj losowe wartosci za pomocg modutu random

Odkrywaj wtasciwosci platformy hosta za pomocg modutu platform
Twérz i uzywaj modutéw i pakietdw zdefiniowanych przez uzytkownika
Wyjatki

Obstuguj btedy za pomocga wyjatkéw zdefiniowanych w Pythonie
Rozszerzaj hierarchie wyjatkdw w Pythonie za pomoca zdefiniowanych przez siebie wyjatkdéw
Ciagi znakow (Strings)

Zrozum reprezentacje znakéw w maszynie

Operuj na ciggach znakow

Wykorzystuj wbudowane metody dla ciggdéw znakow
Programowanie zorientowane obiektowo

Zrozum podejscie zorientowane obiektowo

Wykorzystuj wtasciwosci klas i obiektow

Wyposaz klase w metody

Odkrywaj strukture klasy

Buduj hierarchie klas za pomoca dziedziczenia

Konstruuj i inicjalizuj obiekty

Rézne

Twérz ztozone listy za pomocg list comprehension

Wstawiaj funkcje lambda do kodu

Definiuj i uzywaj domknie¢ (closures)



Zrozum podstawowa terminologie wejscia/wyjscia
Wykonuj operacje wejscia/wyjscia (Input/Output)

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L. Prowadzacy . . " . Liczba godzin
zajeé zaje¢ rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4797,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3900,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 137,06 PLN
Koszt osobogodziny netto 111,43 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe.



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



