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Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Studia adresowane sg do 0séb planujgcych rozwijanie swojej kariery w
branzy IT. Dzieki omdwieniu szerokiego wachlarza technologii i ¢wiczen
praktycznych, studia beda inspiracjg do poszerzenia swojej wiedzy
zaréwno dla oséb doswiadczonych jak

i rozpoczynajacych swojg kariere w IT.

Warto przed pierwszymi zajeciami, poswieci¢ czas na przygotowanie sie.
Podstawowa znajomos$¢ programowania w dowolnym jezyku
programowania bedzie pomocna. Polecamy na poczatek: Ruby, Python
albo Golang
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zdalna w czasie rzeczywistym

176

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Celem studiow jest wyksztatcenie testeréw oraz oséb odpowiedzialnych za automatyzacje proceséw zwigzanych z
rozwojem oprogramowania, np. testowaniem oraz integracja dla aplikacji mobilnych oraz serwerowych. W czasie kursu
nauczysz sie m.in.: programowac w jezyku Python, poznasz Selenium Webdriver, SQL-a, Jenkinsa i Docker-a, Jira oraz
TestFLOW i platformy w chmurze. Poznasz prace testera na przyktadzie projektu aplikacji mobilnej i webowe;j.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wiedza:

1. Zna jezyk python i narzedzia do

testowania oprogramowania.

2. Posiada wiedze podstawowa o

testowaniu i programowaniu.

3. Zna podstawy inzynierii

oprogramowania i "rzemiosta"

programowania (software Egzamin sprawdzajacy wiedze i
craftsmanship). umiejetnosci
4. Posiada wiedze o sprawdzonych

rozwigzaniach.

5. Zna podstawy narzedzi do

Test teoretyczny

testowania.

6. Wie jak szuka¢ rozwigzan problemy
jakosci oprogramowania postugujac sig
narzedziami do testowania i pisania
skryptéw z uzyciem jezyka python.

Umiejetnosci:

1. Potrafi postugiwac sie jezykiem

python i automatyzowac procesy

testowania z uzyciem narzedzi

testerskich.

2. Umie pisac¢ testy w celu zapewnienia Projekt wykonywany indywidualnie lub
jakosci tworzonego oprogramownia. zespotowo.
3. Potrafi uzyskac¢ informacje o

testowaniu, dostepnych narzedziach i

nowych rozwiagzan dla urzadzen

mobilnych i serwerowych.

4. Potrafi zaprojektowaé¢ samodzielnie

zestaw testéw dla aplikaciji.

Prezentacja



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Kompetencje spoteczne:

1. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i
rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia.
2. Potrafi precyzyjnie formutowaé
pytania, stuzace pogtebieniu witasnego
zrozumienia danego tematu lub

odnalezieniu brakujacych elementow . . . .
. Egzamin sprawdzajacy wiedze i

rozumowania. . , . Test teoretyczny

. . umiejetnosci

3. Potrafi pracowaé zespotowo; rozumie

konieczno$¢ systematycznej pracy nad

wszelkimi projektami, ktére maja

dtugofalowy charakter.

4. Rozumie i docenia znaczenie

uczciwosci intelektualnej w dziataniach

witasnych i innych oséb; postepuje

etycznie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Swiadectwo studiéw podyplomowych zawiera program kierunku wraz ze zrealizowanymi godzinami i punktami ECTS.
Absolwent uzyskuje zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte efekty ksztatcenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych jest wydawane na podstawie uzyskania pozytywnej oceny z kazdego
semestru zgodnie z Regulaminem Studiéw Podyplomowych.
Studia konczg sie zaliczeniem na ocene okreslonym w karcie kierunku.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych jest potwierdzeniem uzyskania pozytywnego wyniku z zadania
problemowego, projektu i egzaminu koncowego

Program

Tester jako developer narzedzi (40 godz.)

- konfiguracja lokalnego srodowiska z wykorzystaniem maszyn wirtualnych i konteneréw (4 godz.)
- Linux jako platforma dla narzedzi testera (4 godz.)

- tester jako developer narzedzi z pomocg Python-a — warsztaty (16 godz.)

- testy jako obywatel pierwszej kategorii z Test-Driven Development (4 godz.)



- wprowadzenie do systemu kontroli wersji — GIT (8 godz.)
- BDD (4 godz.)

Podstawowe zagadnienia dla testowania oprogramowania (24 godz.):

- testy w cyklu rozwoju oprogramowania (4 godz.)

- rodzaje testow wedtug funkcjonalnosci oraz celéw (4 godz.)

- strategie testowania oraz priorytetyzacja testow (4 godz.)

- techniki projektowania testow (4 godz.)

- testy w zespotach stosujgcych metodyki zwinne Agile (SCRUM, Kanban) (4 godz.)
- wspotpraca, raporty i zarzadzanie testami (JIRA i dodatki) (4 godz.)

Technologie wykorzystywane w testowaniu (80 godz.):

- wykorzystanie jezyka zapytan SQL w testowaniu baz danych (8 godz.)

- narzedzia: Github, Gitlab, Sonar, Jenkins, TravisCl i BlackDuck (16 godz.)

- Continuous Deployment i platformy w chmurze (8 godz.)

- testowanie aplikacji internetowych z wykorzystaniem Selenium Webdriver (16 godz.)
- testowanie aplikacji mobilnych i0S/Android z Appium (16 godz.)

- testowanie aplikacji internetowych oraz API z Robot framework (16 godz.)

Zagadnienia rozszerzajace testowanie (16 godz.):
- projektowanie testow (4 godz.)

- testy wydajnosci (8 godz.)

- nowe trendy w testowaniu (4 godz.)

SEMINARIUM, EGZAMIN | PRACA ZALICZENIOWA (16 godz.):

- Przygotowanie CV i profildw dla testera: Github/Linkedin/Xing (2 godz.)
- Prezentacja prac zaliczeniowych (4 godz.)

- Egzamin (2 godz.)

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat

zajeé Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia
Brak wynikéw.
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 050,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 050,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 40,06 PLN

Liczba godzin



Koszt osobogodziny netto 40,06 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4

O
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O
)

O
—

O
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1z4

mgr inz. Grzegorz Mazur

Absolwent Politechniki Wroctawskiej i Uniwersytecie WSB Merito w Poznaniu (Nowoczesne
technologie Webowe i Mobilne). Absolwent podyplomowych studiéw Android i iOS na Politechnice
Wroctawskiej. Pracuje w miedzynarodowej firmie budujgcej oprogramowanie w branzy edukacyjnej
w USA i UK. Jego pasjg jest przekazywanie wiedzy i szkolenie ludzi dorostych, wiec realizuje ja
prowadzac od wielu lat szkolenia z zakresu budowy aplikacji webowych, mobilnych oraz testowania
oprogramowania. Entuzjasta budowania praktycznych programéw nauczania umiejetnosci
cyfrowych/programistycznych na potrzeby biznesu. Kierownik merytoryczny kierunku.

224

mgr inz. Adam Przybyta

Linux System Engineer w jednej z wroctawskich korporacji, zajmujacy sie rozwojem narzedzi
wspomagajacych procesy budowy aplikacji oraz adaptacjg dystrybucji Linux-a pod wymagania
aplikacji i docelowej platformy. Przeprowadza réwniez szkolenia na temat testowania, Python-a czy
Openstack-a.

3z4

mgr inz. Karol Piotr Kolanski

Absolwent Politechniki Wroctawskiej oraz Uniwersytetu Ekonomicznego we Wroctawiu. Od poczatku
kariery pracownik centréw badawczo-rozwojowych duzych firm. Posiada doswiadczenie w pracy
jako inzynier jakosci oprogramowania (embedded, web oraz mobile). Pracowat przy projektach
zwigzanych z inteligentnym domem, Internet of Things oraz automotive. Wieloletni uzytkownik
Linuxa. Zwolennik automatyzacji testow w Selenium Webdriver oraz Appium przy pomocy jezyka
Python. Pasjonat elektroniki mikroprocesorowe;.

4z4

mgr tukasz Ztocki

Absolwent informatyki Uniwersytetu Slaskiego. Od kilkunastu lat pracuje w branzy IT i od poczatku
swojej kariery jest zwigzany z projektowaniem i rozwojem zaawansowanych aplikacji internetowych.
W trakcie swojej kariery pracowat jako programista, tester i kierownik testéw zdobywajgc w kazdej z
tych dziedzin bogatg wiedze i doswiadczenie. W dziedzinie testowania oprogramowania
komputerowego i zapewniania jakosci w projektach IT pracuje od ponad 8 lat. Jego bogata wiedza z
tego zakresu jest potwierdzona uznanym certyfikatem ISTQB.

Swoje doswiadczenie zwigzane z testowaniem od kilku lat z sukcesem przenosi na szkolenia,
warsztaty czy wyktady, ktére prowadzi. Specjalizuje sie gtéwnie w tematyce zwigzanej z narzedziami
do testowania aplikacji internetowych oraz desktopowych jak Selenium, JMeter, TestComplete.

Pasjonat szeroko pojetych social media. Zwigzany jest z motorsportem i w wolnych chwilach oddaje
sie swojemu hobby jezdzac rekreacyjnie w rajdach off road.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy studiow pracujg na platformie Extranet, to wewnetrzna platforma komunikacyjna Uczelni WSB Merito, stworzona w celu
ograniczenia formalnosci oraz utatwienia przeptywu informacji miedzy uczestnikami a uczelnia. Za jej pomoca przez catg dobe i z
kazdego miejsca na $wiecie uczestnicy maja dostep do:

¢ informacji na temat ptatnosci,
¢ katalogu bibliotecznego.

Druga wiodaca platforma jest MS Teams, gdzie uczestnicy znajda:

e harmonogram zjazdéw,

¢ plan zajeé,

e materiaty dydaktyczne,

¢ dodatkowe materiaty, informacje, ogtoszenia.

Warunki uczestnictwa

Zgodnie z regulaminem zapiséw na studia podyplomowezapisu mozna dokona¢ na stronach Uniwersytetu WSB Merito w wybranych
filiach w:

Chorzowie,
Poznaniu,

Szczecinie,
Warszawie

poprzez formularz online znajdujacy sie na stronie: www.wsb.pl/rekrutacja/krok1 oraz dostarczy¢ komplet dokumentéw do Biura
Rekrutacji do wybranej filii

Kryteria uczestnictwa w Programie

¢ ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia
¢ spetnienie warunkow rekrutacyjnych

Warunki zaliczenia

e Test semestralny

e Test koncowy

¢ Projekt funkcjonalny lub wdrozeniowy z wybranego zakresu SAP realizowany indywidualnie lub zespotowo pod opieka konsultantéw
SAP — wyktadowcdw kierunku

Interaktywna forma zajeé
Wyktady uzupetniane sg éwiczeniami, warsztatami oraz studiami przypadkéw.
Zjazdy odbywaja sie $rednio raz lub dwa razy w miesigcu:

e w soboty od 9:00 do 17:00,
e w niedziele od godz. 9:00 do 17:00.

Informacje dodatkowe

Dodatkowe szkolenia

Uczestnicy naszych programéw moga bra¢ udziat w ciekawych szkoleniach, ktére prowadzg doswiadczenitrenerzy. Udziat w spotkaniach
jest bezptatny. Dzieki szkoleniom mozna uzupetni¢ wiedze i potwierdzi¢ jg certyfikatem.

Informacje dodatkowe



e Szczegotowy harmonogram ustugi moze ulec zmianie w postaci realizowanych przedmiotéw w danym dniu i oséb
prowadzacych. Zmianie nie ulegaja terminy zjazdéw na studiach podyplomowych oraz ilo$¢ godzin ustugi.

¢ Harmonogram zjazdéw zostanie upubliczniony na stronach Uczelni lub w BUR na 2 tygodnie przed zajeciami

¢ Godziny zajeé¢ podane w harmonogramie sa godzinami zegarowymi, zas ilos¢ godzin programowych jest podana w godzinach
dydaktycznych. 176 godzin dydaktycznych = 132 godziny zegarowe

¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz koricowej.

Warunki techniczne

Zajecia zdalne prowadzone sg za posrednictwem aplikacji Microsoft Teams w formie pracy zespotowej wykorzystujgc czaty, spotkania i
rozmowy w wielu oknach, przypiete kanaty oraz integracje zadan z aplikacjami. Uczestnicy korzystaja z aplikacji Teams w ramach
Microsoft Office 365 bezptatnie.

W celu prawidtowego i petnego korzystania ze szkolenia nalezy posiada¢ urzadzenie (komputer, laptop lub smartfon) z dostepem do
Internetu, wbudowang kamera (opcjonalnie) i mikrofonem, gto$nikami (wejscie stuchawkowe/ stuchawki)

e komputer z aktualnym systemem operacyjnym Microsoft Windows lub macOS
¢ aktualna wersja przegladarki internetowej
¢ state tgcze internetowe

Kontakt

0 Anna Kierzek-Janiak

m E-mail anna.kierzek-janiak@chorzow.merito.pl
Telefon (+48) 32 3498 452



