Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie z zarzadzania projektami - 4 480,00 PLN brutto

@, Scrum 4 480,00 PLN netto
Numer ustugi 2024/06/13/22948/2181936 140,00 PLN brutto/h
ernabo 140,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Ernabo Adrian Flak & Ustuga szkoleniowa

2. 6.8.6.8 ¢ ® 32h
59 19.08.2024 do 30.11.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Grupa docelowa ustugi sg pracujgce na stanowisku Scrum Master , kadra
zarzadzajaca, kierownicy projektéw i inne osoby wykorzystujgce w pracy
metodyke Scrum, chcace pogtebi¢ swojg wiedze i wdrozy¢ ja w swojej
codziennej pracy w firmie.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Data zakornczenia rekrutacji 18-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do zarzadzania projektami. Bedzie wiedziat czym w metodyce Scrum sg cechy,
artefakty, role i wydarzenia. Dowie sie jak pracujg zespoty w oparciu o Scrum, jak zarzgdzaé projektami w tej metodyce.
Nabedzie wiedze pozwalajgca unikaé najczesciej popetnianych bteddw.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Rozréznia struktury i podstawowe Test teoretyczny

elementy Scrum. Postuguje sie rolami Definiuje zasady z zakresu funkcji i
poszczegdlnych cztonkéw zespotu struktur Scrum. Obserwacja w warunkach

Scrum oraz ich odpowiedzialnoscia. symulowanych

Swiadomie stosuje korzysci i

Test teoretyczny
ograniczenia obu podejs¢. Uczestnik wykorzystuje nabyte
Umiejetnie dokonuje wyboru umiejetnosci odpowiednio dopasowane
odpowiedniej metodyki w zaleznosci od do projektu.

kontekstu projektu. Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera.
->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugo$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikdw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 10 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania szkolenia.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 32 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiada¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferencji na platformie google meet.

e Program szkolenia :



1. Wprowadzenie
¢ Podejscie tradycyjne i zwinne
¢ Filozofia Agile: Manifest i pryncypia

e 2.Zasady w Scrum

e Wprowadzenie do Scrum farmework
e Filary Scrum
e Wartosci | postawy w Scrum

¢ 3. Role w zespole Scrum - organizacja pracy zespotu zwinnego

e Scrum Master

e Product Owner

e Development Team

¢ Otoczenie Scrum Team

e 4. Zdarzenia i proces w Scrum — organizacja projektu/ procesu w Scrum

e Struktura Sprintu

e Sprint Planning

¢ Daily Scrum

e Sprint Review

¢ Sprint Retrospective

e 5. Artefakty i proces w Scrum - — tworzenie wartosci biznesowej w Scrum - praca z wymaganiami, jakoscia

e Product Backlog

e Sprint Backlog

e Increment

¢ Product Backlog refinement

e 6. Scrum “na codzien” — wybrane aspekty zarzadzania Scrum

e Wspdtpraca z ludzmi i zespotami
e Scrum w organizacji
e Facilitacja i coaching

e 7. Skalowalny Scrum - podstawa organizacji pracy w wielu zespotach Scrum

¢ Organizacja zespotow
¢ Skalowanie artefaktow i zdarzen

¢ 8. Egzamin podumowujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
iy Prowadzacy L, .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 480,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 480,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 140,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 140,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Adrian Flak

‘ ' Praktyk i szkoleniowiec z zakresu E-commerce, SEO, SEM oraz programowania zdobyte w okresie
ostatnich 5 lat. Przeprowadzit wiele szkolen dotyczacych nowoczesnych technik sprzedazowych w
Internecie oraz programowania. Ukoriczyt kursy ORACLE zwigzane z JEE7 czy SQL. Zrealizowat
wiele projektéw E-commerce oraz pracowat na stanowiskach zwigzanych z tg branza.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzyma tematyczne materiaty dydaktyczne w postaci skryptéw oraz prezentacji w formie pdf, przestanych na
adrese-mail, najpézniej w dniu rozpoczecia szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Dostep do komputera/laptopa oraz internetu (wg wymagar technicznych wyszczegdlnionych ponizej).

Warunki techniczne

Wymagania techniczne: Komputer podtgczony do Internetu z predkos$cig tacza od 512 KB/sek.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji oraz
niezbedneoprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

e system operacyjny Windows 7/8/10 lub Mac OS X
¢ pakiet Microsoft Offi ce, Libre Offi ce, Open Offi ce

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik -mminimalna predkos¢ tacza:
512KB/sek



Platforma, na ktdrej zostanie przeprowadzone szkolenie to google meet.

Okres waznosci linku: 1h przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 530 642 270

Agata Flak



