Mozliwo$¢ dofinansowania

Kurs "Tester Manualny" - pakiet 5900,00 PLN brutto
podstawowy dla oséb indywidualnych 4796,75 PLN netto
Coders | [ONL_TEM_S_37] 90,77 PLN brutto/h

73,80 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/06/12/14624/2180261
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Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Do udziatu w kursie zapraszamy osoby nie majgce doswiadczenia w
testowaniu, bez wyksztatcenia w podobnym kierunku, ktére chcg zdoby¢
doswiadczenie zawodowe w branzy IT. Kurs odpowiedni dla oséb
wyrézniajacych sie cechami takimi jak komunikatywnos¢, skrupulatnos¢ i
dociekliwosé.
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Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Ustuga przygotowuje uczestnika do przyswojenia podstaw manualnego testowania oprogramowania. Program kursu
obejmuje zakres wiedzy wymagany na stanowisku Junior Tester Manualny.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

uczestnik postuguje sie wiedza - omawia zasady testowania,

teoretyczng i znajomoscig podstaw - rozréznia typy i poziomy testéw,

testowania manualnego. Wykazuje - charakteryzuje techniki testowania, Test teoretyczny
przygotowanie merytoryczne na - rozréznia narzedzia wspomagajace

stanowisko Junior Tester Manualny testowanie.

uczestnik wykazuje znajomo$¢ zasad i
dobrych praktyk testéw manualnych.
Postuguje sie technicznym jezykiem.

- tworzy przypadki testowe,

Test teoretyczn
- wyszukuje i zgtasza btedy. yezny

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, uczestnik postuguje sie wiedzg teoretyczng i znajomoscig podstaw testowania manualnego. Wykazuje
przygotowanie merytoryczne na stanowisko Junior Tester Manualny i znajomos¢ zasad oraz dobrych praktyk testow
manualnych.Postuguje sie technicznym jezykiem.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

Prework - materiaty przygotowawcze przed kursem, ktore uczestnik opracowuje w sposéb samodzielny. Szacunkowy czas pracy nad
materiatami wynosi 40h.

Modut 1: Warsztaty

Na poczatku modutu uczestnik odbywa petny sprint Scrum’'owy zespotu testowego, dzieki czemu dowie sieg, jak wyglada praca w firmach
programistycznych. Uczestnik tworzy plan testéw, przypadki oraz scenariusze testowe, a nastepnie krok po kroku testuje aplikacje w
poszukiwaniu btedéw z wykorzystaniem popularnych narzedzi (JIRA).



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 9

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Wprowadzenie .
, Michat Kasprzyk 15-07-2024 09:00 17:00 08:00
do testow

oprogramowania

Agile i
przypadek Michat Kasprzyk 16-07-2024 09:00 17:00 08:00
testowy

Przypadek

Michat Kasprzyk 17-07-2024 09:00 17:00 08:00
testowy warsztat

Bazy

Michat Kasprzyk 18-07-2024 09:00 17:00 08:00
danych

Zgtaszanie

; Michat Kasprzyk 19-07-2024 09:00 17:00 08:00
btedéw

W
eb. Michat Kasprzyk 22-07-2024 09:00 17:00 08:00
Services i API

Retesty Michat Kasprzyk 23-07-2024 09:00 17:00 08:00

Testowanie
mobilne i Michat Kasprzyk 24-07-2024 09:00 17:00 08:00
raportowanie

Egzamin

" Michat Kasprzyk 29-07-2024 09:00 10:00 01:00
koricowy

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5900,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4796,75 PLN

Koszt osobogodziny brutto 90,77 PLN



Koszt osobogodziny netto 73,80 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
o Michat Kasprzyk

‘ . Trener kursu tester manualny, QA lead.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik ustugi otrzymuje autorskie materiaty szkoleniowe, ktére sg udostepniane drogg on-line poprzez dedykowana, wewnetrzng
platforme Coders Lab, stuzgcg udostepnianiu tresci edukacyjnych. Materiaty zawierajg m.in. quizy, prezentacje, zadania i odnos$niki do
artykutéw oraz zrédet zewnetrznych dot. poruszanej tematyki. Po zakoriczonym kursie materiaty pozostajg caty czas dostepne dla
uczestnika.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w ustudze szkoleniowej jest posiadanie wtasnego laptopa, znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B1 oraz
posiadanie nastepujacych warunkéw technicznych:

¢ ustuga prowadzona za posrednictwem technologii ZOOM
¢ minimalne wymagania sprzgtowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:
- system operacyjny: Windows 7 lub nowszy, MacOS lub Linux
- procesor Intel i5 lub AMD A10
- minimum 4GB RAM
- 10 GB wolnego miejsca na dysku
- kamera internetowa (laptop lub USB)
- stuchawki i mikrofon systemu: Windows, MacOS
- zalecany drugi monitor
e minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego to predkos¢ potgczenia co najmniej 10 Mbit/s
¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: instalacja aplikacji ZOOM oraz
Slack (komunikator), przegladarka internetowa

Informacje dodatkowe

taczac cechy szkot jezykédw obeych i kurséw zawodowych, Coders Lab oferuje nowoczesny i efektywny model edukacji.

Nasze kursy ukoriczyto juz ponad 5 000 Absolwentéw, ktérzy funkcjonujg w branzy IT jako programisci, testerzy oraz projektanci UX.
Pracujg w duzych, miedzynarodowych korporacjach, lokalnych software-house’ach, osrodkach badawczych lub po prostu w swoich
domach jako freelancerzy.

Prowadzimy bardzo intensywne zajecia od podstaw, podczas ktérych rozwigzesz mnéstwo problemoéw pod okiem wyktadowcow
praktykow. Wiekszos$¢ naszych kursantow nigdy nie programowato, a dzieki nauce w Coders Lab w krotkim czasie rozpoczeli prace w IT.
Program kursu opracowalismy tak, abys zdobyt wiedze i kwalifikacje, ktérych aktualnie poszukujg pracodawcy. W trakcie kursu zbudujesz
swoje wiasne portfolio projektowe, ktére bedzie Twoim atutem na rynku pracy.



W trakcie kursu otrzymasz wsparcie doswiadczonych wyktadowcédw. Pomoga Ci rozwigzac problemy, ale nigdy nie dadzg gotowych
rozwigzan.

Warunki techniczne

Warunki techniczne:

¢ ustuga prowadzona za posrednictwem technologii ZOOM
e minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:
- system operacyjny: Windows 7 lub nowszy, MacOS lub Linux
- procesor Intel i5 lub AMD A10
- minimum 4GB RAM
- 10 GB wolnego miejsca na dysku
- kamera internetowa (laptop lub USB)
- stuchawki i mikrofon systemu: Windows, MacOS
- zalecany drugi monitor
¢ minimalne wymagania dotyczgce parametréw tacza sieciowego to predkos¢ potaczenia co najmniej 10 Mbit/s
¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: instalacja aplikacji ZOOM oraz
Slack (komunikator), przegladarka internetowa

Kontakt

ﬁ E-mail anna.bialek@coderslab.pl

Telefon (+48) 698 468 060

Anna Biatek



