Mozliwo$¢ dofinansowania

ﬁ Wykorzystanie Al (sztucznej inteligencji) 2 520,00 PLN brutto

oraz nowych technologii w pracy i w zyciu 252000 PLN  netto

codziennym (kurs podstawowy) 90,00 PLN  brutto/h
90,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/06/12/25838/2179970

Y - © zdalna w czasie rzeczywistym
Centrum "Mentoris

Mateusz Prucnal

18,888 ¢

& Ustuga szkoleniowa

® 28h
5 02.08.2024 do 04.08.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie jest przeznaczone dla 0séb, ktére chcg zrozumied, jak sztuczna
Grupa docelowa ustugi inteligencja (GenAl) i technologie takie jak ChatGPT moga wspierac¢ ich w
pracy i nauce.

Minimalna liczba uczestnikow 8

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakonczenia rekrutacji 01-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



przygotowuje uczestnikow do wykonywania czynnosci takich jak: zrozumienie i analiza kluczowych aspektow Al,
identyfikacja przysztych trendéw w Al, tworzenie skutecznych promptéw, efektywna wspétpraca z Al, projektowanie i
implementacja asystentow oraz agentow Al, a takze radzenie sobie z prawnymi i etycznymi wyzwaniami zwigzanymi z
Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Opisuje mozliwosci generatywnej
sztucznej inteligencji

Wskazuje kierunki rozwoju
generatywnej sztucznej inteligencji i ich
wpltyw

Wyjasnia pojecia zwigzane z sieciami
neuronowymi i ich zastosowaniami

Tworzy prompty do specyficznych
zastosowan zawodowych

Opisuje zasady wspétpracy cztowieka z
Al

Opisuje tworzenie asystentow i agentow

Al

Analizuje zastosowania generatywnej Al

w organizacjach

Wyjasnia prawne aspekty zwigzane z Al

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik opisuje zastosowania
generatywnej Al w ré6znych branzach

Uczestnik wymienia wptywy Al na rynek
pracy

Uczestnik wymienia zastosowania
przetwarzania jezyka naturalnego (NLP)

Uczestnik opisuje techniki tworzenia
promptéw

Uczestnik wymienia zasady wspotpracy
czlowieka z Al

Uczestnik podaje przyktady zastosowan
asystentow Al w réznych branzach

Uczestnik opisuje wptyw generatywnej
Al na efektywnos¢ organizaciji

Uczestnik identyfikuje wyzwania
etyczne i dotyczace prywatnosci
zwigzane z Al

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

tak



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

tak

Program

Modut 1: Co potrafi Al: Obecne mozliwosci generatywnej sztucznej inteligencji
Tematy:
1. Przeglad obecnych mozliwosci generatywnej sztucznej inteligencji.
2. Zastosowania generatywnej Al w réznych branzach.
3. Przyktady przetomowych projektéw i badan w dziedzinie generatywnej Al.
Modut 2: Co nas czeka w rewolucji Al: Trendy, prognozy, zagrozenia
Tematy:
1. Przyszte kierunki rozwoju generatywnej sztucznej inteligencji.
2. Potencjalne wptywy Al na rynek pracy i spoteczenstwo.
3. Zagrozenia i wyzwania etyczne zwigzane z Al.
Modut 3: Wprowadzenie do technologii Al - uczenie maszynowe, sieci neuronowe, duze modele jezykowe
Tematy:
1. Historia i ewolucja sztucznej inteligencji oraz podstawy teoretyczne sieci neuronowych.
2. Podstawy uczenia maszynowego i gtebokiego, narzedzia no-code do tworzenia i szkolenia sieci neuronowych.

3. Wprowadzenie do transformerdw i duzych modeli jezykowych (LLM); zastosowania przetwarzania jezyka naturalnego (NLP) i generacji
obrazow.

Modut 4: Prompt Engineering — teoria i praktyka
Tematy:
1. Podstawy i teoria inzynierii promptéw.
2. Gtéwne techniki i strategie tworzenia skutecznych promptéw.
3. Praktyczne ¢wiczenia z inzynierii promptéw i adaptacja promptéw do specyficznych zastosowan zawodowych.
Modut 5: Praca w symbiozie z Al — metody, postawy, narzedzia
Tematy:
1. Zasady efektywnej wspétpracy cztowieka z Al.
2. Zarzadzanie projektami Al w kontekstach zawodowych i edukacyjnych.
3. Wykorzystanie Al w nauce i codziennej pracy.
Modut 6: Tworzenie asystentow i agentow Al
Tematy:
1. Podstawy projektowania i implementacji asystentéw i agentow Al.

2. Zastosowania asystentéw i agentéw Al w réznych dziedzinach i branzach.



3. Case study i analiza najlepszych praktyk w projektowaniu i implemetancji asystentéw i agentow Al.

Modut 7: Generatywna Al w organizacjach: przeglad zastosowan

Tematy:

1. Analiza przypadkoéw uzycia generatywnej Al w réznych branzach i dziatach organizaciji.

2. Ocena wptywu generatywnej Al na efektywno$¢, innowacyjnos$é i skalowanie biznesu.

3. Przyktady transformacji proceséw biznesowych dzieki generatywnej Al.

Modut 9: Podsumowanie i przeprowadzenie walidacji

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 8

Przedmiot / temat
L Prowadzacy
zajeé

Co potrafi
Al: Obecne

mozliwosci
generatywnej
sztucznej
inteligencji

Co nas

czeka w rewolucji

Al: Trendy, -
prognozy,

zagrozenia

Wprowadzenie

do technologii Al

- uczenie -
maszynowe, sieci
neuronowe, duze
modele jezykowe

Prompt

Engineering - -
teoria i praktyka

Pracaw

symbiozie z Al -
metody, postawy,
narzedzia

Tworzenie

asystentow i -
agentow Al

Data realizacji
zajeé

02-08-2024

02-08-2024

02-08-2024

03-08-2024

03-08-2024

03-08-2024

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

14:00

08:00

11:00

14:00

Godzina
zakonczenia

11:00

14:00

17:00

11:00

14:00

17:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat

iy Prowadzacy
zajeé

Generatywna Al

w organizacjach: -
przeglad

zastosowan

Podsumowanie i
przeprowadzenie
walidacji

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Data realizacji Godzina Godzina . .
L, . ; . Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia
04-08-2024 08:00 14:00 06:00
04-08-2024 14:00 18:00 04:00

Cena

2 520,00 PLN

2 520,00 PLN

90,00 PLN

90,00 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma od organizatora materiaty szkoleniowo - dydaktyczne w formie elektornicznej.

Po ustudze rozwojowej uczestnik otrzyma zaswiadczenie ukoniczenia szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Minimalne wymagania dla uczestnikéw szkolenia obejmuja:



- Uczestnicy powinni posiadaé co najmniej wyksztatcenie srednie.

- Kandydaci powinni wykazywa¢ zainteresowanie transformacja cyfrowg i nowoczesnymi technologiami.

- Uczestnicy powinni mieé¢ podstawowa wiedze z zakresu technologii informacyjnych i umiejetno$¢ korzystania z komputera oraz
internetu.

- Uczestnicy powinni by¢ gotowi do aktywnego udziatu w zajeciach, w tym do pracy w grupach, dyskusji i wykonywania éwiczen
praktycznych.

- Uczestnicy musza uzyskac¢ 100% obecnosci w zajeciach.

- Uczestnicy musza wzigé udziat w tescie teoretycznym po zakoriczeniu szkolenia.

- Z uwagi na niektdére materiaty wideo i literature w jezyku angielskim, uczestnicy powinni posiada¢ podstawowg znajomos¢ tego jezyka.

Warunki techniczne

Minimalne parametry potrzebne do obstugi komunikatora dla: a) Systemu Windows 10 w wersji 1507 lub nowszej Systemu Windows 8
Systemu Windows 7 Systemu Windows 32 (obstugiwane sg wersje 64-1 64-bitowe) 1. Procesor Co najmniej 1 GHz 2. Pamie¢ RAM Co
najmniej 512 MB 3. Dodatkowe oprogramowanie DirectX w wersji 9.0 lub nowszej b) komputery Mac Program Skype na komputer Mac
wymaga systemu Mac 0S X 10.10 lub nowszego 1. Procesor Co najmniej Intel 1 GHz (Core 2 Duo) 2. Pamie¢ RAM Co najmniej 1 GB 3.
Dodatkowe oprogramowanie Najnowsza wersja programu QuickTime tacze inernetowe: min download: 768 Mb/s, min upload: 384 Mb/s
(APMG Int. zaleca korzystanie z tgcza statego) Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci
/ materiatéw (czytnik plikdw pdf oraz doc).

Kontakt

ﬁ E-mail centrummentoris@gmail.com

Telefon (+48) 791 203 981

Ewa Wiech



