Mozliwo$¢ dofinansowania

Wykorzystywanie nowoczesnych 3 542,40 PLN brutto

technologii w metodologii iLABa wraz z 2:880,00 PLN netto
@kreafor kreatywnym prowadzeniem zaje¢ 221,40 PLN brutto/h
180,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/06/11/11626/2178585
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Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Edukacja

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Nauczyciele, trenerzy, wyktadowcy oraz edukatorzy pragngcy wprowadzic¢
Grupa docelowa ustugi nowoczesne technologie do swoich metod nauczania oraz poszukujgcy
kreatywnych sposobdéw prowadzenia zajec.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakornczenia rekrutacji 25-10-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Znak Jako$ci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Po zakonczeniu szkolenia uczestnicy bedg przygotowani do integracji nowoczesnych technologii w proces nauczania, co
pozwoli im wzbogaci¢ swoje metody dydaktyczne i dostosowac je do wspotczesnych standardéw edukacyjnych. Beda
réwniez w stanie stosowac¢ metodologie iLABa, co umozliwi im tworzenie innowacyjnych i angazujacych zajeé, ktére



beda atrakcyjne dla uczniéw i zwiekszg ich motywacje do nauki. Ponadto uczestnicy zdobeda umiejetnos¢
wykorzystywania kreatywnych narzedzi i technik w edukaciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

'Uczestnicy przedstawig raporty z
wdrozenia co najmniej jednego
nowoczesnego narzedzia
technologicznego w swoich zajeciach.
Analiza wynikéw ankiet

Zastosowanie nowoczesnych przeprowadzonych wsréd uczniéw
technologii do wzbogacenia procesu przed i po wdrozeniu nowych Wywiad swobodny
nauczania technologii, wskazujacych na wzrost

satysfakcji i zaangazowania.
Obserwacje lekcji (przeprowadzane
osobiscie lub poprzez nagrania wideo)
pokazujace praktyczne wykorzystanie
technologii.

'Uczestnicy opracujg i zaprezentuja
scenariusze zajeé stworzone w oparciu
o metodologie iLABa, ktére zostang
ocenione pod katem innowacyjnosci i
angazujacego charakteru.

Projektowanie i prowadzenie zajeé¢ w Feedback od uczniéw i kolegéw z pracy, .
. . .. Jn L Wywiad swobodny
oparciu o metodologie iLABa oceniajacy efektywnos¢ i atrakcyjnosé
zaje¢ prowadzonych metodologia
iLABa.

Weryfikacja poprzez oceny i wyniki
uczniéw, wskazujace na poprawe w
zrozumieniu i przyswajaniu materiatu.

'Przedstawienie przez uczestnikéw
przyktadéw wykorzystania kreatywnych
narzedzi (np. gamifikacja, storytelling)
w swoich zajeciach.

Analiza zmian w poziomie

Wykorzystanie kreatywnych narzedzi i zaangazowania uczniéw na podstawie X
. . . . L . . L Obserwacja w warunkach
technik w edukac;ji w celu zwiekszenia ankiet i obserwacji przed i po wdrozeniu svmulowanvch
ulow
zaangazowania uczniow kreatywnych technik. y y

Dokumentacja przypadkéw sukceséw,
gdzie kreatywne podej$cia przyczynity
sie do znaczacej poprawy interakg;ji i
zainteresowania uczniéw tematem
zajeé

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji bedzie zawierat opis efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Zostanie przeprowadzona walidacja w oparciu o test teoretyczny, ktéry bedzie zawierat kryteria weryfikacji zdefiniowane
w efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Dokument bedzie zawierat informacje o przeprowadzonej walidacji w formie testu przeprowadzonego przez specjaliste
w danej dziedzinie.

Program

Wprowadzenie do nowoczesnych technologii w edukacji
Przeglad dostepnych technologii i ich zastosowanie w edukacji
Metodologia iLABa
Co to jestiLAB?
Podstawowe zasady i zatozenia metodologii iLABa
Praktyczne zastosowanie technologii w nauczaniu.
Analiza przypadkéw sukceséw wdrozenia nowoczesnych technologii.
Przyktadowe scenariusze
Tworzenie interaktywnych materiatéw dydaktycznych -warsztaty
Kreatywne techniki nauczania
Gamifikacja, storytelling, myslenie projektowe
Wykorzystanie aplikacji mobilnych i platform online w metodologi iLab
Projektowanie kreatywnych zajec¢ - warsztaty
Planowanie i realizacja scenariuszy zaje¢ z uzyciem nowoczesnych technologii i metodologii iLABa.

Ewaluacja scenariuszy

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 13

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X ; X Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia
Wprowadzenie
do
Mateusz Utrata 28-10-2024 08:00 09:00 01:00
nowoczesnych

technologii w
edukaciji



Przedmiot / temat
zajec

Metodologia
iLABa

Przerwa

Praktyczne
zastosowanie

technologii w
nauczaniu.

Przerwa

Tworzenie

interaktywnych
materiatéw
dydaktycznych -
warsztaty

Tworzenie

interaktywnych
materiatéw
dydaktycznych -
warsztaty

Kreatywne
techniki

nauczania

Przerwa

Wykorzystanie
aplikaciji
mobilnych i
platform online w
metodologi iLab

Przerwa

Wykorzystanie
aplikacji
mobilnych i
platform online w
metodologi iLab

Ewaluacja

scenariuszy

Prowadzacy

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Mateusz Utrata

Data realizacji
zajeé

28-10-2024

28-10-2024

28-10-2024

28-10-2024

28-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

29-10-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

11:05

14:05

14:30

08:00

10:00

12:00

12:05

14:05

14:30

15:30

Godzina
zakonczenia

11:00

11:05

14:05

14:30

16:30

10:00

12:00

12:05

14:05

14:30

15:30

16:30

Liczba godzin

02:00

00:05

03:00

00:25

02:00

02:00

02:00

00:05

02:00

00:25

01:00

01:00



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 542,40 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 880,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 221,40 PLN
Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Mateusz Utrata

‘ ' Jeden z najlepszych treneréw. Ponad 3000 zadowolonych kursantéw. Wolne chwile spedza na
analizie programu szkoleniowego, aby byto jeszcze lepiej. W szkoleniach nie uznaje kompromiséw.
W wolnych chwilach szuka mozliwos$ci doksztatcenia sie. Certyfikowany trener Lekcji Enter, edukacji
wigczajgcej. Z wyksztatcenia informatyk - specjalno$¢ bazy danych, systemy operacyjne Linux.
Specjalista Excela. Nauczyciel przedmiotéw zawodowych informatycznych. Ciggle dazy do perfekcji.
Certyfikowany egzaminator ECCC i IC3.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dla uczestnikdéw zostang udostepnione w wersji elektroniczne;j.

Adres

ul. Przemystowa 13/1u
30-701 Krakéw

woj. matopolskie

llab Plus to wielomodalna przestrzen edukacyjna. Najnowsze wyposazenie multimedialne i kreatywne wnetrza
zwiekszajg efektywnosci uczenia sie i tworzg wyjatkowa atmosfere spotkan. Wyposazenie w ekrany multimedialne oraz
kamera podazajgca za gtosem umozliwia interaktywne prowadzenie zaje¢ hybrydowych. Przestrzen zostata
zaprojektowang w oparciu o innowacyjng metodologie opartg na badaniach wtasnych realizowanych przy wspotpracy z
Uniwersytetem JagiellofAskim.



Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

o Udogodnienia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami

Kontakt

ﬁ E-mail paulina.chronowska@eurokreator.eu

Telefon (+48) 609 458 834

Paulina Chronowska



