Mozliwo$¢ dofinansowania

CANVA BASIC - podstawy obstugi 1 230,00 PLN brutto
[@ programu do obrébki graficznej 1000,00 PLN netto

IS [— [1C POINT Numer ustugi 2024/06/10/45978/2176767 153,75 PLN brutto/h
SIEC 125,00 PLN netto/h

academy

© Katowice / stacjonarna

ALEKSAN_DER & Ustuga szkoleniowa
LIANA Point F

® 8h
Kok ok ok ok 59 11.10.2024 do 11.10.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania ) L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie jest adresowane do oséb, ktére:

. ¢ wiascicieli oraz pracownikéw chcacych zwiekszyé swoje umiejetnosci
Grupa docelowa ustugi ) .
w zakresie podstaw obstugi Canvy
e pracownikéw dziatéw marketingu i sprzedazy w branzy Beauty

e pracownikéw dziatéw e-commerce w branzy Beauty

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakornczenia rekrutacji 10-10-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 8

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Uczestnicy szkolenia zdobeda podstawowe umiejetnosci obstugi programu Canva, umozliwiajgce tworzenie prostych
projektow graficznych, takich jak plakaty, ulotki, grafiki na media spotecznosciowe.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik poprawnie nawigowat po

Znajomos¢ interfejsu i podstawowych . .. S
interfejsie Canvy podczas ¢wiczen Test teoretyczny

funkcji Canvy praktycznych

Uczestnik wybrat odpowiedni szablon
do zadania i skutecznie go edytowat, Test teoretyczny
dostosowujgc do podanych wytycznych.

Umiejetnos$¢ korzystania z szablonéw i
ich edycji

Uczestnik poprawnie dodat i
sformatowat tekst oraz inne elementy Test teoretyczny
graficzne zgodnie z zadaniem.

Dodawanie i edytowanie tekstu oraz
elementéw graficznych

o X X Uczestnik skutecznie zaimportowat
Importowanie i manipulowanie

. witasny obraz i wprowadzit wymagane Test teoretyczny
obrazami i
modyfikacje.
Uczestnik poprawnie zorganizowat
Organizacja elementéw w projekcie elementy w projekcie, wykorzystujac Test teoretyczny

warstwy i grupowanie.

Uczestnik stworzyt projekt zgodny z
Podstawowe zasady kompozyciji i y1 proj godny

estetvki podstawowymi zasadami kompozyciji i Test teoretyczny
y estetyki, oceniany przez trenera.
Uczestnik poprawnie wyeksportowat
Eksportowanie projektow projekt w wymaganym formacie i Test teoretyczny

jakosci.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji zawiera opis efektow ksztatcenia / uczenia sig.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdzi, ze walidacja zostanie przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidaciji.

Program

Szkolenie skierowane jest do os6b z branzy Beauty, ktére chca poszerzy¢ swoje umiejetnosci graficzne, w tym wiascicieli firm oraz
pracownikéw odpowiedzialnych za prowadzenie mediéw spotecznosciowych i marketing.

Teoria:

e Wprowadzenie do Canvy

e Omodwienie interfejsu Canvy: menu gtéwne, panele narzedzi, obszar roboczy oraz wyszukiwanie szablonéw.

e Wybdr i edytowanie szablonéw: zmiana tekstu, koloréw, obrazéw oraz uktadéw graficznych.

e Dodawanie tekstu, formatowanie, stylizacja oraz dodawanie ksztattéw, ikon i linii.

* Importowanie obrazéw, manipulacja (zmiana rozmiaru, pozycjonowanie) oraz stosowanie efektéw i filtrow.

¢ Organizacja elementéw w projekcie, praca z warstwami, grupowanie elementow.

¢ Podstawowe zasady kompozycji: proporcje, rbwnowaga, kontrast oraz teoria koloréw.

e Formaty eksportu (JPEG, PNG, PDF), dostosowanie jakosci i rozmiaru pliku, przygotowanie projektu do druku i publikacji online.

Praktyka:

 Cwiczenie w nawigacji po interfejsie: znajdowanie narzedzi, wyszukiwanie i zapisywanie szablonéw.

e Wybdr i edytowanie szablonéw: zmiana tekstu, koloréw, obrazéw oraz uktadéw graficznych.

 Cwiczenia praktyczne: wybér szablonu plakatu, modyfikacja kolorystyki i tekstu w szablonie ulotki.

¢ Dodawanie i Edytowanie Tekstu oraz Elementéw Graficznych

» Cwiczenia: tworzenie grafiki z tekstem, dodawanie i formatowanie tekstu oraz elementéw graficznych.
 Cwiczenia: importowanie zdje¢, zmiana ich rozmiaru, pozycjonowanie, stosowanie filtrow i efektow.

« Cwiczenia: organizacja elementéw w projekcie za pomoca warstw i grupowania, tworzenie ztozonej kompozycii.
 Cwiczenia: tworzenie projektu zgodnie z zasadami kompozycji i estetyki, wybér palety koloréw

 Cwiczenia: eksportowanie projektu w réznych formatach, dostosowanie jakos$ci do mediéw.

Podsumowanie Szkolenia :

e Przeglad kluczowych punktéw, sesja pytan i odpowiedzi.
« Cwiczenie koricowe: stworzenie finalnego projektu na podstawie briefu, ocena projektéw i feedback od trenera.

Uczestnicy, ktorzy ukoriczg szkolenie i pomysinie wykonaja projekty koricowe, otrzymajg certyfikat ukoriczenia kursu Canva Basic.

W ramach szkolenia przewidziane sg dwie przerwy kawowe, trwajgce okoto 10 minut, zaplanowane mniej wiecej o godzinie 11:00 i 16:00,
oraz jedna przerwa obiadowa, trwajgca okoto 25 minut, okoto 13:30. Czestotliwos¢ i dtugosé przerw zostaty dostosowane do tempa pracy
uczestnikéw w trakcie dnia szkoleniowego.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 8

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L. . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Powitanie i

wprowadzenie do Klaudia

. 11-10-2024 09:00 09:30 00:30
szkolenia Banaszak

uczestnikow.



Przedmiot / temat
zajec

Czesé

Teoretyczna:Wpr
owadzenie do
Canvy -
Omoéwienie
interfejsu Canvy
Menu gtéwne
Panele narzedzi
Obszar
roboczy.Szukaj i
przegladaj
szablony.

Czesé
praktyczna:
Wprowadzenie
do Canvy -
Nawigacja po
interfejsie Canvy

Czesé
teoretyczna:Prac
a z Szablonami -
Wybér
odpowiedniego
szablonu
Edytowanie
szablonéw
Zmiana tekstu
Modyfikacja
koloréw i
obrazéw Praca z
uktadami.

Czesé
praktyczna:
Praca z
szablonami -
Wybér szablonu
plakatu i
modyfikacja
zgodnie z
podanymi
wytycznymi
Zmiana
kolorystyki i
tekstu w
szablonie ulotki

Prowadzacy

Klaudia
Banaszak

Klaudia
Banaszak

Klaudia
Banaszak

Klaudia
Banaszak

Data realizacji
zajeé

11-10-2024

11-10-2024

11-10-2024

11-10-2024

Godzina
rozpoczecia

09:30

10:30

11:30

12:30

Godzina
zakonczenia

10:30

11:30

12:30

13:30

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / temat
zajec

Czesé

teoretyczna:Doda
wanie i
Edytowanie
Tekstu oraz
Elementéw
Graficznych
(Teoria)

Czes$é

praktyczna:Doda
wanie i
Edytowanie
Tekstu oraz
Elementéw
Graficznych.
Tworzenie grafiki
z tekstem

Podsumowanie
Szkolenia i
Cwiczenie
Koncowe.Przegla
d kluczowych
punktéw kursu
Sesja pytan i
odpowiedzi
Cwiczenie
koncowe:
Stworzenie
finalnego
projektu na
podstawie briefu-
feedback od
trenera

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Klaudia
Banaszak

Klaudia
Banaszak

Klaudia
Banaszak

Koszt osobogodziny brutto

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
11-10-2024 13:30
11-10-2024 14:30
11-10-2024 16:00

Cena

1 230,00 PLN

1 000,00 PLN

153,75 PLN

Godzina
zakonczenia

14:30

16:00

17:00

Liczba godzin

01:00

01:30

01:00



Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

Klaudia Banaszak

Osoba prowadzaca szkolenie posiada 10-letnie doswiadczenie w sprzedazy i marketingu. Dzieki
wieloletniej pracy w tych dziedzinach zdobyta szerokg wiedze i umiejetnosci, ktére teraz pragnie
przekazaé uczestnikom szkolenia. Od pazdziernika 2022 roku pracuje w Akademii Estetic Point jako
specjalista ds. pozyskiwania dotacji. W ramach tej roli nauczyta sie efektywnej obstugi mediéw
spotecznosciowych oraz programu graficznego Canva.

Szkolenie , Twoj Gabinet w Social Mediach" by Kosma:

W dniach 26-27 wrzes$nia 2023 roku wzieta udziat w specjalistycznym szkoleniu ,Twéj gabinet w
social mediach”, organizowanym przez Karoline Serafin. Szkolenie to wzbogacito jej wiedze o
najnowsze trendy i narzedzia wykorzystywane w social mediach.

Obecnie dzieli sie swojg wiedzg i doswiadczeniem jako trener. Prowadzi szkolenia z zakresu obstugi
mediow spotecznosciowych i programu Canva, pomagajgc innym rozwija¢ umiejetnosci niezbedne
do skutecznego zarzadzania wizerunkiem w Internecie oraz tworzenia atrakcyjnych materiatéw

graficznych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe: w postaci wydrukowanej prezentacji, zawierajg kompleksowe informacje z zakresu tematu szkolenia, umozliwiajac
uczestnikom petne zrozumienie omawianych zagadnien.

Warunki uczestnictwa

¢ Posiadanie swojego laptopa na szkoleniu badz telefonu z zainstalowanym programem CANVA - do pracy praktyczne;.
¢ Konto Canva Pro (opcjonalnie).

Adres

ul. Francuska 184
40-507 Katowice

woj. $laskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

o Udogodnienia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami



Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@point-aesthetics.com

Telefon (+48) 739 506 731

Magdalena Klemens



