Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie ANIMATOR CZASU WOLNEGO
wraz z egzaminem w Rzeszowie
Numer ustugi 2024/06/07/54969/2175316

5520,00 PLN brutto
5520,00 PLN netto
115,00 PLN brutto/h
115,00 PLN netto/h

MD office

MD Office Spétka z © Rzeszow/ stacjonarna
ograniczong & Ustuga szkoleniowa
odpowiedzialnosciag (© 48h

* % %k K £ 22.07.2024 do 20.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Artystyczne

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Mamy przyjemnos¢ zaprosi¢ Panstwa do udziatu w szkoleniu "Animator
czasu wolnego". Szkolenie jest skierowane do 0séb, ktére chcg zdobyc¢
wiedze i umiejetnosci zwigzane z animacja i wykorzystaniem czasu
wolnego w sposob kreatywny i angazujacy.

Grupa docelowa ustugi W trakcie szkolenia poznacie podstawy animacji, nauczycie sie tworzy¢

scenariusze i programy animacyjne, a takze zdobedziecie umiejetnosci
prowadzenia zaje¢ i zabaw dla dzieci i mtodziezy. Szkolenie bedzie
prowadzone przez doswiadczonych trenerdéw, ktérzy podzielg sie swoja
wiedzg i doswiadczeniem z branzy rozrywkowe;.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 18
Data zakonczenia rekrutaciji 21-07-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 48

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance



Cel

Cel edukacyjny

+ poznasz rézne formy animac;ji - takie jak animacje sportowe, artystyczne, muzyczne, teatralne itp.

+ Nauczysz sie jak opracowywac programy animacyjne, ktére sg dostosowane do potrzeb réznych grup wiekowych i z
réznych dziedzin zycia, takich jak np. dzieci, mtodziez, osoby starsze, osoby niepetnosprawne, itp.

+ Nauczysz sie organizowac i realizowa¢ programy animacyjne, takie jak turnieje sportowe, konkursy, warsztaty
artystyczne, zabawy, animacje teatralne itp.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Modut 1: Wprowadzenie do animacji
czasu wolnego

Modut 2: Organizacja programéw
animacyjnych

Modut 3: Prowadzenie programéw
animacyjnych

Modut 4: Aktywnosci artystyczne

Modut 5: Aktywnosci ruchowe

Kryteria weryfikacji

Uczestnicy zapoznajg sie z gtdéwnymi
celami programéw animacyjnych.
Nabycie wiedzy na temat réznych
rodzajow programéw animacyjnych.
Uczestnicy nabierajg umiejetnosci
planowania programéw animacyjnych
na podstawie koncepcji i
harmonogramu wydarzenia.

Nabycie umiejetnosci efektywnego
zarzadzania zasobami i personelem
podczas przygotowywania wydarzen
animacyjnych.

Rozwijanie kreatywnosci w organizacji
programow animacyjnych.

Nabycie zdolnosci do skutecznego
rozwigzywania problemoéw podczas
organizacji wydarzen.

Nabycie umiejetnosci prowadzenia
programéw animacyjnych oraz
zaangazowania uczestnikow.
Zrozumienie procedur zapewnienia
bezpieczeristwa na wydarzeniach
animacyjnych.

Nabycie umiejetnosci dostosowania
podejscia do réznych grup wiekowych
podczas prowadzenia wydarzen.

Nabycie umiejetnosci przygotowywania
réznorodnych aktywnosci artystycznych
i plastycznych dla uczestnikéw.
Zrozumienie znaczenia sztuki ulicznej,
rekodzieta i innych form artystycznych
jako sposobu rozwijania kreatywnosci.

Nabycie umiejetnosci opracowywania
aktywnosci fizycznych, gier
zespotowych i éwiczen na Swiezym
powietrzu.

Zrozumienie znaczenia fitnessu i
zdrowego stylu zycia w ramach
aktywnosci animacyjnych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Modut 6: Zajecia w terenie

Modut 7: Ocenianie programéw
animacyjnych

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Nabycie umiejetnosci planowania i
przeprowadzania programéw na
otwartym terenie.

Zrozumienie potrzeby zapewnienia
bezpieczenstwa na terenie
zewnetrznym.

Nabycie umiejetnosci wtasciwego
przygotowania wyposazenia i sprzetu
do programéw na zewnatrz.

Nabycie umiejetnosci oceny programéw
animacyjnych i analizy ich wynikéw.
Wykorzystanie opinii uczestnikow do
doskonalenia przysztych programéw
animacyjnych.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajacego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii

Podmiotow

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest

zarejestrowany w BUR

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego

innych przepiséw prawa

Fundacja EDU-ACTIVE

Tak

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Fundacja My Personality Skills

uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfilkowania na mocy



Program

Modut 1:

e Wprowadzenie do animacji czasu wolnego

¢ Rodzaje programéw animacyjnych

¢ Planowanie programéw animacyjnych

¢ Przygotowanie harmonogramu wydarzenia

 Cwiczenie: Planowanie programu animacyjnego na podstawie wybranej koncepcji i harmonogramu

Modut 2:

e QOrganizacja programéw animacyjnych

e Zarzadzanie ludzmi i zasobami

e Kreatywnos$¢ w programach animacyjnych

* Rozwigzywanie problemoéw

« Cwiczenie: Zarzadzanie zasobami i ludzmi podczas przygotowywania wydarzenia animacyjnego

Modut 3:

¢ Prowadzenie programéw animacyjnych

¢ Angazowanie uczestnikow

¢ Bezpieczenstwo na wydarzeniach animacyjnych

e Podejscie do réznych grup wiekowych

 Cwiczenie: Prowadzenie wydarzenia animacyjnego i angazowanie uczestnikéw

Modut 4:

e Aktywnosci artystyczne

¢ Rekodzieto

e Zabawy plastyczne

e Sztuka uliczna

 Cwiczenie: Przygotowanie aktywnosci artystycznych i plastycznych dla uczestnikéw

Modut 5:

e Aktywnosci ruchowe

e Gry zespotowe

e Zabawy na $wiezym powietrzu

e Fitness i zdrowie

« Cwiczenie: Przygotowanie aktywnosci ruchowych dla uczestnikéw

Modut 6:

e Zajecia w terenie

¢ Planowanie programéw na zewnatrz

¢ Bezpieczenstwo na otwartym terenie

¢ Przygotowanie wyposazenia i sprzetu

 Cwiczenie: Przygotowanie i przeprowadzenie programéw animacyjnych na otwartym terenie

Modut 7:

¢ QOcenianie programoéw animacyjnych

¢ Analiza wynikéw programoéw animacyjnych

e Feedback od uczestnikéw

e Ostateczne oceny programoéw animacyjnych

 Cwiczenie: Ocenianie programéw animacyjnych i analiza wynikéw

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5520,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5520,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 115,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 115,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 180,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 180,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 180,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 180,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121
0 Agata Pyzia

‘ ' Agata Pyzia to kreatywna pasjonatka rekodzieta, ktéra nie tylko prowadzi sklep z unikatowymi
akcesoriami do tworzenia, ale takze dzieli sie swojg wiedzg i umiejetnosciami poprzez réznorodne
warsztaty.

Jej warsztaty nie tylko inspirowane sg wtasnym doswiadczeniem, ale takze starannie dopasowane
do potrzeb uczestnikéw. Prowadzi warsztaty makramy, zaréwno dla poczatkujacych, jak i dla tych
zaawansowanych, umozliwiajgc rozwijanie umiejetnosci w tej technice. Ponadto, jej szeroki
wachlarz warsztatéw obejmuje sztuke szydetkowania, tworzenie bizuterii metoda sutasz, malowanie
na torbach bawetnianych, a takze wykonywanie stodkich flowerboxéw prezentowych oraz swiec
sojowych. Dodatkowo jej zaangazowanie w zdrowie psychiczne i fizyczne widoczne jest réwniez w
prowadzonych zajeciach jogi oraz innych aktywnosci ruchowych.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Skrypty do éwiczen praktycznych: z przyktadami dziatan praktycznych, ktére uczestnicy moga zastosowac w swojej pracy jako
animatorzy czasu wolnego.

Materiaty potrzebne na zajecia praktyczne

Informacje dodatkowe

Informujemy, ze planowany kurs zostanie zorganizowany w momencie zebrania sie odpowiedniej liczby uczestnikéw.

Po uzyskaniu odpowiedniej liczby zgtoszen, skontaktujemy sie ze wszystkimi uczestnikami w celu ustalenia szczegétowego
harmonogramu zaje¢ oraz innych niezbednych informacji.

Adres

ul. Wincentego Pola 18
35-021 Rzeszow
woj. podkarpackie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wii
e Laboratorium komputerowe

o Udogodnienia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami

Kontakt

Justyna Szczepanska

E-mail szkolenia@mdoffice.pl
Telefon (+48) 575333 069




