Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Adobe After Effects - tworzenie 2 202,93 PLN brutto
animacji oraz efektéw specjalnych 1791,00 PLN netto

E * I.—J O S E Numer ustugi 2024/06/07/7782/2175232

91,79 PLN brutto/h
74,63 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Expose Sp. z 0.0.

0. 6.8.6.6 ¢ ®© 24h

5 20.08.2024 do 22.08.2024

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

e Szkolenie przeznaczone jest dla os6b, ktroe chce pogtebi¢ swoje
wiedze w zakresie obstugi programu Adobe After Effects.
e Szkolenie skierowane jest dla osob catkowicie poczatkujacych.
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zdalna w czasie rzeczywistym
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Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga "Szkolenie Adobe After Effects - tworzenie animacji oraz efektow specjalnych" przygotowuje do samodzielnej
pracy w programie Adobe After Effects. Cel to efektywne wykorzystywanie w pracy zawodowej narzedzi dostepnych

oprogramowaniu.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wiedza:

Uczestnik definiuje specyfike oraz

podstawowa strukture dziatania

wybranych funkcjonalnosci.

Umiejetnosci:

Tworzy animacje przy uzyciu programu Wynik testu teoretycznego
After Effects. zamknietego.
Kompetencje spoteczne:

Uczestnik pracuje ze Swiadomoscia

poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci,

Test teoretyczny

oraz wykorzystania ich w codziennej
pracy zawodowe;j.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Uczestnik wykorzystuje narzedzia i funkcje programu Microsoft Excel na poziomie $rednio zaawansowanym.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Zaswiadczenie zgodne ze wzorem MEN zawiera informacje dotyczacga przeprowadzenia walidacji w oparciu o kryteria
zdefiniowane w efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Zaswiadczenie zawiera informacje o rozdzieleniu proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidaciji.

Program

1. Szkolenie trwa 24 godzin zegarowych podzielonych na trzy dni, podczas jednego dnia szkoleniowego zaplanowane sg dwie przerwy 15
minutowe oraz jedna przerwa 30 minutowa.

2. Szkolenie prowadzone jest w grupie maksymalnie 15 osob.

3. Szkolenie zdalne poprowadzone bedzie za pomoca aplikacji Zoom.

4. Dostep do programu Adobe After Effects. Niezbedny jest komputer z dostepem do Internetu. W przypadku braku oprogramowania
prosze o kontakt, zostanie ono udostepnione na czas trwania szkolenia

5. Szkolenie skierowane jest dla oséb nie majacych dotyczenia z animacja oraz dla oséb posiadajgcg podstawowa wiedze w tym
zagadnieniu.

Program szkolenia - zakres tematyczny:

1. Rozpoczynamy prace z programem



Tworzenie projektu i importowanie materiatéw
Tworzenie kompozycji i rozmieszczenie warstw
Dodawanie efektéw i zmienianie wtasciwosci warstwy
Animowanie kompozycji

Optymalizacja dziatania After Effects

Renderowanie i eksportowanie kompozyciji
Dostosowywanie przestrzeni roboczej

. Tworzenie pierwszej prostej animacji

Importowanie materiatéw za pomoca Adobe Bridge
Tworzenie kompozycji

Praca z zaimportowanymi warstwami Adobe lllustratora
Dodawanie efektéw do warstwy

Dodawanie szablonu animacji

Podglad dziatania efektow

Dodawanie przezroczystosci

Renderowanie kompozycji

. Animowanie tekstu

Korzystanie z szablonu animacji tekstu
Animowanie za pomoca kluczy skalowania
Animowanie za pomoca relacji dziedziczenia
Animowanie tekstu zaimportowanego z Photoshopa
Animowanie ruchu po $ciezce za pomocg szablonu
Animowanie odlegtosci miedzy literami
Animowanie przezroczystosci tekstu

Korzystanie z grupy animatoréw tekstu
Animowanie ruchu po $ciezce warstwy z obrazem
Dodawanie rozmycia w ruchu

Eksportowanie do Adobe Flash CS4 Professional

. Warstwy ksztattu

Tworzenie warstwy ksztattu

Tworzenie wtasnych ksztattow

Dotgczanie warstw z obrazem wideo i dZwiekiem
Tworzenie kreskdwki

Dodawanie paska tytutowego
Eksperymentowanie z funkcjg Brainstorm

. Animowanie prezentacji multimedialnej

Animowanie krajobrazu przy uzyciu dziedziczenia
Dostosowywanie punktu zaczepienia

Maskowanie obrazu wideo za pomoca ksztattow wektorowych
Kluczowanie $ciezki ruchu

Animowanie dodatkowych elementow

Dodawanie efektu

Tworzenie animowanego pokazu slajdéw

Dodawanie sciezki dzwiekowej

Finalne zblizenie

Wysytanie projektu do recenzentéw

. Animowanie warstw

Symulowanie zmian os$wietlenia

Powielanie animacji za pomoca funkcji Pick Whip
Animowanie ruchu elementéw pejzazu
Prekomponowanie i maskowanie warstw
Animowanie cieni

Dodawanie efektu Lens Flare

Remapping czasu kompozycji

. Praca z maskami



Tworzenie maski narzedziem Pen
Edycja maski

Rozmywanie krawedzi maski
Zastepowanie zawartosci maski
Dodawanie odbicia

Tworzenie winiety

Poprawianie koloru

. Znieksztatcanie obiektéw za pomoca narzedzi Puppet

Omowienie narzedzia Puppet
Dodanie pinezek deformacji
Definiowanie obszaréw naktadania
Usztywnianie obszaru
Animowanie pozycji pinezek
Nagrywanie animacji

. Kluczowanie koloru

Tworzenie kompozycji w Device Central
Zmienianie koloru tta

Dodawanie obiektu pierwszoplanowego
Korzystanie z masek roboczych
Stosowanie efektu Color Difference Key
Zawezanie maski

Usuwanie wycieku

Poprawianie kontrastu

Dodawanie animaciji tta

Dodawanie tytutu

Przygotowanie kompozyciji dla urzadzen przenosnych

. Korekcja kolorow

Ustawianie balansu koloréw

Zmiana tta

Usuwanie niepozadanych elementéw z obrazu
Korekcja zakresu koloréw

Ocieplanie koloréw za pomoca efektu Photo Filter

. Budowanie tréjwymiarowego obiektu

Jak jest zbudowany obiekt 3D
Tworzenie tréjwymiarowego tekstu
Tworzenie tta dla animacji 3D
Zagniezdzanie kompozycji 3D
Dodawanie kamery

Dodawanie pozostatych obiektow

. Praca w trzech wymiarach

Animacja obiektéw 3D

Odbicia lustrzane 3D

Animacja kamery

Dostosowanie rozktadu czasowego animacji warstwy
Korzystanie ze Swiatet 3D

Dodawanie efektow

Dodawanie rozmycia w ruchu

Podglad catej animac;ji

. Zaawansowane techniki edycji

Stabilizowanie ruchu

Jednopunktowe $ledzenie ruchu

Wykorzystywanie $ledzenia wielopunktowego

Tworzenie systemu czasteczkowego

Wykorzystywanie efektu Timewarp do retimingu odtwarzania



1. Renderowanie i tworzenie plikow wyjsciowych

Tworzenie szablonu renderingu

e Tworzenie szablonéw dla modutéw wyj$ciowych

e Eksportowanie do réznych mediéw wyjsciowych

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 3

Przedmiot / temat

P
zajeé rowadzacy

Adobe After

tukasz Oberlan
Effects

Adobe After

tukasz Oberlan
Effects

Adobe After

tukasz Oberlan
Effects

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

tukasz Oberlan

Data realizaciji Godzina
zajeé rozpoczecia
20-08-2024 09:00
21-08-2024 09:00
22-08-2024 09:00

Cena

2 202,93 PLN

1791,00 PLN

91,79 PLN

74,63 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00



n od 2001 r. — obecnie: autor i ttumacz literatury informatycznej z dziedziny grafiki komputerowej i
fotografii cyfrowej, z dorobkiem autorskim przeszto dwudziestu tytutéw, w tym pieciu bestselleréow
(wszystkie opublikowane naktadem Wydawnictwa Helion — jako autor odpowiedzialny za:
opracowanie planu ksigzki, selekcje materiatu pod katem docelowej grupy odbiorcéw, opracowanie
tekstu zasadniczego, ilustracji oraz materiatéw pomocniczych do wykorzystania przez czytelnikow;
wspétpraca z redaktorami prowadzacym, technicznym i jezykowym, dziatem DTP oraz dziatem
marketingu

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e Zaswiadczenie ukoniczenia kursu zgodne ze wzorem MEN

Warunki uczestnictwa

Znajomos¢ obstugi komputera. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.

Informacje dodatkowe

Na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. ustuga dofinansowana w min. 70 % bedzie
zwolniona z VAT.

Warunki techniczne

Tryb online:

Szkolnie realizowane jest a pomoca aplikacji Zoom. Link umozliwiajacy dotgczenie do szkolenia wystany bedzie na kilka dni przed startem
szkolenia. Link bedzie wazny przez caty okres szkolenia.

Wymagania sprzetowe:

1. Komputer z dostepem do Internetu i uzywanego podczas szkolenia oprogramowania - Adobe After Effects. Prosze o informacje w
przypadku nieposiadania programu. W takiej sytuacji zapewnimy oprogramowanie na czas trwania szkolenia poprzez udostepniony
zdalny pulpit.

2. Przegladarka internetowa (dowolna przegladarka internetowa: Edge, Chrome, Firefox, Safari, Internet Explorer itp.)

3. Gtosniki lub stuchawki

4. Drugi monitor. Na jednym ekranie wys$wietlasz obraz udostepniany przez trenera, a na drugim uczestnik pracuje samodzielnie. Do
wys$wietlania ekranu udostepnionego przez trenera mozna réwniez wykorzystac telefon lub TV.

Parametry komputera:

e minimum 1 rdzen, Pentium 3
e 256 MB RAM
¢ 150 MB wolnego miejsca na dysku ;)
e karta dzwiekowa
¢ jedna z przegladarek internetowych:
e IE>6
¢ Firefox
e Google Chrome
e Safari

tacze internetowe

tacze internetowe powinno posiada¢ szybkos¢ min. 1 Mb/s. Lacza internetowe naszych serweréw to >10 Gb/s.



Kontakt

O

ﬁ E-mail magdalena.wojciechowska@expose.pl
Telefon (+48) 570 403 396

Magdalena Wojciechowska



