Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa - studia 3 950,00 PLN brutto

podyplomowe prowadzone w modelu 3950,00 PLN netto
, Q RealTime Online 16,46 PLN brutto/h
NATIORALLOUS UNIVERSITY 16,46 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/06/07/162560/2174519

Wyzsza Szkota
Biznesu - National
Louis University z
siedzibg w Nowym
Saczu

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Studia podyplomowe

O© 240h

£ 01.10.2024 do 07.07.2025

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

; . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia przeznaczone sg dla absolwentéw szkoét wyzszych dowolnego
kierunku, ktérzy interesuja sie grafikg komputerowa i technologiami
i multimedialnymi i wykorzystuja je w pracy zawodowej lub planujg swoja
Grupa docelowa ustugi o . . .
przyszta prace w tej dziedzinie. Program studiéw ktadzie nacisk na
nabycie praktycznych umiejetnosci tworzenia materiatow

multimedialnych.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 72

Data zakonczenia rekrutacji 15-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 240

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem studiow podyplomowych z grafiki komputerowej jest wyposazenie uczestnikéw w zaawansowang wiedze
teoretyczng oraz praktyczne umiejetnosci niezbedne do profesjonalnego tworzenia i edytowania grafiki cyfrowej. Studia
te maja na celu przygotowanie uczestnikéw do efektywnego i kreatywnego wykorzystania nowoczesnych narzedzi
graficznych, co pozwala im na realizacje ztozonych projektéw wizualnych w réznych branzach

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

WIEDZA

Stuchacz:

- ma wiedze specjalistyczng w

okreslonym obszarze funkcjonalnym

organizacji (w powigzaniu ze

studl?wanq speCJaInosc'lq) Egzamin/zaliczenie po kazdym Test teoretyczny
- posiada poszerzong wiedze w semestrze
wybranej specjalnosci informatyczne;j,

jak np. grafika komputerowa,

programowanie aplikacji biznesowych,

programowanie gier,

cyberbezpieczenstwo

UMIEJETNOSCI

Stuchacz:

- posiada umiejetnos$¢ stosowania
wiedzy teoretycznej w okreslonym
obszarze funkcjonalnym organizacji i
bycia specjalista w tym zakresie (w
powigzaniu ze studiowang
specjalnoscia)

- ma $wiadomos$¢ koniecznosci
samodzielnego zdobywania i
doskonalenia wiedzy specjalistycznej

oraz umiejetnosci profesjonalnych Egzamin/zaliczenie po kazdym

Test teoretyczny
semestrze

- posiada umiejetno$¢ stosowania
wiedzy teoretycznej w okreslonym
obszarze informatyki i bycia specjalistg
w tym zakresie (w powigzaniu ze
studiowang specjalnoscia)

- potrafi oceni¢, na podstawowym
poziomie, przydatnos$¢ rutynowych
metod i narzedzi informatycznych oraz
wybraé i zastosowac¢ wtasciwg metode i
narzedzia do typowych zadan
informatycznych

Kwalifikacje

Kompetencje



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Program studiéw podyplomowych "Grafika Komputerowa" jest przeznaczony dla oséb chcacych zdoby¢ zaawansowane umiejetnosci w
zakresie tworzenia i edytowania grafiki cyfrowej.

Program ktadzie duzy nacisk na rozwijanie kreatywnosci oraz umiejetnosci technicznych, przygotowujgc absolwentéw do pracy w
zawodach zwigzanych z grafikg komputerowg, projektowaniem multimediéw, animacjg oraz tworzeniem interaktywnych aplikaciji.

Grafika komputerowa to studia niestacjonarne, w petni interaktywne RealTime Online.
Czas trwania: 2 semestry

Opfaty:

+ 85 zt optata rekrutacyjna

+ 3950 zt czesne (ptatne w 10 ratach po 395 zt/mc)

Lp Nazwa przedmiotu Kod ECT wykta laboratoriu proje Forma
S d m kt zaliczenia
Semestr 1
GRA_1_.018.10
1 Grafika 2D 0 6 10 25 Z/E
GRS_1_003.10
2 Grafika komputerowa 0 6 15 15 Z/E
GRS_1_004.10
3 Modelowanie 3D i wizualizacja 0 6 15 30 Z/E
GEN_2_024.10
4 Wprowadzenie do studiéw 0 1 9 21 yA
tacznie: 19 49 70 21
Semestr 2
Animacja komputerowa i film GRS_1_.001.10
animowany 1 6 5 25 Z/E
Fotografia i obrébka zdje¢ GRS_1_.002.10
cyfrowych 0 6 15 25 Z/E
GRA_1_017.10
Rysunek i malarstwo 0 6 15 15 Z/E
tacznie: 18 35 65 0



tacznie w planie: 37 84 135 21

Laczna suma godzin: 240

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat

zajec Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia Liczba godzin
Brak wynikoéw.
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3950,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 16,46 PLN
Koszt osobogodziny netto 16,46 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Sposoéb realizacji zajec:

Prowadzimy najbardziej innowacyjne studia w Polsce w modelu RealTime Online. To w petni interaktywne zajecia, ktére pozwalajg na
korzystanie z zaje¢ w ramach platformy Cloud Academy™. To platforma stworzona bezposrednio przez Centrum Badar i Programowania
Wyzszej Szkoty Biznesu - National Louis University.

Jedna godzina zajec¢ trwa 45 minut.



Zajecia odbywaja sie modelu RealTime Online w trzech formach zjazdéw:

Wyktadowy - odbywa sie na terenie Uczelni w Nowym Sgczu (dodatkowo jest transmitowany za posrednictwem platformy Cloud
Academy™ w czasie rzeczywistym oraz zostaje dla Parfistwa zarchiwizowany dlatego istnieje mozliwo$¢ odtworzenia kazdego wyktadu
jako nagranie archiwalne w dogodnym dla Paristwa czasie).

Cwiczeniowy - odbywa sie na platformie Cloud Academy™ - uczestnictwo w nim jest obowigzkowe dla wszystkich studentéw;
Zaliczeniowy - odbywa sie na platformie Cloud Academy™ w wyznaczonym przez wyktadowce terminie.

Czesne za caty tok studiow wynosi 3950 zt.

Opfata rekrutacyjna dodatkowo ptatna na etapie rekrutacji w wys. 85,00 zt

Wariant ratalny - roztozenie kosztéw na 10 wygodnych rat po 395 zt/m-c.

Warunki uczestnictwa

Rekrutacja standardowa na pierwszy rok studiéw w WSB-NLU sktada sie z nastepujacych etapow:

1. Rejestracja na studia odbywa sie poprzez portal rekrutacyjny znajdujacy sie na naszej stronie WSB-NLU - kafelek ZAPISZ SIE ONLINE
2. W pierwszym kroku nalezy zatozy¢ konto na portalu rekrutacyjnym - rejestracja konta - zatéz konto.

3. Po zalogowaniu do portalu:

v Wypetnij podanie rekrutacyjne z danymi ( "Moje dane" z lewej strony)

v Wybierz kierunek ("Rekrutacja” z lewej strony)

v Postepuj zgodnie z piecioma krokami, zt6z podanie.

WAZNE: Pamietaj o uzupetnieniu pola "dodatkowe informacje" wpisujac uwage: BUR

v Zatgcz dokumenty ( "Wymagane dokumenty" z lewej strony)
v Na biezaco $ledz status swojej aplikacji ("Moje aplikacje" z lewej strony)

s Jezeli wszystkie dokumenty rekrutacyjne zostang pozytywnie zweryfikowane, otrzymasz komunikat o dotgczeniu do Spotecznosci
Akademickiej WSB-NLU i zakonczeniu procedury rekrutacyjnej.

Warunki techniczne

Dla zapewnienia optymalnej jakosci transmisji oraz konferencji w systemie CloudA™ prosimy o sprawdzenie minimalnych wymagan
dotyczacych Panistwa sprzetu, oraz potgczenia Internetowego.

Zalecamy korzystanie z komputerow wyposazonych w system Windows 10 lub nowszy wraz z zainstalowang przegladarka Google
Chrome (mozliwie aktualna wersja, wersje mozemy sprawdzi¢ w menu przegladarki w zaktadce ,pomoc” oraz zaktualizowaé w razie
potrzeby).

Komputer minimum sredniej klasy (procesor i3 5 generacji, 8 GB pamieci RAM) specyfikacje sprzetu mozna sprawdzic¢ klikajagc na menu
start prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierajgc opcje "System".

W przypadku komputeréw klasy PC zestaw do komunikacji cyfrowej jak: mikrofon, gtos$niki, kamera (w przypadku laptopéw w wigkszo$ci
sg one zainstalowane przez producenta).

Stabilne potaczenie Internetowe o przepustowos¢ 5Mb/s pobierania/wysytania, ktére Paristwo moga sprawdzi¢ pod adresem
https://www.speedtest.net/. Nalezy jednak pamietaé, ze tacza typu Internet radiowy oraz LTE bywajg mato stabilne, co moze w skutkach
powodowa¢ chwilowe przerwy w dostepie do swiadczonych przez CloudA™ ustug.

Przed rozpoczeciem wyktadéw warto sprawdzi¢ czy Parnstwa lokalizacja pozwala na korzystanie z platformy Teams oraz protokotu
RTMP/RTMPS, problematyczne lokalizacje to przyktadowo: Chiny, Uzbekistan, Zjednoczone Emiraty Arabskie, niektére pafistwa Afryki.

Student zobowigzany jest do posiadania kamery internetowej umozliwiajgcej uczestnictwo w zajeciach.
W wyktadach mozna réwniez uczestniczy¢ korzystajac z urzgdzen mobilnych z zainstalowanym systemem Android oraz 10S.



Kontakt

ﬁ E-mail rekrutacja@wsb-nlu.edu.pl

Telefon (+48) 184 499 150

Matgorzata Szumacher



