Mozliwo$¢ dofinansowania

REVIT - SZKOLENIE PODSTAWOWE 3 690,00 PLN brutto

Numer ustugi 2024/06/06/11626/2173768 3 000,00 PLN netto
@ kreator 153,75 PLN brutto/h
125,00 PLN netto/h

EUROKREATOR S.C. © Krakéw / stacjonarna
RAFAL KUNASZYK, & Ustuga szkoleniowa
ANNA KUNASZYK ® 24h

* % %k ¥t 5 28.10.2024 do 30.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie w znacznym stopniu sktada sie z zaje¢ praktycznych w formie
warsztatowej, dlatego najwiecej korzys$ci wyciggng z niego osoby
bezposrednio zwigzane ze wsparciem technicznym klientow:

Grupa docelowa ustugi - technolodzy

- Projektanci

- pracownicy dziatu wsparcia technicznego

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 25-10-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 24

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR )
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Celem szkolenia jest nauczenie uczestnikéw:

Jak zbudowane jest srodowisko Revit

Jakie sg najwazniejsze elementy, na ktére trzeba zwréci¢ uwage podczas tworzenia modelu Revit, aby praca byta
efektywna i ptynna

Jak dziatajg najwazniejsze narzedzia modelowe

Jak dziatajg gtéwne narzedzia opisowe

Jak samodzielnie przygotowac rysunki do wydruku

Jak efektywnie edytowaé opracowany model i za pomocg jakich narzedzi

Jak przygotowac eksport rysunkéw do aplikacji/formatéw zewnetrznych

Jak za

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Poznanie narzedzi do tworzenia

najwazniejszych kategorii obiektéw: Uzyskanie minimum 80% wszystkich
- . . . ., .. Test teoretyczny
$cian, stropow, stupéw, schodéw, punktéw w tescie.

sufitéw, dachoéw itd.

Nabycie umiejetnosci generowania Uzyskanie minimum 80% wszystkich

Test teoretyczn
rysunkéw na podstawie modelu punktow w tescie. yezny

Zdobycie wiedzy pozwalajacej na

efektywne i Swiadome zarzadzanie Uzyskanie minimum 80% wszystkich
parametrami oraz stopniem punktow w tescie.

szczegbtowosci geometrycznej

Test teoretyczny

Cel biznesowy

Celem jest zdobycie wiedzy pozwalajgcej na swobodne poruszanie sie w Srodowisku Revit w celu efektywniejszego
wsparcia kontrahentéw szczegdlnie z grona biur projektowych lub firm wykonawczych.

Efekt ustugi

KORZYSCI ZE SZKOLENIA DLA ORGANIZACJI

e Wieksza swiadomos¢ uczestnikdw w zakresie dobrych praktyk pracy z Revitem

e Zwiekszenie efektywnosci pracy zespotéw dzieki umiejetnosci samodzielnej modyfikacji otrzymanych modeli
¢ Brak koniecznosci zlecania modelowania na zewnatrz

¢ Umiejetnos¢ walidacji modelu

e Wigksza swiadomos¢ podczas tworzenia bibliotek

¢ Mozliwos$¢ oferowania dodatkowych ustug polegajgcych na modelowaniu

KORZYSCI ZE SZKOLENIA DLA UCZESTNIKOW

¢ Poznanie narzedzi do tworzenia najwazniejszych kategorii obiektéw: $cian, stropéw, stupéw, schodéw, sufitéw, dachow itd.

* Nabycie umiejetnosci generowania rysunkéw na podstawie modelu

¢ Wieksza kontrola nad powstajgcym modelem

e Zdobycie wiedzy pozwalajgcej na efektywne i Swiadome zarzadzanie parametrami oraz stopniem szczegétowosci geometrycznej
* Wigksza elastycznos¢ tworzenia modeli

e Podniesienie wtasnej wartosci na rynku pracy

Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi



Test teoretyczny.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji bedzie zawierat opis efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy,
umiejetnosci i kompetenciji.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Zostanie przeprowadzona walidacja w oparciu o test teoretyczny, ktéry bedzie zawierat kryteria weryfikacji zdefiniowane
w efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Dokument bedzie zawierat informacje o przeprowadzonej walidacji w formie testu przeprowadzonego przez specjaliste
w danej dziedzinie.

Program

1. Interfejs.
1. Oméwienie poszczegdlnych elementéw sktadowych interfejsu.
. Okno startowe
. Menu aplikacji oraz Opcje
. Wstazka
. Pasek opcji
. Okno wtasciwosci

a b WON =

1. Okno wyszukiwania
2. Dokowanie okien
3. Filtry selekcji

6. Okno pracy
1. Rézne sposoby selekcji obiektéw

7. Pasek szybkiego dostepu
8. Pasek stanu
9. Pasek sterowania widokiem
10. Przegladarka projektu
1. Rola
2. Elementy sktadowe
3. Metody modyfikaciji

2. Definicja skrotéw klawiaturowych
3. Nawigacja w widoku

2. 0golne zasady pracy w Revit.
1. Ptaszczyzny pracy
2. Elementy opisowe, a obiekty modelowe
3. Jednostki projektu



4. Stopnie szczegotowosci
3. Praca z widokami.
1. Typy widokéw
2. Metody tworzenia widokéw
3. Wiasciwosci widokow
1. Style wizualne
2. Skale widokdw i ich modyfikacja

4. Kopiowanie widokdéw
5. Szablony widokéw
1. Tworzenie szablonéw widokdéw
2. Przypisywanie szablonéw widokow

4. Zaktadanie nowego projektu
1. Transfer standardéw projektu
2. Definicja pozioméw
1. Modyfikacja poziomoéw

3. Zaktadanie siatki osi konstrukcyjnych
1. Cechy charakterystyczne osi
2. Modyfikacja osi (numerowanie, prezentacja graficzna)

4. Wymiary tymczasowe
5. Tworzenie wigzéw pomigdzy elementami — funkcja EQ

5. Swiat parametréw
1. Rodzaje:
1. Parametry Elementu
2. Parametry Typu
3. Parametry Projektu
4. Parametry rodziny
5. Parametry wspoétdzielone

2. Dodawanie parametréw uzytkownika do projektu

6. Wprowadzenie do pracy z rodzinami
1. Rodziny systemowe
2. Rodziny zewnetrzne (wczytywalne)
1. Hierarchia rodzin
2. Kategorie rodzin

3. Rodziny w sieci, czyli strony, ktére kazdy musi znaé

7. Zarzadzanie widocznoscig i reprezentacja graficzng obiektow
1. Okno Widoczno$¢/Grafika
1. Modyfikacja reprezentacji graficznej wybranej kategorii
2. Ukrywanie kategorii

2. Izolowanie i ukrywanie elementéw w widoku
3. Nadpisywanie widocznosci elementu w widoku

8. Stupy
1. Wezytywanie nowych typoszeregdw stupow
2. Metody wstawiania stupéw do modelu
1. Uzywanie ,snapow”

3. Wiasciwosci stupow
4. Tworzenie nowego typu stupa
5. Stupy architektoniczne vs konstrukcyjne

9. Sciany
1. Wtasciwosci $cian
2. Tworzenie nowego typu $ciany
3. Sciany jedno i wielowarstwowe
4. Sciany ztozone
5. R6zne metody wstawiania $cian
6. Edycja profilu $ciany



7. Modelowanie scian w oparciu o podktad .DWG
10. Drzwi i okna
1. Wezytywanie drzwi i okien do projektu
2. Wiasciwosci drzwi i okien
3. Wstawianie drzwi i okien
4. Precyzyjne pozycjonowanie drzwi i okien z pomocg wymiaréw tymczasowych
5. Zmiana kierunku otwierania drzwi

11. Podtogi
1. Rézne typy podtég
. Whasciwosci podtég
. Tworzenie nowego typu podtogi
. Rézne metody wstawiania podtdg i konsekwencje ich stosowania
. Edycja ksztattu podtogi
. Tworzenie otworéw w podtodze
. Podtogi nachylone
. Kopiowanie powtarzalnych podtég na kolejne pietra

0N OO WN

12. Sufity
1. Wtasciwosci sufitow
2. Dwie metody wstawiania
3. Automatyczna
4. Szkicowa
5. Modyfikacja sufitu
6. Wstawianie $wiatet

13. Dachy
1. R6zne rodzaje dachéw
1. Przez podrys
1. Definicja nachylenia potaci

2. Przez wyciagniecie

2. Wiasciwosci dachéw
3. Tworzenie nowego typu dachu
4. Stropodach ptaski

1. Definicja spadkéw

14. Sciany kurtynowe
1. Wstawianie $ciany kurtynowe;j
2. Wtasciwosci Sciany kurtynowej
3. Modyfikacja podziatéw: pionowego i poziomego
4. Zamiana typu panela oraz stupkéw i rygli

15. Schody
1. Definicja biegéw
2. Edycja spocznika
3. Wihasciwosci typu schodéw

16. Porecze
1. Wstawianie poreczy
2. Wstawianie poreczy podczas tworzenia schodéw
3. Wstawianie poreczy na obiekcie nadrzednym
4. Edycja konstrukcji poreczy

17. Pomieszczenia
1. Wstawianie pomieszczen
2. Wtasciwosci pomieszczen
3. Modyfikacja granicy pomieszczenia
1. Wyjasnienie pojecia ,elementu ograniczajgcego pomieszczenie”

4. Legendy pomieszczen
5. Etykiety pomieszczen

18. Detalowanie
1. Notatki tekstowe



2. Wymiary
1. R6zne rodzaje wymiarow
2. Wstawianie
1. Wymiar pojedynczy
2. Wymiar szeregowy (cata $ciana)

3. Wiasciwosci
4. Tworzenie nowego stylu wymiarowania

3. Etykiety
19. Dokumentacja (Eksport i wydruk)
1. Tworzenie arkusza wydruku
1. Umieszczanie widokéw na arkuszu
2. Pomocnicza siatka podziatu
3. Edycja widoku z poziomu arkusza

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 22

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
) Prowadzacy o X . i Liczba godzin

zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Interfejs Krzysztof Adach 28-10-2024 09:00 11:00 02:00

Definicja

skrotéow Krzysztof Adach 28-10-2024 11:00 12:00 01:00

klawiaturowych

Przerwa Krzysztof Adach 28-10-2024 12:00 12:15 00:15

T Nawicaci
awlgacla  izysztof Adach  28-10-2024 12:15 13:15 01:00
w widoku

Ogélne
zasady pracy w Krzysztof Adach 28-10-2024 13:15 14:15 01:00
Revit

Przerwa Krzysztof Adach 28-10-2024 14:15 14:45 00:30

Praca z

- . Krzysztof Adach 28-10-2024 14:45 15:45 01:00
widokami

Zaktadanie

. Krzysztof Adach 28-10-2024 15:45 16:45 01:00
nowego projektu

Swiat
| Krzysztof Adach 28-10-2024 16:45 17:45 01:00
parametrow

Wprowadzenie

Krzysztof Adach 29-10-2024 09:00 11:00 02:00
do pracy z

rodzinami



Przedmiot / temat
zajec

Zarzadzanie
widocznoscig i
reprezentacja
graficzna
obiektow

Przerwa
@ sy
R Soiary

Przerwa

{FX2A Drzwi i
okna, Podtogi,
Sufity, Dachy

Sciany
kurtynowe,
Schody, Porecze,

Pomieszczenia

Przerwa

Detalowanie

Przerwa

Dokumentacja
(Eksport i
wydruk)

Walidacja

- test teoretyczny

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Prowadzacy

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Krzysztof Adach

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

29-10-2024 11:00
29-10-2024 12:00
29-10-2024 12:15
29-10-2024 13:15
29-10-2024 14:15
29-10-2024 14:45
30-10-2024 09:00
30-10-2024 12:00
30-10-2024 12:15
30-10-2024 14:45
30-10-2024 15:15
30-10-2024 17:45

Cena

3690,00 PLN

Godzina
zakonczenia

12:00

12:15

13:15

14:15

14:45

17:45

12:00

12:15

13:45

15:15

17:45

18:00

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

01:00

00:30

03:00

03:00

00:15

01:30

00:30

02:30

00:15



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 153,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Krzysztof Adach

‘ ' Absolwent budownictwa na Politechnice Krakowskiej, specjalista BIM, certyfikowany instruktor
Autodesk, zatozyciel CADach, wspétzatozyciel marki codeBIM.
0d 2007 roku zwigzany z branzg CAD, jako projektant, konsultant oraz wdrozeniowiec.
0d samego poczatku obecnosci BIM oraz Autodesk Revit w Polsce zaangazowany w ich
popularyzacje.
Prowadzit szkolenia z Revita i BIM m.in. w Polsce, USA, Niemczech, UK, Zjednoczonych Emiratach
Arabskich.
Wielokrotny i jednoczesnie jeden z najwyzej ocenianych prelegentéw podczas konferenciji
dotyczacych BIMu w kraju i za granicg (m.in. Autodesk BIM Day 2015, 2017 oraz 2019).
Autor licznych publikacji poruszajgcych temat BIMu oraz Revita w wiodgcych czasopismach
branzowych (Builder, Inzynier Budownictwa, Zawod: Architekt) oraz pierwszych, polskich
podrecznikéw dla Revit Structure, pt: ,M06j pierwszy projekt” (2008 oraz 2011).
Zatozyciel firmy CADach specjalizujgcej sie we wdrazaniu idei BIM w firmach o charakterze
projektowym, wykonawczym oraz produkcyjnym.
Wyktadowca na studiach podyplomowych o nazwie BIM Executive, na Wyzszej Szkole Technicznej w
Katowicach.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty zostang udostepnione w wers;ji elektroniczne;j.

Adres

ul. Przemystowa 13/1u
30-701 Krakow

woj. matopolskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami



Kontakt

ﬁ E-mail paulina.chronowska@eurokreator.eu

Telefon (+48) 609 458 834

Paulina Chronowska



