Mozliwo$¢ dofinansowania

o on Rozwijaj swojg firme dzieki sztucznej 4 400,00 PLN brutto
v £ . . .o . . .
(( S ) inteligencji - szkolenie w formie zdalne;j 4 400,00 PLN  netto
}‘s;gl. Numer ustugi 2024/06/05/43841/2172317 162,96 PLN brutto/h
SPK”?}TJM 162,96 PLN netto/h
Spatium © zdalna w czasie rzeczywistym
Development Group ~ ® Ustuga szkoleniowa
Sp. zo.o. ® 27h
* % %k K 5 02.10.2024 do 04.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Przedmiotowa ustuga szkoleniowa skierowana jest dla oséb dorostych,
ktére z wtasnej inicjatywy chca podniesé swoje kompetencje,
. umiejetnosci lub kwalifikacje i ktérzy chcg poznac potencjat sztucznej
Grupa docelowa ustugi L . ) . s L )
inteligencji w zwiekszaniu efektywnosci i konkurencyjnosci swoich

firm. Uczestnik nie musi posiada¢ wiedzy w zakresie niniejszego

szkolenia.
Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakonczenia rekrutacji 28-09-2024
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 27

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Rozwijaj swoja firme dzieki sztucznej inteligencji - szkolenie w formie zdalnej" przygotowuje do samodzielnego
planowania, wdrazania oraz tworzenia modeli Al do wykorzystania w pracy biurowej oraz jako pomoc przy



podejmowaniu decyz;ji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wyjasnita zakres i cel praw autorskich.

Monitoruje dziatania w branzy za
pomoga Al.

Komunikuje sie i osigga zamierzone
cele.

Tworzy tresci dopasowane do potrzeby.

Tworzy chwytliwe tresci zawierajace
ukryte wezwanie do dziatania.

Generuje grafike zgodnie z planem.

Tworzy grafike do potrzeb projektu.

Kryteria weryfikacji

wymienia sytuacje kiedy moze
korzysta¢ z materiatéw z internetu

wykorzystuje darmowe banki zdjeé

wykonuje ztozone analizy za pomoca Al

odczytuje i rozumie wyniki analiz

wykorzystuje Al do znajdywania
rozwigzan

wykorzystuje Al do procesu
decyzyjnego

dokonuje trafnych analiz i wyciaga z
nich wnioski

pisze ebook na podstawie materiatéw w
dowolnym jezyku

projektuje przemoéwienie lub tres¢ dla
lektora

generuje oryginalne utwory muzyczne

dobiera odpowiednie narzedzia do
zadania

rozréznia style

stosuje komendy do wywotania
pozadanych efektéw

zmienia tto lub elementy graficzne

kreuje grafiki zawierajgce tekst w
dowolnej formie

rozréznia rodzaje grafik

skaluje grafike

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Tworzy ambasadora marki do
wykorzystania w marketingu.

Analizuje konkurencje.

Montuje proste wideo.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

tworzy wirtualne postacie

wyszukuje grafiki konkurencyjnych firm

ozywia grafike i tworzy kilkusekundowe
animacje

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie

kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od

walidacji.

Program

Legalnos¢ dziatan

¢ Legalne pozyskiwanie tresci na potrzeby firmowe

e (Czy tresci generowane za pomoca Al posiadajg prawa autorskie?

Analiza konkurencji z wykorzystaniem Al

¢ Analiza SWOT za pomoca Al

¢ Przetworzenie danych ze stron konkurencji
¢ Przetwarzanie danych w dowolnym jezyku

Praca z modelami jezykowymi

¢ Przeglad dostepnych na polskim rynku

¢ Wykorzystanie modeli jezykowych do pracy na tresciach od konkurencji

¢ Poszukiwanie negatywnych opinii najczesciej wystepujacych w branzy i wykorzystanie ich w strategii generowanej przez Al

Tworzenie opiséw Alt do tresci



¢ Wykorzystanie modeli jezykowych do analizy graficznej
e Tworzenie opisow pod SEO
e Generowanie opiséw dla oséb stabowidzacych

Tworzenie planéw dziatania za pomocg modeli jezykowych

e Automatyzacja proceséw analitycznych
e Tworzenie rozwigzan automatycznych dopasowanych do potrzeb firmy
e Schemat tworzenia procesu komunikacji z Al

Tworzenie produktéw cyfrowych

e Tworzenie wabikéw sprzedazowych
e Tworzenie ebookdéw
e Wykorzystanie Al do tworzenia tresci do przeméwien

Manipulacja za pomoca Al

e Omdwienie infinity.ai
¢ Pokaz mozliwosci narzedzia
e Omowienie suno.ai i test jego mozliwosci

Tworzenie Clickbait

* Definicja Clickbait
¢ Dobdr narzedzi do tworzenia tresci
e Wybdr najlepszego z rozwigzan

Microsoft designer — Al do tworzenia reklam

e Omdwienie poszczegdlnych funkcji
e Pokaz mozliwosci narzedzia
» Cwiczenia z wykorzystaniem narzedzia w praktyce

Midjouerney - najbardziej zaawansowane Al do tworzenia grafiki

e Omowienie poszczegolnych funkcji
¢ Pokaz mozliwosci narzedzia
e Roéznice w pracy bezposrednio na stronie a z poziomu Discord

Adobe FireFly — Al do obrébki grafiki i wideo

¢ Pokaz modelu redukujgcego szumy w nagraniach
¢ Modyfikacje elementéw graficznych

e Wycinanie z tta

e Rozszerzenie generatywne

Wiedza pozwala na obrébke graficzng bez potrzeby zakupu profesjonalnych edytoréw graficznych
Ideogram — Al do tworzenia grafik tekstowych

e Tworzenie PROMPT'u zawierajgcego tekst
e Optymalizacja projektu graficznego
¢ Przygotowanie pliku do druku za pomocg CANVA

Zamiana grafiki na wektorowa

e Omowienie réznicy pomiedzy grafikg wektorowg a rastrowg
e Omowienie mozliwosci programu vectorizer
e Skalowanie obrazu

Leonardo — wiele modeli Al w jednym miejscu

e Poréwnanie efektu pracy za pomoca wielu modeli
e Wybdr optymalnych ustawien
e Tworzenie postaci

Dalle 3 - funkcja seedid



¢ Praca z ekspresja twarzy
¢ Wykorzystanie wczesniej generowanych plikow

Rendernet - tworzenie wirtualnego influencera

» Tworzenie fikcyjnej postaci na potrzeby reklamowe
e Praca w srodowisku ControlNet
¢ Praca z pozowaniem postaci

Przyktady modeli Al w testach Alfa

* Swiat z pomoca klockéw logo
« Swiat widziany oczyma dwulatka

Tworzenie grafik na podstawie materiatéw od konkurencji

¢ Podglad dziatai konkurencji
¢ Wykorzystanie ich grafik do naszych potrzeb
e Tworzenie wielu wariantdw na bazie jednej tresci

Runwayml - tworzenie animacji

e Wykorzystanie narzedzia multibrush
e Edycja wideo z wykorzystaniem ai
e Omowienie poszczegodlnych funkcji

Tworzenie wlasnego awatara

e Omodwienie dostepnych narzedzi do generacji awataréw
¢ Przyktad zastosowania
¢ Dobdr gtosu oraz parametréw ruchu

Tworzenie tresci podprogowych

¢ Przyktady zastosowania
e Omodwienie dostepnych programéw
e Ustawienia poziomu iluzji

Klonowanie gtosu

e Omoéwienie funkcji elevenlabs

Procedura klonowania gtosu

¢ Wykorzystanie modeli jezykowych do pomocy w klonowaniu
¢ Przyktady zastosowania w praktyce

Tworzenie ebook’a

e Dobér modelu jezykowego

e Procedura fazy szkolenie modelu

e Automatyzacja pozyskiwania materiatéw
e Generowanie tresci ich kontrola

Walidacja ustugi

Szkolenie adresowane jest oséb dorostych, ktére z wtasnej inicjatywy chca podniesé swoje kompetencije, umiejetnosci lub kwalifikacje i
ktérzy chca pozna¢ potencjat sztucznej inteligenciji w zwiekszaniu efektywnosci i konkurencyjnosci swoich firm. Szkolenie trwa 27 godzin
dydaktycznych po 45 minut (3 dni). Przerwy nie wliczajg sie do czasu trwania ustugi. Maksymalna ilo$¢ oséb w grupie wynosi 20.
Realizacja zadan i éwiczen bedzie przeprowadzona w taki sposéb, aby stopniowo narastat ich stopien trudnosci, ale ich realizacja byta w
zasiegu mozliwosci uczestnikdw. Szkolenie przewiduje prace catej grupy, jak réwniez w podziale na grupy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 13



Przedmiot / temat
zajec

Legalnosé

dziatan. Analiza
konkurencji z
wykorzystaniem
Al - prezentacja
na zywo,
¢wiczenia, chat

Praca z

modelami
jezykowymi.
Tworzenie
opisow Alt do
tresci -
prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Tworzenie

planéw dziatania
za pomoc3a
modeli
jezykowych.
Tworzenie
produktéw
cyfrowych -
prezentacja na
zywo, éwiczenia,
chat

Manipulacja za
pomoca Al.
Tworzenie
Clickbait -
prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Microsoft

designer — Al do
tworzenia
reklam.
Midjouerney -
najbardziej
zaawansowane
Al do tworzenia
grafiki -
prezentacja na
zywo, éwiczenia,
chat

Prowadzacy

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Data realizacji
zajeé

02-10-2024

02-10-2024

02-10-2024

02-10-2024

03-10-2024

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:45

11:30

13:15

08:00

Godzina
zakonczenia

09:30

11:15

13:00

15:30

09:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:15

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Adobe

FireFly — Al do
obrébki grafiki i
wideo. Ideogram
- Al do tworzenia
grafik tekstowych
- prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Zamiana

grafiki na
wektorowa.
Leonardo — wiele
modeli Al w
jednym miejscu -
prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Dalle 3 -

funkcja seedid.
Rendernet -
tworzenie
wirtualnego
influencera.
Przyktady modeli
Al w testach Alfa
- prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Tworzenie

grafik na
podstawie
materiatéw od
konkurencji -
prezentacja na
zywo, ¢wiczenia,
chat

Runwayml

- tworzenie
animacji -
prezentacja na
zywo, éwiczenia,
chat

Prowadzacy

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Artur Janas

Data realizacji
zajeé

03-10-2024

03-10-2024

03-10-2024

04-10-2024

04-10-2024

Godzina
rozpoczecia

09:45

11:30

13:15

08:00

09:45

Godzina
zakonczenia

11:15

13:00

15:30

09:30

11:15

Liczba godzin

01:30

01:30

02:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Tworzenie

wlasnego
awatara.
Tworzenie tresci
podprogowych -
prezentacja na

Artur Janas 04-10-2024 11:30 13:00 01:30

zywo, ¢éwiczenia,
chat

Klonowanie

gtosu. Tworzenie

ebook’a - Artur Janas 04-10-2024 13:15 15:15 02:00
prezentacja na

zywo, éwiczenia,

chat
Walidacja 04-10-2024 15:15 15:30 00:15
ustugi - test
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 400,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 400,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 162,96 PLN
Koszt osobogodziny netto 162,96 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Artur Janas

‘ ' Wyktadowca Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych, wtasciciel Agencji Reklamowej AP Reklama,
social media menager agencji reklamowo-marketingowej Multibiuro Rzeszéw. Ekspert w
pozyskiwaniu klientéw, social media marketingu, grafice, reklamie i skutecznych rozwigzaniach
marketingowych. Autor programu nauczania zasad marketingu w Mediach Spotecznos$ciowych oraz



Budowania Marki. Autor uniwersalnej marketingowej strategii NOTA, prowadzacy z sukcesami
kampanie marketingowe ogélnokrajowe i miedzynarodowe na terenie catego swiata dla firm,
jednostek samorzgdowych, uczelni wyzszych, stowarzyszen, fundacji, politykéw poparte 20 letnim
doswiadczeniem. Pasjonat technologii, ktéry od 8 lat pracuje zdalnie, cieszac sie duzg iloscig
wolnego czasu, ktéry spedza z rodzing. Posiada doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej
niz 5 lat od dnia rozpoczecia szkolenia. Wyksztatcenie: wyzsze. Email: kontakt@apreklama.pl

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Skrypt szkoleniowy, ankieta, test.

Informacje dodatkowe

¢ Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie.

¢ Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ ustugi rozwojowej oraz zaliczenie zajec.

¢ 1 godzina rozliczeniowa = 45 minut dydaktyczych.

e Szkolenie trwa 27 godzin dydaktycznych.

e Zapisujac sie na ustuge wyrazasz zgode na rejestrowanie/nagrywanie swojego wizerunku na potrzeby monitoringu, kontroli oraz w
celu utrwalenia efektéw uczenia sie.

¢ Cena ustugi rozwojowej nie obejmuje kosztéw niezwigzanych bezposrednio z ustuga rozwojowa, w szczegdlnosci koszty srodkéw
trwatych przekazywanych przedsiebiorcom lub ich pracownikom, koszty dojazdu i zakwaterowania.

 Karta niniejszej ustugi rozwojowej zostata przygotowana zgodnie z obowigzujgcym Regulaminem Bazy Ustug Rozwojowych, w tym m
in. w zakresie powierzania ustug.

Warunki techniczne

Forma zdalna ustugi. Szkolenie odbywa sie za pomoca platformy ZOOM.US.
1. W celu prawidtowego i petnego korzystania ze szkolenia, Uczestnik powinien dysponowad:

 urzadzeniem majgcym dostep do sieci Internet (komputer, smartfon, tablet),

¢ zdolnym do odbioru i przekazu dZzwigku (gtosniki, stuchawki, mikrofon), przegladarkg Windows: Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+,
Mac: Safari 7+, Firefox 27+, Chrome 30+,

e kamerka internetowa.

2. Minimalna wymagana szybko$¢ potgczenia internetowego w celu korzystania z webinariéw wynosi 2 Mb/s (zalecane potgczenie
szerokopasmowe).

3. Dotagczenie nastepuje poprzez klikniecie w indywidualny link wystany mailem do uczestnika przed szkoleniem oraz wpisanie imienia i
nazwiska w oknie logowania.

4. Wazno$¢ linku - od rozpoczecia szkolenia do jego zakonczenia zgodnie z harmonogramem w karcie.

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.wasowicz@spatiumdg.pl

Telefon (+48) 733 250 350

Ewa Wasowicz



