Mozliwo$¢ dofinansowania

Podstawy testowania z elementami Al: 4 480,00 PLN brutto
kurs zdalny 4480,00 PLN netto
CODE:ME .. g 2000/052432602/2160797 87,84 PLN brutto/h

UCZYMY PROGRAMOWANIA 87,84 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Fundacja CODE:ME & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.6 ¢ ® 51h
£ 16.09.2024 do 30.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Kurs jest przeznaczony dla oséb, ktére chca zaczaé uczy¢ sie testowania.
Nie trzeba mie¢ zadnych studiéw technicznych, bo humanisci tez dobrze
sobie potrafig radzi¢ jako testerzy. Natomiast osoby, ktdre juz pracujg w

Grupa docelowa ustugi IT, ale nie sg testerami, bedg mogty sobie utrwali¢ wiedze z zakresu
produkcji oprogramowania i wraz z resztg grupy, posigs¢ umiejetnosci
testerskie.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakornczenia rekrutacji 13-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 51

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Celem kursu jest poznanie podstaw testowania. Po ukorficzeniu kursant zdobedzie wiedze z zakresu testowania, pozna
techniki projektowania testéw oraz narzedzia potrzebne w pracy testera. Podczas kursu uczestnik pozyska umiejetnosé
pracy w grupie, rozwinie swoje umiejetnosci analitycznego myslenia oraz udoskonali swoje kompetencje miekkie.
Uczestnik pozyska kompetencje spoteczne, takie jak praca w grupie, zarzadzanie czasem czy umiejetnosc
rozwigzywania problemow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- rozréznia typy testow
- efektywnie taczy typy testéw
Testuje aplikacje i strony testowe - testuje dokumentacje Test teoretyczny
- pisze przypadki testowe
- zgtasza btedy przy uzyciu narzedzi

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
tak, dokument zawiera efekty uczenia sie, do ktérych uzyskania uczestnik przygotowywat sie w procesie uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z ustalonymi kryteriami weryfikacji zawartymi
w efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

1. Podstawy testowania
- testowanie statyczne

« testowanie dynamiczne
+ 7 zasad testowania

2. Tworzenie oprogramowania i miejsce testowania w tym procesie
+ Agile / Waterfall

+ poréwnanie réznych proceséw tworzenia oprogramowania wraz

z podejsciem do testowania w kazdym z nich



3. Predyspozycje testera
+ cechy osobowosci testera
« jak wykorzysta¢ swoje umiejetnosci w pracy testera

4. Poziomy testéw

« charakterystyka poszczegdlnych pozioméw wraz z typowymi btedami
dla danego poziomu

- dobre praktyki na kazdym poziomie testéw

5. Typy testow

* jakie sg typy testow i czym sie od siebie réznig
« kiedy stosowac dane typy

- efektywne tgczenie typow testow

6. Testowanie dokumentacji
+ techniki przegladu dokumentacji
« dlaczego jest to istotny element catego procesu

7. Zgtaszanie btedéw

« dobre praktyki przy zgtaszaniu btedéw

* zapoznanie sie z narzedziami

* zrozumienie co jest istotne podczas zgtaszania btedéw

8. Pisanie przypadkoéw testowych

+ zapoznanie sie z happy i sad pathami/zapoznanie z klasami rownowaznosci
+ zrozumienie efektywnego zarzgdzania zestawami przypadkow testowych

« dobre praktyki kiedy i jak pisa¢ przypadki testowe

9. Klasy réwnowaznosci i wartosci brzegowe

« klasy réwnowaznosci i wartosci brzegowe

« tablice decyzyjne

« diagram przej$¢ miedzy stanami

« inne techniki wykorzystywane podczas testowania
- efektywne tgczenie technik

10. Narzedzia w pracy testera
+ zapoznanie z podstawowymi narzedziami w pracy testera
+ umiejetnos¢ poruszania sie po systemach do zgtaszania btedéw

11. Dzien z zycia testera

* praktyczne zadania pokazujgce codzienng prace testera
+ wykorzystanie zdobytej wiedzy teoretycznej

* nauka pracy z narzedziami

12. Tester i sztuczna inteligencja
« praktyczne wykorzystanie narzedzi w pracy testera
+ wskazdwki

13. Tester i dostepnos¢ - WCAG
« regulacje prawne
* narzedzia wspomagajace testowanie

14. CV przysztego testera

+ dobre praktyki

* najczestsze btedy

* wspdlne rozpatrzenie poszczegdlnych przyktadéw

15. Rozmowa kwalifikacyjna na stanowisko tester / QA / inzynier testéw
« prezentacja jak moze wygladac¢ proces rekrutacji

* najczestsze pytania

+ wskazéwki jak sie przygotowac



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Podstawy

testowania z Aleksandra
. . 16-09-2024 17:00 20:00 03:00
elementami Al - Migus

zajecia 1

Podstawy

testowania z Aleksandra
elementami Al - Migus
zajecia 2

18-09-2024 17:00 20:00 03:00

Podstawy

testowania z Aleksandra
. . 23-09-2024 17:00 20:00 03:00
elementami Al - Migus

zajecia 3

Podstawy

testowania z Aleksandra
elementami Al - Migus
zajecia 4

25-09-2024 17:00 20:00 03:00

Hackath
?c on Aleksandra
- Sobotnie 28-09-2024 09:00 15:00 06:00

Migus
warsztaty

Podstawy

testowania z Aleksandra
. . 30-09-2024 17:00 20:00 03:00
elementami Al - Migus

zajecia 5

Podstawy

testowania z Aleksandra
. i 02-10-2024 17:00 20:00 03:00
elementami Al - Migus

zajecia 6

Podstawy
testowania z Aleksandra

elementami Al - Migus
zajecia 7

07-10-2024 17:00 20:00 03:00

Podstawy

testowania z Aleksandra
. . 09-10-2024 17:00 20:00 03:00
elementami Al - Migus

zajecia 8



Przedmiot / temat
zajec

Podstawy

testowania z
elementami Al -
zajecia 9

Podstawy

testowania z
elementami Al -
zajecia 10

Hackathon -
sobotnie
warsztaty

Podstawy

testowania z
elementami Al -
zajecia 11

Podstawy

testowania z
elementami Al -
zajecia 12

Podstawy

testowania z
elementami Al -
zajecia 13

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Aleksandra
Migus

Aleksandra
Migus

Aleksandra
Migus

Aleksandra
Migus

Aleksandra
Migus

Aleksandra
Migus

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
14-10-2024 17:00 20:00
16-10-2024 17:00 20:00
19-10-2024 09:00 15:00
23-10-2024 17:00 20:00
28-10-2024 17:00 20:00
30-10-2024 17:00 20:00

Cena

4 480,00 PLN

4 480,00 PLN

87,84 PLN

87,84 PLN

Liczba godzin

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

03:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Aleksandra Migus

‘ ' TEAM LEADER / TESTER

Od siedmiu lat zwigzana z Software House oferujgcym kompleksowa obstuge projektéw IT.
Zaczynata jako specjalista do spraw wsparcia technicznego, od 2018 r. tester oprogramowania i
aktualnie lider zespotu testeréw. W wolnym czasie uczy sie automatyzacji testéw oraz w roli trenera
prowadzi szkolenia z zakresu testowania oprogramowania.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem szkolenia otrzyma informacje organizacyjne jak przygotowac sie do szkolenia.
W trakcie kursu uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe.

Informacje dodatkowe

Wiecej informacji na temat kursu na stronie: https://codeme.pl/kursy/testowanie-zdalnie

Uczestnicy po zakonczeniu kursu otrzymaja certyfikat ukoriczenia kursu oraz voucher na egzamin ISTQB.

Warunki techniczne

¢ rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga - zoom

e minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji
- laptop/komputer z dostepem do interenetu oraz mikrofonem i kamerka. Zalecamy korzystanie z dwéch monitoréw podczas kursu.

e minimalne wymagania dotyczace parametroéw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowac¢ Uczestnik - state potgczenie WI-FI/ Internet,
minimalna przepustowas¢ 10mb/s

e okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line - link dostepny jedynie w czasie trwania zajeé (czas
rzeczywisty)

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@codeme.pl

Telefon (+48) 537 492 774

Magdalena Rusak-Kodzis



