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English for IT - Kurs jezyka angielskiego 5 500,00 PLN brutto
“‘ dla pracownikéw dziatu IT na poziomie B2 5500,00 PLN netto
- 56 godzin w formie stacjonarnej 98,21 PLN brutto/h

98,21 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/05/16/165650/2152567

Jezyki / Angielski

wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Osoby chcace podnies¢ swoje kompetencje z jezyka angielskiego
0goblnego oraz w zakresie specjalistycznego stownictwa zwigzanego z IT.

23-12-2024

stacjonarna

56

Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna

Kurs "English for IT — B2” ma na celu rozwiniecie zaawansowanych umiejetnosci jezykowych w kontekscie technologii
informacyjnych. Kurs przygotowuje do skuteczniejszej komunikacji w srodowisku IT z wykorzystaniem specjalistycznego
stownictwa, zaawansowanych zasad gramatyki oraz funkcji jezykowych. Kurs przygotowuje do sprawnego
porozumiewania sie w jezyku angielskim, zaréwno w mowie, jak i w piSmie, na poziomie zaawansowanym.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

* Direct and Indirect Questions: Uczen
rozréznia i stosuje struktury pytan
bezposrednich i posrednich w
kontekscie profesjonalnej komunikacji
wiT.

* Present Perfect vs. Past Simple:
Uczen analizuje i wybiera miedzy
czasem Present Perfect a Past Simple
w celu adekwatnego opisu zdarzen z
przesztosci, ktore maja wptyw na
terazniejszos¢ lub sa od niej niezalezne.
* Present Perfect Simple vs.
Continuous: Uczen ocenia i stosuje
Present Perfect Simple i Continuous do
opisywania zakoriczonych oraz
trwajacych doswiadczen zawodowych
w branzy IT.

* Passive Voice: Uczen projektuje
zdania w stronie biernej, aby skutecznie
opisa¢ procesy technologiczne, gdzie
wykonawca czynnosci jest nieznany lub
nieistotny.

+ Conditional Sentences: Uczen
konstruuje zdania warunkowe, aby
formutowac realistyczne prognozy i
plany w kontekscie rozwoju
oprogramowania.

* Future Forms: Uczen stosuje rozne
formy wyrazajace przysztosé, planujac i
przewidujac nadchodzace zadania i
projekty w IT.

* Modal Verbs and Related Phrases:
Uczen wykorzystuje czasowniki
modalne do wyrazania mozliwosci,
zdolnosci, zobowigzan oraz spekulaciji,
odnoszac sie do realnych scenariuszy w
pracy programisty.

* Quantifiers: Uczen stosuje
kwantyfikatory do precyzyjnego
okreslania ilosci i czestotliwosci
wystepowania zjawisk w danych oraz
kodzie.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

+ Formutuje pytania bezposrednie i
posrednie w symulacjach rozméw
technicznych, demonstrujac
zrozumienie réznic w ich stosowaniu
* Analizuje zestawienia zdarzen,
wybierajac odpowiednie czasy w
zaleznosci od kontekstu i potrzeby
podkreslenia ich trwania lub
zakonczenia

* Prezentuje przyktady z wtasnej

Obserwacja w warunkach
symulowanych

praktyki zawodowej, uzywajac obu form
czasu Present Perfect do réznicowania
trwajacych i zakonczonych projektéw

+ Opisuje procesy technologiczne w
formie biernej, skupiajac sie na
dziataniach i ich efektach zamiast na
osobach wykonujacych te dziatania.

+ Konstruuje realistyczne scenariusze
rozwoju oprogramowania, uzywajac
zdan warunkowych do przedstawienia
potencjalnych wynikéw réznych decyzji
* Sporzadza plany pracy z uzyciem
réznych form przysztosci, wykazujac
zrozumienie réznic miedzy nimi

* Opisuje swoje zawodowe rutyny,
uzywajgc odpowiednich czaséw do
wskazania zmian w nawykach pracy.

« Stosuje czasowniki modalne w
odpowiednich kontekstach, analizujac
przypadki uzycia w dokumentacji
techniczne;j.

+ Doktadnie kwantyfikuje elementy w
zadaniach zwigzanych z analiza danych,
pokazujac zrozumienie zastosowania
kwantyfikatoréw w jezyku angielskim.

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

+ Past and Mixed Conditionals: Uczen
tworzy zdania warunkowe przeszte i
mieszane do analizy hipotetycznych
sytuacji oraz ich mozliwych
konsekwencji w przesztosci.

* Relative Clauses: Uczen buduje zdania
wzgledne w celu tworzenia opiséw
technologicznych, ktére wymagaja
precyzji i szczegétowosci.

* Articles: Uczen wiasciwie stosuje
rodzajniki, aby poprawi¢ precyzje i
klarownos$¢ technicznych opiséw i
instrukcji.

+ Past Modals of Probability: Uczen
uzywa modalnosci przesztych do
wyrazania prawdopodobienstwa i
spekulacji na temat przesztych zdarzen
w kontekscie technologicznym.

* Traits of a Software Engineer: Uczen
analizuje i charakteryzuje cechy
skutecznego inzyniera
oprogramowania, takie jak krytyczne
myslenie czy zdolno$¢ do pracy
zespotowe;j.

« User Interface Design: Uczer omawia
interfejsy uzytkownika, stosujgc zasady
ergonomii i user-centered design, oraz
ocenia ich funkcjonalnos¢ i estetyke.

+ Software Reuse: Uczen ocenia
strategie ponownego wykorzystania
oprogramowania, rozwazajac ich
efektywnos¢ i zastosowanie w réznych
kontekstach projektowych.

+ Software Reliability: Uczen definiuje i
analizuje metody zapewniania
niezawodnos$ci oprogramowania, takie
jak programowanie obronne i
redundancja.

« Software Tools: Uczen charakteryzuje
narzedzia programistyczne i ocenia ich
przydatnos¢ w réznych etapach
tworzenia oprogramowania.

« Configuration Management: Uczen
omawia procesy zarzadzania
konfiguracja, podkreslajac ich
znaczenie dla utrzymania ciagtosci i
jakosci projektéw programistycznych.
+ Software Quality Control: Uczen
omawia strategie kontroli jakosci,
stosujac normy miedzynarodowe i
krajowe w celu oceny i doskonalenia
procesow.

Kryteria weryfikacji

* Przedstawia opisy hipotetycznych
scenariuszy technicznych, korzystajac z
zdan warunkowych przesztych i
mieszanych.

* Stosuje zdania wzgledne w
technicznych opisach pisemnych i
ustnych, pokazujac umiejetnosé
tworzenia ztozonych informac;ji.

* Demonstruje poprawne uzycie
rodzajnikéw w pisemnych i ustnych
opisach technicznych, zwiekszajac ich
jasnos¢ i profesjonalizm.

* Ocenia przeszte zdarzenia
technologiczne, uzywajac modalnosci
przesztych do spekulacji na temat ich
przyczyn i skutkéw.

* Prezentuje przyktady, jak wybrane
cechy wpltywaja na efektywno$¢ pracy w
projektach IT.

* Analizuje i omawia interfejsy
uzytkownika, uzasadniajgc wybér
rozwigzan projektowych.

+ Analizuje przypadki ponownego
wykorzystania kodu, podkreslajac
korzysci i ograniczenia.

« Demonstruje zastosowanie technik
niezawodnosci oprogramowania w
symulowanych sytuacjach.

* Ocenia rézne Srodowiska
programistyczne, prezentujac wyniki
swojej analizy.

* Analizuje plany zarzadzania
konfiguracja dla projektu
programistycznego, wyjasniajac ich
zastosowanie w praktyce.

« Omawia audyty jakos$ci, stosujac
specyficzne kryteria oceny zgodnie z
przyjetymi standardami.

+ Omawia estymacje kosztow i
harmonograméw projektowych,
opierajac sie na analizie danych
historycznych i obecnych trendach.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

+ Development and Cost: Uczen
prognozuje czas i koszty zwigzane z
projektami programistycznymi,
uzywajac modeli algorytmicznych i
empirycznych.

* Project Management: Uczen analizuje
proces nadzorowania projektow
programistycznych, na przyktadzie
narzedzi zarzadzania projektami do
optymalizacji zasobdw i czasu.

* Cloud Computing: Uczen omawia
zalety i wyzwania zwigzane z modelami
SaaS i PaasS, identyfikujac potencjalne
korzysci dla przedsiebiorstw.

* Meetings and Presentations: Uczen
prowadzi spotkania i prezentacje,

Kryteria weryfikacji

+ Analizuje koordynacje zespotéw
projektowych, biorgc pod uwage
efektywne zarzadzanie zasobami i
czasem oraz omawia dokumentacje
postepow projektu.

+ Argumentuje na rzecz lub przeciwko
implementacji rozwigzan chmurowych
w specyficznych scenariuszach
biznesowych.

* Przeprowadza spotkania i prezentacje,
efektywnie wykorzystujac narzedzia
komunikacyjne i techniki prezentacyjne
do angazowania stuchaczy.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

skutecznie komunikujac kluczowe
informacje i angazujac uczestnikéow w
dialog.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument zawiera szczego6towy opis efektdw uczenia sie osiggnietych przez uczestnika.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja byta przeprowadzona zgodnie z okreslonymi kryteriami.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, proces ksztatcenia i szkolenia jest oddzielony od walidaciji, co zapewnia obiektywnos$¢ oceny.

Program

Szkolenie "English for IT — B2" jest adresowane do szerokiego kregu profesjonalistéw z branzy IT, w tym:

1. Programisci i inzynierowie oprogramowania - Osoby zajmujace sie programowaniem i rozwojem oprogramowania, ktére potrzebuja
doskonali¢ swoje umiejetnosci jezykowe, aby efektywniej komunikowaé sie w miedzynarodowych zespotach oraz wyjasnia¢
techniczne aspekty swojej pracy klientom i wspotpracownikom.

2. Administratorzy systemow i sieci - Specjali$ci odpowiedzialni za zarzadzanie systemami i sieciami informatycznymi, ktérzy musza
by¢ w stanie komunikowa¢ sie skutecznie w jezyku angielskim podczas rozwigzywania problemow, implementacji nowych rozwigzan
oraz wspotpracy z dostawcami i klientami.



3. Analitycy danych i specjalisci od big data - Osoby zajmujgce sie analizg danych i big data, ktére potrzebujg poszerzyé swoje
umiejetnosci jezykowe do efektywnego raportowania wynikéw analiz oraz komunikowania sie z zespotami biznesowymi i
technicznymi na catym swiecie.

4. Specjalisci od bezpieczenstwa IT - Osoby odpowiedzialne za bezpieczerstwo systeméw informatycznych i danych, ktére musza
rozumieé i komunikowac sie w jezyku angielskim, aby skutecznie zarzadza¢ zagrozeniami oraz przedstawia¢ raporty dotyczace
bezpieczenstwa przed zarzagdami i klientami.

5. Specjalisci ds. wsparcia technicznego - Pracownicy stuzby wsparcia technicznego, ktérzy muszg udzielaé pomocy technicznej w
jezyku angielskim klientom z réznych krajéw, rozwigzujac problemy zwigzane z oprogramowaniem, sprzetem komputerowym i
sieciami.

Ramowy Program Ustugi:

- wypetnienie testu kwalifikacyjnego on-line przed przystapieniem do szkolenia (nie wchodzi w zakres harmonogramu)
- rozmowy stacjonarne w czasie rzeczywistym

- podziat na grupy 2-8-osobowe (2-8 uczestnikéw szkolenia w grupie)

- forma prowadzenia zaje¢: stacjonarne z zastosowaniem podziatu na podgrupy (2-4 uczestnikéw), dyskusji ogélnogrupowe;j,
interaktywnych éwiczen i quizéw z rejestracjg wynikéw

- forma sprawdzenia wiedzy: test teoretyczny z zadaniami zamknietymi i otwartymi na koniec szkolenia, obserwacja w warunkach
symulowanych

- ustuga realizowana w godzinach dydaktycznych (45 min), po dwie godziny w ciggu jednego dnia, bez przerwy.

"Co Ludzie Powiedzg" to szkota jezyka angielskiego z siedzibg w Lublinie oferujgca kursy stacjonarne i online. Nasza misjg jest
przetamywanie barier komunikacyjnych miedzy ludzmi z catego Swiata w sytuacjach codziennych i biznesowych poprzez rewolucyjny i
przyjazny zapamietywaniu sposéb nauki. Tworzymy szkolenie szyte na miare, uwzgledniajgc indywidualne preferencje klienta — zatozenia,
program, dni i godziny spotkan — wszystko to jest dopasowane do potrzeb uczestnikow.

Nasze metody nauczania oparte sg na technikach szybkiego zapamigtywania, wykorzystujemy autorskie fiszki do nauki przez skojarzenia
(Mnemobrazki), ktére umozliwiajg szybkie i efektywne przyswajanie stownictwa w jezyku angielskim - nawet do 40 stéw w ciggu godziny.

Stawiamy na intensywne treningi jezykowe z duzym naciskiem na konwersacje. Dzieki temu uczniowie przetamujg bariere jezykowa i
zyskujg pewnos$¢ w mowieniu. Nasze zajecia sg petne praktycznych tematdw, gier, quizoéw i kreatywnych ¢wiczen, ktére sprawiaja, ze
nauka jezyka jest dynamiczna i angazujaca. Oferujemy takze catodobowy dostep do autorskiej platformy e-learningowe;.

Harmonogram spotkan, trenerzy oraz lokalizacja (w przypadku zaje¢ stacjonarnych) ustalane beda po zakonczeniu rekrutacji.
Program:
Unit 1: My job

¢ Mnemocards — quick memorization flashcards
¢ Vocabulary: dull, dead-end job, sick leave, dog-eat-dog, cushy number
¢ Function: Talking about one’s job

Unit 2: GRAMMAR: direct and indirect questions
Unit 3: User Interface Design 1

¢ Reading Context: Textbook excerpt

¢ Vocabulary: apparatus level, cognitive view, CLG, communication component, conceptual model, conceptual component, design view,
keystroke level, linguistic view, material component, mental model, semantic level, spatial layout level, syntax level, task level, user
interface

¢ Function: Assigning tasks

Unit 4: GRAMMAR: present perfect vs. Past simple
Unit 5: User Interface Design 2

¢ Reading Context: Job listing

¢ Vocabulary: artistic design, dialog, end user, ergonomics, functionality, groupware, HCI, humanities, layer, MVC paradigm, presentation,
Seeheim model, task analysis, UVM, user-centered design

¢ Function: Rating importance

Unit 6: GRAMMAR: present perfect simple vs. Continuous



Unit 7: Software Reuse 1

¢ Reading Context: Journal article

e Vocabulary: ad hoc, approach, black-box reuse, compositional, COTS, generative, product, scope, substance, software crisis, software
reuse, source code, technique, usage, white-box reuse

¢ Function: Making a recommendation

Unit 8: GRAMMAR: passive voice
Unit 9: Software Reuse 2

¢ Reading Context: Textbook excerpt

¢ Vocabulary: ADL, application generator, code scavenging, domain analysis, instantiate, intermediate product, middleware, MIL,
program library, skeleton, template, transformation system, VHLL

¢ Function: Describing ability

Unit 10: GRAMMAR: conditional sentences
Unit 11: Software Reliability

¢ Reading Context: Handbook

¢ Vocabulary: BM, defensive programming, exception domain, expected exception domain, fault-tolerant, LPM, N-version programming,
probability, recovery block, redundancy, reliability, robust programming, software reliability model, standard domain, threshold

¢ Function: Stating a preference

Unit 12: GRAMMAR: future forms
Unit 13: Software Tools 1

¢ Reading Context: Webpage

e Vocabulary: CASE, city, environment, family, individual, integrated environment, language-centered environment, process-centered
environment, process scale, state, tool, toolkit, user scale, workbench

¢ Function: Estimating time

Unit 14: GRAMMAR: present and past habits
Unit 15: Software Tools 2

¢ Reading Context: Review

e Vocabulary: AWB, back-end, IPSE, MWB, PCTE, programming environment, PWB, reserved checkout, SSCS, UNIX, unreserved checkout,
visual programming environment

¢ Function: Describing necessity

Unit 16: GRAMMAR: articles
Unit 17: Configuration Management

¢ Reading Context: Email

¢ Vocabulary: approve, baseline, CCB, change-oriented, change request, configuration item, configuration management, corresponding,
delta, flaw, incorporate, parallel development, retrace, version-oriented, workflow

¢ Function: Describing a process

Unit 18: GRAMMAR: modal verbs and related phrases
Unit 19: Travelling for Work

¢ Mnemocards — quick memorization flashcards
¢ Vocabulary: arrival, boarding pass, cancel a booking, double room, garden view, miss the flight, return ticket
¢ Function: Functional language used on business trips

Unit 20: GRAMMAR: quantifiers
Unit 21: Software Quality Control

¢ Reading Context: Report

e Vocabulary: CMM, common feature, conform to, improve, IEEE Standard for Quality Assurance Plans, ISO 9001, key practice, key
process area, maturity level, quality control, quality criteria, quality factor, TQM

¢ Function: Making a realization



Unit 22: GRAMMAR: past and mixed conditionals
Unit 23: Development and Cost

¢ Reading Context: Memo

¢ Vocabulary: algorithmic model, budget, base formula, COCOMO, comparison method, Delphi-method, development time, estimate,
KLOC, learning effect, man-month, optimistic, Putnam model, Walston-Felix

¢ Function: Delivering good news

Unit 24: GRAMMAR: relative clauses
Unit 25: Project Management

¢ Reading Context: Advertisement

¢ Vocabulary: allocation problem, critical path, degree of certainty, design problem, exploration problem, Gantt chart, PERT chart,
process certainty, product certainty, realization problem, resource certainty, risk factor, risk management, WBS

e Function: Summarizing a point

Unit 26: Cloud Computing: SaaS & PaaS

¢ Reading Context: Journal article

¢ Vocabulary: bandwidth, browser, cloud computing, computing platform, distribution, metered fee, online, PaaS, pay-as-you-go, Saas,
software as a product, software license, software on demand
¢ Function: Giving an opinion

Unit 27: Meetings

e VOCABULARY: Everyday business slang for meetings like "circle back", "shoot you an email", "get the ball rolling", "I'm swamped", "play
it by ear".

e SPEAKING: Initiating meetings with casual phrases; discussing agenda items informally; expressing and handling urgent tasks with
slang; effectively summarizing using colloquial language.

e FUNCTIONAL LANGUAGE: Phrases for deferring topics ("Let’s put a pin in that"), checking understanding ("Can you give me a
rundown?"), and expressing workload ("I'm swamped right now").

Unit 28: Presentations

e VOCABULARY: Common presentation slang such as "kick off", "wrap up", "takeaway", "touch base", "ping", "deep dive", "on the same
page’, "loop in".

e SPEAKING: Preparing and delivering presentations using conversational phrases; explaining complex information with accessible
language; engaging the audience with interactive dialogue.

e FUNCTIONAL LANGUAGE: Opening presentations with an informal tone ("Let’s kick this off"), guiding through content ("We'll take a
deep dive into..."), and concluding with actionable steps ("Let's wrap up").

Ostatnie spotkanie: TEST TEORETYCZNY majacy na celu sprawdzenie wiedzy zdobytej podczas szkolenia.

W razie potrzeby programu w jezyku polskim prosimy o kontakt: info@coludziepowiedza.co

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy . . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 98,21 PLN
Koszt osobogodziny netto 98,21 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg autorskie materiaty szkoleniowe, dostep do wybranych tematéw Mnemobrazkdw (autorskich fiszek obrazkowych
opartych na mnemotechnikach, utatwiajacych i przyspieszajgcych zapamietywanie nowo-poznanego stownictwa), materiaty dydaktyczne
wspierajace nauke, a takze dostep do autorskiej platformy e-learningowej szkoty Portal Geniusza, na ktérej znajduja sie dodatkowe
materiaty do pracy wtasnej w domu.

Warunki uczestnictwa

e Kurs przeznaczony dla oséb powyzej 18 roku zycia.
¢ Wymagana znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2 (ukoriczony poziom B1).
e Przed przystgpieniem do kursu przeprowadzona zostanie weryfikacja poziomu znajomosci jezyka obcego w formie testu.

Informacje dodatkowe

Caty kurs to 28 spotkan po 90 minut (1 godz. = 45 minut), zajecia odbywaja sie 2 razy w tygodniu.

¢ Uczestnik ma dostep do zamknigtej spotecznosci CLP VIP z dodatkowymi materiatami i bezptatnymi konwersacjami z native
speakerem na czas trwania kursu.

e Powyzsza ustuga jest ustuga przyktadowa. Dla kazdego zainteresowanego stuchacza tworzymy cate szkolenie szyte na miare potrzeb
uwzgledniajgc indywidualne preferencje — zatozenia, program, dni i godziny spotkan — wszystko to uzgadniane jest indywidualnie i
dopasowane do Panstwa potrzeb.

¢ Kazde szkolenie poprzedzone jest wykonaniem testu weryfikujgcego znajomos¢ jezyka. Po ukonczeniu szkolenia przeprowadzana jest
podobna walidacja.

¢ |stnieje mozliwosc¢ zorganizowania szkolenia w miejscu wskazanym przez Zamawiajacego po uprzednim porozumieniu z Wykonawca.



Adres

Lublin
Lublin

woj. lubelskie

Zajecia mozemy zorganizowac¢ w naszej szkole w Lublinie, adres: Krakowskie Przedmiescie 21; lub po wczesniejszym
uzgodnieniu w siedzibie firmy klienta w Lublinie oraz do 8km od Lublina.

Kontakt

ﬁ E-mail info@coludziepowiedza.co

Telefon (+48) 531 001 133

Arkadiusz Mikrut



