Mozliwo$¢ dofinansowania

Python / Etap | / Podstawy programowania 3 567,00 PLN brutto
w jezyku Python 2900,00 PLN netto
‘ Numer ustugi 2024/05/16/158529/2152395 89,18 PLN brutto/h

72,50 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
Notebook Master

& Ustuga szkoleniowa
Sp.zo.0.

® 40h
Kok Kk ok B9 18.11.2024 do 22.11.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do przedsiebiorcéw i ich pracownikéw
pracujacych w branzy IT oraz oséb, chcacych nabyé umiejetnosci
programowania w jezyku Python i wykorzysta¢ ja w ramach prowadzonej
dziatalnosci gospodarczej i etatu.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 40

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Python / Etap | / Podstawy programowania w jezyku Python.", przygotowuje do samodzielnego i prawidtowego
wykonywania obowigzkéw w zakresie podstaw programowania z wykorzystaniem jezyka Python.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Pobiera i instaluje Python.

Sprawdza wersje Pythona.

Instaluje edytor kodu, np. Visual Studio
Code.

Rozréznia typy danych, operatory
arytmetyczne, poréwnania, przypisania
(w tym skrétowych) i logiczne.

Korzysta z terminala do uruchamiania
skryptéw Pythona i komunikacji z
terminalem i zarzadzania zmiennymi
$rodowiskowymi.

Pracuje z operacjami na plikach, takimi
jak otwieranie, zapisywanie i
odczytywanie, oraz obstugg btedow
zwigzanymi z operacjami na plikach.

Tworzy interfejs graficzny, w tym okna,
widgety oraz uktad i rozmieszczenie
elementéw interfejsu.

Kryteria weryfikacji

Instaluje Python zgodnie z zaleceniami.

Potwierdza poprawng instalacje
poprzez sprawdzenie wersji Pythona.

Korzysta z odpowiedniej komendy w
terminalu lub interpreterze Pythona do
sprawdzenia zainstalowanej wersiji
Pythona.

Instaluje edytor kodu Visual Studio
Code na swoim systemie.

Potwierdza poprawng instalacje i
uruchomienie edytora kodu.

Wyjasnia rézne typy danych oraz ich
zastosowanie w Pythonie.

Przedstawia dziatanie operatorow
arytmetycznych, poréwnan, przypisan
(w tym skrétowych) i logicznych w
kontekscie Pythona.

Wykorzystuje terminal do uruchamiania
skryptow Pythona.

Przedstawia dziatanie komunikacji z
terminalem oraz zarzadzania
zmiennymi Srodowiskowymi.

Wykonuje operacje na plikach w
Pythonie, w tym otwieranie, zapisywanie
i odczytywanie danych.

Radzi sobie z obstuga btedéw
zwigzanych z operacjami na plikach.

Konstruuje interfejs graficzny z
wykorzystaniem narzedzi dostepnych
we frameworku tkinter.

Tworzy okna, widgety i uktady, a takze
odpowiednio rozmieszcza elementy
interfejsu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Korzysta z Jupyter Notebook do
tworzenia komoérek kodu.

Wprowadza pojecie enkapsulaciji, praca
z lokalnymi modutami.

Instaluje dodatkowe moduty i importuje
je.

Tworzy i aktywuje srodowisko wirtualne
(venv).

Instaluje pakiety w Srodowisku
wirtualnym.

Poréwnuje menedzery pakietow: Pip,
Conda, Poetry.

Omawia typy danych liczbowych, takie
jak int, float, complex oraz funkcje
matematyczne z modutu 'math'.

Kryteria weryfikacji

Potrafi korzysta¢ z Jupyter Notebook do
tworzenia, edycji i wykonywania
komoérek kodu Pythona.

Demonstruje umiejetnosé zapisywania i
udostepniania notatnikéw Jupyter.

Omawia pojecie enkapsulacji w
Pythonie.

Przedstawia sposoéb pracy z lokalnymi
modutami w kontekscie enkapsulaciji.

Instaluje dodatkowe moduty za pomoca
menedzera pakietéw pip.

Poprawnie importuje dodatkowe
moduty do swoich projektéw Pythona.

Tworzy srodowisko wirtualne za
pomoca narzedzia venv.

Aktywuje srodowisko wirtualne i
wykorzystuje je do pracy z projektem.

Opisuje proces instalacji dodatkowe
pakiety za pomoca menedzera pakietow
w aktywowanym srodowisku
wirtualnym.

Potwierdza poprawnos¢ instalacji i
dostepnosé pakietéw w sSrodowisku
wirtualnym.

Tworzy plik requirements txt
zawierajacy niezbedne pakiety projektu.

Omawia réznice miedzy menedzerami
pakietéw Pip, Conda i Poetry.

Przedstawia zalety i wady kazdego z
menedzeréw pakietow.

Charakteryzuje rézne typy danych
liczbowych oraz ich zastosowanie.

Przedstawia funkcje matematyczne
dostepne w module 'math'i ich
dziatanie.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Pracuje z napisami (string), w tym
formatowaniem, indeksowaniem i
wycinaniem fragmentéw tekstu, oraz
korzysta z metod dla napiséw.

Charakteryzuje kolekcje, takie jak listy,
krotki, zbiory i stowniki, oraz wykonuje
operacje na nich.

Stosuje konstrukcje logiczne, takie jak
operacje warunkowe (if, elif, else), petle
(for, while), list comprehension, set
comprehension i dict comprehension.

Definiuje funkcje za pomoca 'def' i
korzysta z funkcji anonimowych
(lambda).

Zwraca dane z funkcji za pomoca
'return’ oraz obstuguje wartos¢ '‘None'.

Pracuje z parametrami funkcji,
argumentami pozycyjnymi, domysInymi
oraz korzysta z *args i **kwargs w
funkcjach.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Wykorzystuje rézne operacje na
napisach, takie jak formatowanie,
indeksowanie i wycinanie fragmentéw
tekstu.

Potrafi korzysta¢ z réznych metod
dostepnych dla napiséw w Pythonie.

Omawia cechy i zastosowanie réznych
kolekcji w Pythonie.

Wykonuje operacje na kolekcjach, takie
jak dodawanie, usuwanie, indeksowanie

itp.

Wykorzystuje rézne konstrukcje
logiczne do manipulacji danymi w
Pythonie.

Korzysta z petli oraz sktadni
comprehension.

Definiuje funkcje za pomoca instrukcji
'def".

Wykorzystuje funkcje anonimowe
(lambda) w odpowiednich kontekstach.

Poprawnie stosuje instrukcje 'return’ w
funkcjach do zwracania wartos$ci.

Obstuguje przypadki, w ktérych funkcja
moze zwrécié¢ warto$é '‘None'.

Wykorzystuje rézne rodzaje parametréw
funkgciji, takie jak argumenty pozycyjne,
domysine, *args i **kwargs.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?



Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.



Program

Szkolenie skierowane jest do przedsiebiorcéw i ich pracownikéw pracujgcych w branzy IT oraz oséb, chcacych naby¢ umiejetnosci
programowania w jezyku Python i wykorzystac¢ ja w ramach prowadzonej dziatalno$ci gospodarczej i etatu.

Ramowy plan ksztatcenia:
I. Instalacja.

1. Pobieranie i instalacja interpretera Python.
2. Sprawdzanie wersji Pythona.
3. Semantyka, a prezentacja. Instalacja edytora kodu (na przyktadzie Visual Studio Code).

Il. Operatory i zmienne.

. Typy danych - wprowadzenie.
. Operatory arytmetyczne.

. Operatory poréwnania.

. Operatory przypisania.

. Operatory logiczne.

a b W N =

. Komunikacja z programem.

1. Terminal.
a: Uruchamianie skryptéw Pythona.
b: Komunikacja z terminalem.
¢: Zmienne Srodowiskowe.
2. Operacje na plikach.
a: Otwieranie, zapisywanie, odczytywanie.
b: Obstuga bteddw.
3. Interfejs graficzny.
a: Tworzenie okien.
b: Tworzenie widgetow.
c: Uktad i rozmieszczenie.
4. Jupyter Notebook.
a: Instalacja i uruchomienie.
b: Tworzenie komdrek kodu i Markdown.

IV. Srodowisko.

1. Enkapsulacja.
a: Wprowadzenie do koncepc;ji.
b: Lokalne moduty.
2. Instalacja dodatkowych modutéw.
a: Importowanie modutéw.
b: Uzycie pip do instalacji pakietow.
3. Srodowiska wirtualne.
a: Tworzenie i aktywacja srodowiska wirtualnego (venv).
b: Instalacja pakietow w srodowisku wirtualnym.
4. Pip/Anaconda/Poetry.
a: Roznice miedzy menedzerami pakietow.
b: Instalacja i podstawowe komendy.

V. Typy danych - Szczegétowo.

1. Typy liczbowe.
a: Int, float, complex.
b: Funkcje matematyczne (math).
2. Tekst.
a: String.
b: Formatowanie, indeksowanie, wycinanie.
c: Metody stringow.



3. Kontenery.
a: Listy, krotki, zbiory, stowniki.
b: Operacje na kontenerach.

V

. Konstrukcje logiczne.

1. Operacje warunkowe i operator trojsktadnikowy.
a: if, elif, else.
b: Warunki ztozone.
c: Operator tréjsktadnikowy.
2. Petle i wyrazenia kontenerow.
a: Petle for, while.
b: Petle zagniezdzone.
c: List comprehension.
d: Set comprehention.
e: Dict comprehension.

VII. Funkcje.

1. Definicje def i lambda.
a:Tworzenie funkcji za pomoca def.
b: Funkcje anonimowe (lambda).
2. Zwracanie danych.
a: Instrukcja return.
b: Wartos$¢ None.
3. Parametry, args, kwargs.
a: Parametry pozycyjne, domyslne, nazwane.
b: *args i **kwargs.
4. Zmienne lokalne.
a: Zasieg zmiennych.
b: Zmienne globalne w funkciji.
c: Shadowing.

Szkolenie trwa 40 godzin dydaktycznych i realizowane jest w kameralnych grupach, maksymalnie 8-osobowych. Do uczestnikow
realizujgcych ustuge rozwojowa w formie zdalnej w czasie rzeczywistym, dostarczamy kurierem wyposazenie stanowiska szkoleniowego
(po ukonczeniu szkolenia sprzet zostaje odebrany przez kuriera).

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 36

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L . . 3 . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Pobieranie
i instalacja
interpretera
Python.
. Karol
Sprawdzanie - 18-11-2024 08:45 10:15 01:30
. Kotodziejczyk
wersji Pythona.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia, testy.)

Karol
@) Przerwa. . 18-11-2024 10:15 10:30 00:15
Kotodziejczyk



Przedmiot / temat
zajec

Semantyka, a
prezentacja.
Instalacja
edytora kodu (na
przyktadzie
Visual Studio
Code). (Wyktady,
dyskusja,
éwiczeni)

Przerwa.

Operatory i

zmienne. Typy
danych -
wprowadzenie.
Operatory
arytmetyczne.
Operatory
przypisania.
Operatory
logiczne.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Komunikacja z
programem.
Terminal.
Uruchamianie
skryptow
Pythona.
Komunikacja z
terminalem.
Zmienne
Srodowiskowe.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Operacje

na plikach.
Otwieranie,
zapisywanie,
odczytywanie.
Obstuga btedow.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Prowadzacy

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

18-11-2024

18-11-2024

18-11-2024

18-11-2024

18-11-2024

19-11-2024

Godzina
rozpoczecia

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

08:45

Godzina
zakonczenia

12:00

12:45

14:15

14:30

16:00

10:15

Liczba godzin

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa.

Interfejs

graficzny.
Tworzenie okien.
Tworzenie
widgetéw. Uktad i
rozmieszczenie.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

D Jopyter

Notebook.
Instalacja i
uruchomienie.
Tworzenie
komorek kodu i
Markdown.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Srodowisko.
Enkapsulacja.
Wprowadzenie
do koncepciji.
Lokalne moduty.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Instalacja

dodatkowych
modutéw.
Importowanie
modutéw. Uzycie
pip do instalacji
pakietow.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Prowadzacy

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

19-11-2024

19-11-2024

19-11-2024

19-11-2024

19-11-2024

19-11-2024

20-11-2024

20-11-2024

Godzina
rozpoczecia

10:15

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

08:45

10:15

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

16:00

10:15

10:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat

zajec

Srodowiska
wirtualne.
Tworzenie i
aktywacja
Srodowiska
wirtualnego

(venv). Instalacja

pakietow w
$rodowisku
wirtualnym.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

[EEER) Przerwa.

Pip/Anaconda/P
oetry. Roznice
miedzy
menedzerami
pakietow.
Instalacja i
podstawowe
komendy.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Typy
danych -

Szczegébtowo.
Typy liczbowe.
Int, float,

complex. Funkcje

matematyczne

(math). (Wyktady,

dyskusja,
éwiczenia.)

Tekst.

String.
Formatowanie,
indeksowanie,
wycinanie.

Metody stringow.

(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Prowadzacy

Karol

Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

20-11-2024

20-11-2024

20-11-2024

20-11-2024

20-11-2024

21-11-2024

Godzina
rozpoczecia

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

08:45

Godzina
zakonczenia

12:00

12:45

14:15

14:30

16:00

10:15

Liczba godzin

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa.

Kontenery. Listy,
krotki, zbiory,
stowniki.
Operacje na
kontenerach.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Konstrukcje
logiczne.
Operacje
warunkowe i
operator
tréjsktadnikowy.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Przerwa.

Petle i
wyrazenia
konteneréw.
Petle for, while.
Petle
zagniezdzone.
List/set/dict
comprehension.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Funkcje.

Definicje def i
lambda.
Tworzenie funkcji
za pomoca def.
Funkcje
anonimowe
(lambda).
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Prowadzacy

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Karol
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

21-11-2024

21-11-2024

21-11-2024

21-11-2024

21-11-2024

21-11-2024

22-11-2024

Godzina
rozpoczecia

10:15

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

08:45

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

12:45

14:15

14:30

16:00

10:15

Liczba godzin

00:15

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy o, . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Karol
30236 I . 22-11-2024 10:1 10: 1
rzerwa Kotodziejczyk 0 0:15 0:30 00:15

Zwracanie

danych.
Instrukcja return.
L. Karol
Wartosé None. . 22-11-2024 10:30 12:00 01:30
Kotodziejczyk
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia.)

Karol
Przerwa. . 22-11-2024 12:00 12:45 00:45
Kotodziejczyk

Parametry, args,

kwargs.

Parametry

pozycyjne, Karol

domysine, . 22-11-2024 12:45 14:15 01:30
. . Kotodziejczyk

nazwane. *args i

**kwargs.

(Wyktady,

dyskusja,

éwiczenia.)

Karol
PR Przerwa. 22-11-2024 14:15 14:30 00:15
Kotodziejczyk

Zmienne

lokalne. Zasieg
zmiennych.
Zmienne
globalne w Karol
. . 22-11-2024 14:30 15:30 01:00
funkgciji. Kotodziejczyk
Shadowing.
(Wyktady,
dyskusja,
éwiczenia, testy.)

Walidacja. - 22-11-2024 15:30 16:00 00:30

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3567,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2900,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 89,18 PLN
Koszt osobogodziny netto 72,50 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Karol Kotodziejczyk

‘ ' Obszar specjalizacji: Programowanie w jezykach JavaScript, Python i gdScript, tworzenie aplikacji i
gier.
Doswiadczenie zawodowe:
+ 5 lat prowadzenia wtasnej dziatalnosci w branzy informatycznej. Doswiadczenie szkoleniowe:
« 3 lata pracy jako nauczyciel programowania w technikum i instruktor programowania na kursach
zawodowych w TEB Edukacja.
+ 3 lata doswiadczenia szkoleniowego w zakresie HTML/CSS & JavaScript.
+ 1 rok pracy jako nauczyciel programowania w Technikum Technologii Cyfrowych.
Wyksztatcenie: Techniczne - technik informatyk.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Catos¢ opracowanych materiatow sktada sie z: opiséw, ¢wiczen, polecen, komend, procedur i zdje¢. Po zakonczeniu ksztatcenia wszyscy
uczestnicy otrzymujg materiaty w formie skryptu dotyczgce catos$ci przekazywanej wiedzy.

Sprzet i materiaty przestane do uczestnika "zdalnego w czasie rzeczywistym" na czas trwania szkolenia (w celu realizacji czesci
praktycznej szkolenia):

¢ jednostka sprzetowa z niezbednym oprogramowaniem, peryferia

W/w wyposazenie stanowiska szkoleniowego jest przestane i nastepnie odebrane od uczestnika "zdalnego w czasie rzeczywistym" po
ukonczeniu szkolenia za posrednictwem kuriera.

Informacje dodatkowe

Faktura za ustuge rozwojowg podlega zwolnieniu z VAT dla oséb korzystajgcych z dofinansowania powyzej 70%.

Szkolenie jest bardzo szczegétowe, poniewaz zalezy nam na przekazaniu jak najwiekszej ilosci informacji. Trwa przez 5 dni co stanowi
tacznie 40 godzin dydaktycznych.

Harmonogram uwzglednia tgczng liczbe godzin szkolenia, jako 36,25 godzin zegarowych, poniewaz uwzglednia rowniez przerwy
pomiedzy poszczegdlnymi blokami zajec¢ (I przerwa - 15 min, Il przerwa - 45 min, lll przerwa 15 min / 1 dzien).

Szkolenie rozpoczyna sie pre-testem weryfikujgcym poczatkowg wiedze uczestnika ustugi rozwojowej i zakoriczone jest wewnetrznym
egzaminem (post-test) weryfikujgcym i potwierdzajgcym pozyskang wiedze, pozytywne jego zaliczenie honorowane jest certyfikatem
potwierdzajgcym jego ukorczenie i uzyskane efekty ksztatcenia.



Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

¢ Do potgczenia zdalnego w czasie rzeczywistym pomiedzy uczestnikami, a trenerem stuzy program “Zoom Client for Meetings” (do
pobrania ze strony https://zoom.us/download).

e Komputer/laptop z kamerka internetowg z zainstalowanym klientem Zoom, minimum dwurdzeniowy CPU o taktowaniu 2 GHz.

e Mikrofon i stuchawki (ewentualnie gtosniki).

e System operacyjny MacOS 10.7 lub nowszy, Windows 7, 8, 10, Linux: Mint, Fedora, Ubuntu, RedHat.

¢ Przegladarke internetowa: Chrome 30 lub nowszy, Firefox 27 lub nowszy, Edge 12 lub nowszy, Safari 7 lub nowsze.

¢ Dostep do internetu. Zalecane parametry przepustowosci tgcza: min. 5 Mbps - upload oraz min. 10 Mbps - download, zarezerwowane
w danym momencie na prace zdalng w czasie rzeczywistym. Umozliwi to komfortowa komunikacje pomiedzy uczestnikami, a
trenerem. Link umozliwiajacy dostep do szkolenia jest aktywny przez caty czas jego trwania, do konca zakonczenia danego etapu
szkolenia. Kazdy uczestnik bedzie mégt uzy¢ go w dowolnym momencie trwania szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@notebookmaster.pl

Telefon (+48) 573 436 635

Artur Kowalewski



