Mozliwo$¢ dofinansowania

"Optymalizacja proceséw biznesowych z 999,00 PLN brutto

Al" i "Praktyczne wykorzystanie Al w 812,20 PLN netto
:QSWP marketingu" 83,25 PLN brutto/h
B 67,68 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/05/13/10626/2147788

Krajowe

Stowarzyszenie © zdalna w czasie rzeczywistym
Wspierania & Ustuga szkoleniowa
Przedsigbiorczosci ® 12h

&k kK B 12.08.2024 do 13.08.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Menedzerowie operacyjni, specjalisci ds. proceséw biznesowych,
analitycy danych oraz przedsigbiorcy zainteresowani poznaniem
podstawowych zastosowan sztucznej inteligencji w usprawnianiu

Grupa docelowa ustugi procesow biznesowych. Szkolenie jest skierowane do osoéb srednio
zaawansowanych technologicznie, ktére chcg zdoby¢ wiedze praktyczng i
umiejetnosci w zakresie wykorzystania Al w optymalizacji procesow
biznesowych oraz w marketingu.

Minimalna liczba uczestnikow 15

Maksymalna liczba uczestnikow 50

Data zakonczenia rekrutacji 11-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 12

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga ,Optymalizacja proceséw biznesowych z Al” i ,Praktyczne wykorzystanie Ai w marketingu” ma na celu
zapoznanie uczestnikéw z praktycznymi zastosowaniami sztucznej inteligencji w obszarze biznesu i marketingu. W
rezultacie uczestnicy beda bardziej zaznajomieni z potencjatem sztucznej inteligencji i gotowi do wykorzystania jej w
praktyce w celu usprawnienia swoich dziatan biznesowych oraz osiggniecia lepszych wynikéw w obszarze marketingu i

nie tylko.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

- Uczestnik zdobedzie wiedze jak
sztuczna inteligencja (Al) wspomaga
optymalizacje codziennych zadan w
przedsigbiorstwach

- Uczestnik nabedzie umiejetno$é
- Zdobycie umiejetnosci z zakresu ¢ 1

wykorzystywania Ai w codziennej pracy
przedsiebiorcow

- Zdobycie praktycznych umiejetnosci w
wykorzystaniu narzedzi Al

- Umiejetnos¢ wykorzystywania Al do
budowania przewagi biznesowe;j

- Zdobycie wiedzy na temat
praktycznych zastosowan Al w
kampanii reklamowej

- Umiejetnos$¢ zarzadzania trescia z
wykorzystaniem Al

- Zdobycie umiejetnosci z zakresu
tworzenia grafik za pomoca Al

korzystania z konkretnych narzedzi Al
do automatyzacji i optymalizacji zadan
biznesowych

- Uczestnik zidentyfikuje obszary, w
ktérych Al moze by¢ skutecznie
wykorzystywane do usprawnienia
proceséw biznesowych

- Uczestnik zdobedzie umiejetnosé
korzystania z narzedzi Ai do
targetowania reklam i optymalizacji
budzetu

- Uczestnik nabedzie umiejetnos¢
korzystania z narzedzi do tworzenia i
personalizacji tre$ci za pomoca
Sztucznej Inteligenc;ji

- Uczestnik zdobedzie wiedze jak
tworzy¢ grafiki zgodne z najnowszymi
standardami branzowymi

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy kompetencije zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria weryfikacji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielnos¢ procesow ksztatcenia i walidacji.

Program

Szkolenie zostanie przeprowadzone przy uzyciu metod interaktywnych i aktywizujacych, ktére umozliwig uczenie sie poprzez
doswiadczenie oraz pozwolg uczestnikom na praktyczne éwiczenie zdobywanych umiejetnosci.

1. Jak rozwéj Al i automatyzacji utatwia codzienne zadania w codziennej pracy przedsiebiorcow:

- oméwienie sposobdw, w jakie rozwéj Sztucznej Inteligencji i automatyzacji wptywaja na utatwienie codziennych zadan przedsiebiorcéw
oraz identyfikacja potencjalnych korzysci dla naszej dziatalnosci

- analityka (wirtualny analityk): wsparcie Excel, Google Sheets - pisanie formut, praca na danych

2. Warsztaty - Cze$¢ 1:

- przedstawienie narzedzi Al i automatyzacji oraz ich mozliwosci

- oméwienie praktycznych zastosowan narzedzi Al i automatyzacji w wybranych zadaniach/procesach
3. Warsztaty - Cze$¢ 2:

- kontynuacja tematu narzedzi Al i automatyzacji w praktycznych zastosowaniach

- e-commerce: tworzenie opiséw i kategorii, chatboty, dostosowanie ofert

4. Dyskusja: dodatkowe obszary i procesy do witgczenia Al i automatyzac;ji:

- przeglad dobrych praktyk poprawiajgcych efektywno$¢ pracy i jakos¢ otrzymywanych rezultatow
- sposoby wykorzystania Al do budowania przewagi biznesowej

- zbudowanie planu dziatania i rekomendacje do dalszego rozwoju w obszarze Al i automatyzacji
5. Wprowadzenie do Al w marketingu:

- krotka historia Al i jej rola w marketingu

6. Automatyzacja kampanii reklamowych z Al:

- praktyczne wykorzystanie Al do targetowania reklam i optymalizacji budzetu

- case study: poprawa ROl w kampaniach PPC z Al

7. Zarzadzanie trescig z wykorzystaniem Al:

- narzedzia Al wspierajgce tworzenie i dystrybucije tresci

- personalizacja tresci i automatyczne generowanie artykutéw na strony internetowe i social media
8. Warsztat: Tworzenie spersonalizowanych tresci z Al:

- praca z narzedziami do generowania tresci (np. GPT-4 oraz Yepp Al)

- optymalizacja strategii content marketingowej przy pomocy Al

9. Mozliwosci wykorzystania Al do tworzenia grafik:

- prezentacja narzedzi do tworzenia grafik, dzieki ktérym bedziemy w stanie tworzy¢ materiaty zgodne z najnowszymi standardami
branzowymi

10. Warsztat praktyczny: Implementacja narzedzi Al w dziataniach marketingowych:



- praktyczne wskazowki dotyczgce wdrozenia narzedzi Al w codziennej pracy marketingowej

- case studies z réznych branz, analiza sentymentu

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 20

Przedmiot / temat
zajec

Rozpoczecie
warsztatow,
sprawy
organizacyjne

Modut 1:

Jak rozwéj Al i
automatyzacji
utatwia
codzienne
zadania w
codziennej pracy
przedsiebiorcow

Przerwa

Modut 2:

Warsztaty -
Czesé 1

Przerwa

Modut 3:

Warsztaty -
Czes¢ 2

Przerwa

Modut 4:
Dyskusja:
dodatkowe
obszary i procesy
do wiaczenia Al i
automatyzacji

Przerwa

Prowadzacy

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Mateusz
Cisowski

Data realizacji
zajeé

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

12-08-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:15

09:35

09:50

11:20

11:35

12:35

13:05

13:45

Godzina
zakonczenia

09:15

09:35

09:50

11:20

11:35

12:35

13:05

13:45

14:00

Liczba godzin

00:15

00:20

00:15

01:30

00:15

01:00

00:30

00:40

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Podsumowanie i
sesja Q&A

EFL) Wstep i
wprowadzenie do
Al w marketingu

Modut 1:

Automatyzacja
kampanii
reklamowych z Al

Przerwa

Modut 2:

Zarzadzanie
trescia z
wykorzystaniem
Al

Przerwa

Warsztat:

Tworzenie
spersonalizowan
ych tresci z Al

A0l Przerwa

Modut 3:
Mozliwosci
wykorzystania Al
do tworzenia
grafik

Modut 4:

Warsztat
praktyczny:
Implementacja
narzedzi Al w
dziataniach
marketingowych

Podsumowanie i
sesja Q&A

Prowadzacy

Mateusz
Cisowski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Jedrzej Stoinski

Data realizacji

zajeé

12-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

13-08-2024

Godzina
rozpoczecia

14:00

09:00

09:30

10:30

10:45

11:45

12:15

13:15

13:30

14:00

15:00

Godzina
zakonczenia

14:15

09:30

10:30

10:45

11:45

12:15

13:15

13:30

14:00

15:00

15:30

Liczba godzin

00:15

00:30

01:00

00:15

01:00

00:30

01:00

00:15

00:30

01:00

00:30



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 999,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 812,20 PLN
Koszt osobogodziny brutto 83,25 PLN
Koszt osobogodziny netto 67,68 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

122

Mateusz Cisowski

Bogate doswiadczenie w obszarze technologii, sztucznej inteligenciji i transformacji cyfrowej. Przez
ponad 14 lat dziatat na czele innowacyjnych firm technologicznych i marketingowych, zdobywajgc
wiedze i umiejetnosci, ktére teraz przektada na edukacje i mentorowanie innych przedsigbiorcéw.
Zatozyciel i byty CEO software house'u In'sanelLab, firma pod jego kierownictwem tworzyta aplikacje
webowe i mobilne dla renomowanych klientéw, w tym Aon, Spiders Web i Ambasade Amerykanska.
Aktualnie prowadzi Al Hero, szkoleniowa platforme dla przedsiebiorcéw, gdzie uczy jak efektywnie
wykorzysta¢ nowoczesne technologie do rozwoju biznesu. Dodatkowo wyktadowca dzieli sie swojg
wiedzg w mediach, publikujac artykuty w magazynach takich jak Marketer+ i Ecommerce w Praktyce
oraz udzielajgc wywiadéw dla branzowych ekspertéw.

222
Jedrzej Stoinski

Business Development Manager w firmie Yepp Studios, to doswiadczony praktyk z zakresu
zastosowan sztucznej inteligencji w marketingu. Jako prowadzacy szkolenia z Al w marketingu,
m.in. na platformie Zen Al, Jedrzej dzieli sie swojg wiedzg i doSwiadczeniem z uczestnikami,
pomagajgc im w zrozumieniu i efektywnym wykorzystaniu potencjatu sztucznej inteligencji w branzy
marketingowej. Przed dotgczeniem do zespotu Yepp Studios, pracowat jako Key Account Manager w
globalnej korporacji Johnson & Johnson, zdobywajgc cenne doswiadczenie w obszarze zarzadzania
klientami oraz strategicznego planowania dziatan biznesowych. Jego bogate doswiadczenie
zawodowe pozwala mu na praktyczne podejscie do wykorzystania Al w marketingu, dostarczajgc
uczestnikom konkretnych i wartosciowych wskazéwek oraz przyktadéw z prawdziwego zycia.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnik otrzyma w wiadomosci e-mail prezentacje po ukoriczonym szkoleniu.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie w czasie rzeczywistym oraz pozwala na aktywna komunikacje miedzy Prowadzgcym a Uczestnikami. Zajecia
gwarantujg uzyskanie imiennego certyfikatu potwierdzajgcego ukoriczenie szkolenia w formie zdalnej. Kazda zgtoszona osoba musi
dysponowac¢ komputerem lub innym urzgdzeniem mobilnym z wbudowang kamerg i mikrofonem oraz dostepem do Internetu. Minimalne
wymagania dotyczace parametréw tgcza sieciowego - nie mniejszego jak 3MB/s. Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace
Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw - przegladarka Internet Explorer, Chrome, Firefox ,Opera lub aplikacja
Microsoft Teams zainstalowana na komputerze z systemem Windows, Mac, Linux oraz na telefonie z systemem 10S lub Android —
platforma ZOOM.

Kontakt

ﬁ E-mail a_korzeniowska@kswp.org.pl

Telefon (+48) 502 924 058

Anna Korzeniowska



