Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Al: Grafika i Video 1 562,10 PLN brutto

Numer ustugi 2024/04/25/10220/2135777 1270,00 PLN netto
szkolenia. 195,26 PLN brutto/h
sprawny.marketing

158,75 PLN netto/h

© warszawa / stacjonarna
sprawny.marketing

sp.zo.0.

& Ustuga szkoleniowa

® 8h
Kok ok kK 59 10.06.2024 do 10.06.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

e Pracownikdw branzy marketingowej, ktérzy chca dzieki Al
usprawni¢ komunikacje wewnetrzng oraz audiowizualng oprawe.

Grupa docelowa ustugi e 0so6b, ktére chcag wykorzystaé Al do optymalizacji swojej pracy.

¢ Przedsigbiorcéw, ktérzy chcg poznaé nowe technologie i narzedzia
zwigzane z wykorzystaniem sztucznej inteligencji w marketingu oraz
zrozumied, jakie korzys$ci wynikng z tego dla ich firmy.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 30

Data zakonczenia rekrutacji 06-06-2024

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 8

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga "Szkolenie Al: Grafika i Video" potwierdza przygotowanie do samodzielnego tworzenia kampanii, grafik, wideo
przy pomocy sztucznej inteligenciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik interpretuje korzysci
wynikajgce z wykorzystywania Uczestnik komunikuje z narzedziami Al

L . L. L . Test teoretyczny
sztucznej inteligencji w firmie i zgodnie z jego potrzebami.

zwieksza wydajnos$¢ swojej pracy.

Uczestnik optymalizuje swéj czas,

poswiecony na wyszukiwanie pomystow Test teoretyczny
Uczestnik rozréznia narzedzia i i usprawnia proces tworzenia
technologie zwigzane z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji do tworzenia
grafik i wideo. Uczestnik wykorzystuje narzedzia i
dostosowuje ich dziatanie, tworzac Test teoretyczny

swoje kreacje

Uczestnik jest Swiadom zalet, a takze . L .
Uczestnik wymienia wady i zalety

ad wykorzystania Al w tworzeni P
wadwykorzy : Wtworzeniu dziatan zwigzanych z Al

kreaciji

Test teoretyczny

Uczestnik stosuje odpowiednie
narzedzia Al, ktére pomoga mu w Test teoretyczny
tworzeniuy, jak i ulepszaniu filméw

Uczestnik optymalizuje i ulepsza swoja

. . Uczestnik tworzy materiat wideo z
prace nad materiatem wideo

. Test teoretyczn
tekstu i obrazu yezny

Uczestnik projektuje dzwiek z

. Test teoretyczny
wykorzystaniem Al

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak - zaswiadczenie, ktére otrzymuje uczestnik zawiera opis efektow uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak - zaswiadczenie, ktore otrzymuje uczestnik potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o
zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak - zaswiadczenie, ktore otrzymuje uczestnik potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie
procesow ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji.

Program

¢ Ustuga jest realizowana w godzinach zegarowych.

e Kazdy uczestnik ma do dyspozycji miejsce siedzace przy stoliku.

e Brak podziatu na grupy.

¢ Szkolenie nie wymaga wstepnego przygotowania. Szkolenie dedykowane jest wszystkim, ktérzy chcg pozna¢ nowe technologie i
narzedzia zwigzane z wykorzystaniem sztucznej inteligencji w marketingu oraz zrozumieé, jakie korzysci wynikng z tego dla ich firmy.

¢ Walidacja efektow ustugi odbedzie sie z wykorzystaniem testu cyfrowego. Walidator jest autorem testu.

Zakres tematyczny szkolenia:

¢ Korzysci wynikajace z Al

e Tworzenie i edycja grafiki

e Tworzenie i edycja materiatéw wideo
¢ Projektowanie dZzwieku

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 9

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy o . | . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakonczenia
Jacek Adamczak 10-06-2024 10:00 10:30 00:30

Wprowadzenie

o

projektowaniu Jacek Adamczak 10-06-2024 10:30 11:30 01:00
graficznym

Przerwa

Jacek Adamczak 10-06-2024 11:30 11:45 00:15
kawowa

DAl w

projektowaniu Jacek Adamczak 10-06-2024 11:45 13:30 01:45
graficznym

Przerwa

obiadowa (we
wiasnym
zakresie)

Jacek Adamczak 10-06-2024 13:30 14:30 01:00

gAw

projektowaniu Jacek Adamczak 10-06-2024 14:30 16:00 01:30
dzwieku



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Przerwa
Jacek Adamczak 10-06-2024 16:00 16:15 00:15
kawowa
Alw
. ; Jacek Adamczak 10-06-2024 16:15 17:30 01:15
tworzeniu filméw
Case study
+ sesja Q&A + Jacek Adamczak 10-06-2024 17:30 18:00 00:30
walidacja ustugi
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1562,10 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1270,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 195,26 PLN
Koszt osobogodziny netto 158,75 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Jacek Adamczak

‘ ‘ Graphic Designer w sprawny.marketing. Od 7 lat projektuje materiaty zaréwno do digitaluy, jak i do
druku. Ukonczyt Bootcamp UI/UX Designer, gdzie zgtebiat tajniki projektowania interfejséw. Jest
odpowiedzialny za oprawe wizualng konferencji | Love Marketing. Na co dzien wykorzystuje Al do
tworzenia i inspirowania sie w swoim projektowaniu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy w dniu ustugi otrzymjg pakiet szkoleniowy, w ktérego sktad wchodza:

* magazyn branzowy sprawny.marketing,



e notes,
e dtugopis.

Uczestnicy po szkoleniu otrzymuja:

e prezentacje szkoleniowa.

Adres

ul. Grzybowska 56
00-844 Warszawa

woj. mazowieckie

ADN Centrum Konferencyjne

Kontakt

O

ﬁ E-mail monika.bartnikowska@sprawnymarketing.pl
Telefon (+48) 577 331 077

Monika Bartnikowska



