Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa - szkolenie w 4 950,00 PLN brutto
CUNDACIA Tarnobrzegu 4950,00 PLN netto

Edu Active  Numer ustugi 2024/04/25/162797/2135490 110,00 PLN  brutto/h
® 110,00 PLN netto/h

© Tarnobrzeg / stacjonarna
Fundacja EDU

& Ustuga szkoleniowa
ACTIVE

® 45h
9 31.08.2024 do 30.09.2024

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

. Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
Kategoria
komputerowo

; . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Grupa docelowa ustugi Szkolenie dla kazdego, kto chce tworzy¢ efektowne grafiki!
Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakonczenia rekrutacji 30-08-2024

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 45

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Grafika komputerowa" przygotowuje do samodzielnego tworzenia projektéw graficznych. Po zakoriczonym
szkoleniu uczestnik bedzie tworzyt wtasne logo, ulotki, plakaty i inne materiaty reklamowe.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Rozréznia rodzaje grafiki. Identyfikuje
podstawowe narzedzia programoéw
graficznych. Charakteryzuje elementy
kolorystyki i typografii. Uzasadnia
zasady kompozycji obrazu. Obstuguje
programy graficzne. Montuje i edytuje
obrazy. Monitoruje parametry obrazu.
Planuje i projektuje prace graficzne.
Organizuje przestrzen robocza w
programie graficznym. i edytowaé
obrazy. Kontroluje proces drukowania i
publikacji online. Ocenia estetyke i
funkcjonalnos¢ projektéw graficznych.
Nadzoruje przebieg prac graficznych.

Rozréznia podstawowe zasady
tworzenia logo. Definiuje role typografii
w logo. Charakteryzuje wptyw koloru na
odbiér logo. Uzasadnia swoje wybory
projektowe w log. Obstuguje
profesjonalne narzedzia do
projektowania logo. Montuje i edytuje
elementy logo. Monitoruje parametry
techniczne logo. Planuje i projektuje
logo. Organizuje przestrzen robocza w
programie graficznym. Kontroluje
proces tworzenia i prezentaciji logo.
Ocenia estetyke i funkcjonalnos$¢ logo.
Prezentuje logo i uzasadniaé swoje
wybory projektowe.

Kryteria weryfikacji

Definiuje i wyjasnia funkcje kluczowych
narzedzi w programach graficznych,
takich jak: warstwy, maski, pedzle,
narzedzia selekcyjne, filtry itp.

Okresla i wyjasnia pojecia takie jak:
model barwny, paleta koloréw, kontrast,
nasycenie, dobér kroju pisma, hierarchia
wizualna itp.

Samodzielnie wykonuje podstawowe
operacje w programach graficznych,
takie jak tworzenie i edycja plikow,
nawigacja, stosowanie narzedzi,
zarzadzanie warstwami itp.
Interpretuje i analizuje parametry
obrazu, takie jak rozdzielczos¢, format
pliku, gtebia koloréw Okresla cele
projektu graficznego, dobiera
odpowiednie narzedzia i techniki,
tworzy plan pracy i wykonuje projekt
zgodnie z zatozeniami.

Przygotowuje pliki graficzne do druku i
publikacji online, uwzgledniajac
odpowiednie formaty

Okresla i wyjasnia kluczowe zasady
tworzenia logo, takie jak: prostota,
czytelnos¢, zapamietywalnosé itp.
Okresla i wyjasnia zasady doboru palety
koloréw w logo, biorgc pod uwage
psychologie koloréw, znaczenie
symboliczne i spéjnosé z marka.
Uzasadnia swoje decyzje dotyczace
ksztattu, kompozyciji, typografii i
kolorystyki logo w kontekscie jego celu
i odbiorcy. Wykonuje podstawowe
operacje w programach graficznych
przeznaczonych do projektowania logo.
Interpretuje i analizuje parametry
techniczne logo. okresla cele projektu
logo, dobiera odpowiednie narzedzia i
techniki, tworzy plan pracy i wykonuje
projekt zgodnie z zatozeniami.
samodzielnie tworzy logo, bioragc pod
uwage zatozenia projektu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Rozréznia podstawowe zasady
kompozycji ulotki i plakatu. Definiuje
role typografii w ulotce i plakacie.
Charakteryzuje wptyw zdje¢ i grafik na
odbiér ulotki i plakatu. Uzasadnia swoje
wybory projektowe w ulotce i plakacie.
Obstuguje profesjonalne narzedzia do
projektowania ulotek i plakatow.
Montuje i edytuje elementy ulotki i
plakatu. Monitoruje parametry
techniczne ulotki i plakatu. Planuje i
projektuje ulotke lub plakat. Organizuje
przestrzen roboczg w programie
graficznym. Kontroluje proces
tworzenia i drukowania ulotki lub
plakatu. Ocenia estetyke i
funkcjonalnos$é ulotki i plakatu.
Prezentuje ulotke lub plakat i
uzasadnia¢ swoje wybory projektowe.

Rozréznia podstawowe narzedzia
retuszu. Definiuje pojecia zwigzane z
korekcja koloréw. Charakteryzuje
techniki usuwania niechcianych
elementéw. Uzasadnia stosowanie
technik poprawy wygladu skoéry.
Obstuguje profesjonalne narzedzia do
retuszu fotografii. Montuje i edytuje
elementy zdjecia. Monitoruje parametry
techniczne zdjecia po retuszu. Planuje i
wykonuje retusz fotografii. Organizuje
przestrzen roboczg w programie
graficznym. Kontroluje proces retuszu i
finalizowac¢ zdjecie. Ocenia estetyke i
funkcjonalnosé retuszu. Prezentuje
retuszowane zdjecia i uzasadnia¢ swoje
wybory.

Kryteria weryfikacji

Okresla i wyjasnia kluczowe zasady
kompozycji ulotki i plakatu, takie jak:
hierarchia wizualna, réwnowaga,
kontrast, proporcje, punkt zaczepienia
wzroku itp.Okresla i wyjasnia zasady
doboru zdje¢ i grafik do ulotki i plakatu,
biorgc pod uwage ich jakosé, estetyke,
spojnosé z tematem i wptyw na
odbiorce. Uzasadnia swoje decyzje
dotyczace kompozycji, typografii,
doboru zdje¢ i grafik w kontekscie celu
ulotki lub plakatu i jego odbiorcy.
Samodzielnie wykonuje podstawowe
operacje w programach graficznych.
Poprawnie interpretuje i analizuje
parametry techniczne ulotki lub plakatu,
takie jak format pliku, rozdzielczos¢,
kolorystyka, skalowalnos¢ itp., w
kontekscie jego druku i dystrybuciji.
Samodzielnie tworzy ulotke.

Definiuje i wyjasnia pojecia takie jak:
balans bieli, kontrast. Okresla i wyjasnia
zasady usuwania niechcianych
elementéw z fotografii, takich jak:
plamy, kurz, osoby, przedmioty itp.,
wykorzystujgc odpowiednie narzedzia i
techniki. Uzasadnia wybér
odpowiednich technik retuszu skéry w
zaleznosci od jej typu, wieku i efektu,
jaki chce uzyska¢. Samodzielnie
wykonuje podstawowe operacje retuszu
w programach graficznych. Okresla cele
retuszu, dobiera odpowiednie narzedzia
i techniki, tworzy plan pracy i wykonuje
retusz zgodnie z zatozeniami.
Samodzielnie wykonuje retusz zdjecia,
biorgc pod uwage zatozenia projektu,
etapy retuszu, testowanie i finalizacje
projektu, a takze przygotowuje zdjecie
do dalszego wykorzystania.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Rozréznia podstawowe rodzaje
baneréw reklamowych. Definiuje zasady
projektowania grafik do stron
internetowych. Charakteryzuje techniki
optymalizaciji grafiki do internet.
Obstuguje profesjonalne narzedzia do
tworzenia grafiki webowej. Montuje i
edytuje elementy graficzne stron
internetowych. Monitoruje parametry
techniczne grafiki webowej. Planuje i
projektuje banery reklamowe i grafiki do
stron internetowych. Organizuje
przestrzen roboczg w programie
graficznym. Kontroluje proces
tworzenia i publikacji grafiki webowe;j.
Ocenia estetyke i funkcjonalno$¢ grafiki
webowe. . Prezentuje grafike webowa i
uzasadnia¢ swoje wybory projektowe

Rozréznia podstawowe rodzaje animacji
komputerowej. Definiuje zasady
tworzenia animacji. Charakteryzuje
zastosowanie animacji w reklamie i
marketingu. Uzasadnia swoje wybory
projektowe w animacji komputerowe;j.
Obstuguje profesjonalne narzedzia do
tworzenia animacji. Montuje i edytuje
animacje komputerowe. Monitoruje
parametry techniczne animacji. Planuje
i projektuje animacje komputerowe.
Organizuje przestrzen robocza w
programie do animacji. Kontroluje
proces tworzenia i publikacji animacji.
Ocenia estetyke i funkcjonalno$é
animacji komputerowej. Prezentuje
animacje komputerowa i uzasadniaé
swoje wybory projektowe.

Kryteria weryfikacji

Okresla cechy charakterystyczne
réznych typéw baneréw reklamowych,
takich jak: banery statyczne, banery
animowane, banery rich media itp.
Okresla zasady optymalizacji grafiki do
internetu, takie jak: kompresja obrazu,
formaty plikéw, dobér rozdzielczo$ci
itp., w kontekscie wptywu na szybkos¢
tadowania strony i SEO. Uzasadnia
swoje decyzje dotyczgce kompozycji,
kolorystyki, doboru elementéw
graficznych i typografii. Samodzielnie
wykonuje podstawowe operacje w
programach graficznych
przeznaczonych do tworzenia grafiki
webowej. Efektywnie zarzadza
przestrzenig robocza w programie
graficznym, wykorzystujac odpowiednie
panele, narzedzia i opcje, aby zapewnié
komfortowa i wydajna prace nad grafika
webowa.

Poprawnie okresla i wyjasnia cechy
charakterystyczne réznych typéw
animacji komputerowej, takich jak:
animacja 2D, animacja 3D, animacja
poklatkowa, animacja wektorowa itp.
Poprawnie definuje i wyjasnia zasady
tworzenia animacji, biorgc pod uwage
ruch, czas, timing, interpolacje,
kompozycje i ekspresje. Poprawnie
okresla i wyjasni zalety i wady
stosowania animacji w reklamie i
marketingu, biorgc pod uwage cele
reklamowe, grupe odbiorcéw i specyfike
przekazu. Samodzielnie wykonuje
podstawowe operacje w programach do
animacji komputerowej, takich jak:
tworzenie i edycja kluczowych klatek,
animacja obiektow. Stosuje efekty
specjalne, montaz animac;ji itp.
Samodzielnie tworzy animacje, biorac
pod uwage zatozenia

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Rozréznia podstawowe platformy social
media. Definiuje zasady tworzenia
angazujacych grafik na social media.
Charakteryzuje rodzaje reklam na social
media. Uzasadnia swoje wybory
projektowe w grafice i reklamach na
social media. Obstuguje profesjonalne
narzedzia do tworzenia grafik na social
media. Montuje i edytuje materiaty
wideo na social media. Monitoruje
parametry kampanii reklamowych na
social media. Planuje i realizuje
kampanie marketingowe na social
media. Organizuje prace nad projektami
social media. Kontroluje i analizuje
trendy w social media. Ocenia
efektywno$¢ dziatan marketingowych
na social media. Prezentuje wyniki
kampanii marketingowych na social
media.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia funkcje kluczowych platform
social media, takich jak: Facebook,
Instagram, Twitter, LinkedIn itp.
Definiuje i wyjasnia zasady tworzenia
grafik na social media, biorac pod
uwage format, kompozycje, kolorystyke,
typografie, przekaz i dostosowanie do
specyfiki platformy. Uzasadnia swoje
decyzje dotyczace formatu, kompozyciji,
kolorystyki, przekazu i doboru platformy
social media w kontekscie celu
kampanii i grupy odbiorcéw.
Samodzielnie wykonuje podstawowe
operacje w programach graficznych

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoréw lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektorow)?

TAK

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii

Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

. Fundacja EDU ACTIVE
walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego Fundacja My Personality Skills

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy



Program

Modut 1: Podstawy grafiki komputerowej

¢ Rodzaje grafiki: rastrowa i wektorowa

¢ Podstawowe narzedzia programéw graficznych

¢ Kolorystyka i typografia

e Kompozycja obrazu

¢ Przygotowanie plikéw do druku i publikacji online

Modut 2: Projektowanie logo

e Zasady tworzenia logo

e Typografia w logo

e Kolor w logo

¢ Praktyczne ¢wiczenia: projektowanie logo

Modut 3: Projektowanie ulotek i plakatow

e Kompozycja ulotki i plakatu

e Typografia w ulotce i plakacie

e Dobor zdjeé i grafik

¢ Praktyczne ¢wiczenia: projektowanie ulotki i plakatu

Modut 4: Retusz fotografii

e Podstawowe narzedzia retuszu

e Korekcja koloréw

e Usuwanie niechcianych elementéw

e Poprawa wygladu skéry

e Praktyczne ¢wiczenia: retusz fotografii

Modut 5: Grafika webowa

e Tworzenie baneréw reklamowych
¢ Projektowanie grafik do stron internetowych
e Optymalizacja grafiki do internetu

Modut 6: Animacja komputerowa

e Podstawy animacji
e Tworzenie prostych animacji
e Animacja w reklamie i marketingu

Modut 7: Social media

e Tworzenie grafik na social media
* Reklama na social media
e Trendy w social media

Dodatkowe informacje:

¢ Szkolenie prowadzone jest w trybie godzin dydaktycznych (45 minut).

¢ Czas trwania szkolenia: 45 godzin dydaktycznych (plus dodatkowo przerwy).

¢ Szkolenie bedzie prowadzone w grupach maksymalnie 12 osobowych.

¢ Kazda osoba bedzie miata przydzielone stanowisko do praktycznych zaje¢.

e kurs prowadzony bedzie w formie warsztatowej, zaktadajgcej aktywny udziat Uczestnikéw i przeprowadzenie éwiczen praktycznych

e Podczas szkolenia przeprowadzane beda regularne weryfikacje postepdw oraz ocena osiggniecia efektdw uczenia sie poprzez ankiety

i testy.

* Po zakonczeniu kursu zostanie przeprowadzony zewnetrzny egzamin potwierdzajacy nabycie kwalifikacji zawodowych. EGZAMIN MY
PERSONALITY SKILLS - sktada sie z czesci pisemnej, zawierajgcej 40 pytan zamknietych z czterema wariantami odpowiedzi. Aby
otrzymac wynik pozytywny nalezy odpowiedzie¢ poprawnie na 12 pytan, czyli uzyska¢ 30%. Egzamin jest oceniany przez podmiot

prowadzacy walidacje .



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat

- Prowadzacy
zajec

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

W tym koszt certyfikowania netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia

Cena

4 950,00 PLN

4 950,00 PLN

110,00 PLN

110,00 PLN

180,00 PLN

180,00 PLN

180,00 PLN

180,00 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe, ksigzka

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Warunki uczestnictwa

Ukonczone 18 lat

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera

Informacje dodatkowe

Terminy i godziny zaje¢ ustalone bedg w porozumieniu z uczestnikami.

Adres

Tarnobrzeg
39-400 Tarnobrzeg

woj. podkarpackie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

e Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami

Kontakt

Patrycja Konsor

E-mail szkolenia@edu-active.pl
Telefon (+48) 531 733 096




