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Szkolenie Canva - projektowanie graficzne
w biznesie w czasie transformac;ji cyfrowej
[bony rozwojowe]

Numer ustugi 2024/04/25/118911/2135339

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

O 8h

5 30.09.2024 do 30.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

720,00 PLN
720,00 PLN
90,00 PLN

90,00 PLN

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Oferta dedykowana jest dla:

¢ Jednoosobowych dziatalnosci gospodarczych

¢ Przedsiebiorstw, korporacji i duzych firm - prezeséw i wtascicieli

e 0s6b zarzadzajacych dziatami - dyrektoréw, menedzerdw i
kierownikow

e Zespotédw sprzedazowych i marketingowych - projekt manageréw

¢ Wyspecjalizowanych dziatéw w obrebie danej firmy - specjalistow
marketingu, PR, e-commerce

e Instytucji i organizacji pozarzadowych (NGO), fundacji, non-profit,
spotdzielni, podmiotow

e UCZESTNIKOW PROGRAMOW BONY ROZWOJOWE ( w tym
Matopolski Pociag do Kariery)

10

27-09-2024

zdalna w czasie rzeczywistym

Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

brutto
netto
brutto/h
netto/h

ds.



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do budowania wizerunku marki oraz zwiekszania sprzedazy w sieci za pomocg narzedzi jakim jest
Canva. Pozwala zdoby¢ wiedze na temat korzystania z narzedzia i tworzenia prostych grafik do uzytku firmy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wykorzystuje platforme Canva do
tworzenia réznorodnych materiatéw
wizualnych.

Definiuje zdolnos$ci komunikacji
wizualnej poprzez projektowanie
atrakcyjnych grafik, prezentacji i
materiatéw promocyjnych.
Dostosowuje projekty graficzne do
aktualnych trendéw i potrzeb
biznesowych.

Zdobycie praktycznych umiejetnosci Buduje marke poprzez profesjonalne i
projektowania graficznego w atrakcyjne materiaty wizualne. Test teoretyczny
$rodowisku biznesowym. Charakteryzuje umiejetnosci w

obszarze projektowania graficznego,
ktére moga by¢ wykorzystane zaréwno
w dziatalnosci biznesowej, jak i
zawodowej.

Komunikuje w erze cyfrowej poprzez
stosowanie wysokiej jakosci grafiki.
Przygotowuje uczestnikéw do wyzwan
zwigzanych z transformacja cyfrowa
poprzez umiejetnosci projektowania
graficznego.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdza opis efektéw uczenia sie

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?



tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji

Program

Ustuga zdalna w czasie rzeczywistym, realizowana jest w godzinach dydaktycznych 45 min.

Metody pracy: wyktady, dyskusje z uczestnikami i case study uczestnikow, ¢wiczenia indywidualne, videorozmowa, wspoétdzielenie
ekranu, internaktywny chat za pomocg, ktérego beda przesytane linki do postron i omawianych tematéw. Szkolenie jest przeznaczone
dla oséb poczatkujacych i Sredniozaawansowanych.

Aby realizacja ustugi pozwolita osiagnaé¢ cel gléwny, warunkiem jest zaangazowanie uczestnika w réznorodne formy pracy podczas
szkolenia.

Trener: Magdalena Gtomska
Przeprowadzenie testu wiedzy (pre-test w ramach walidacji)
I Blok - Rejestracja w Canva i ustawienia konta — (teoria+praktyka)- rozmowa na zywo, ¢wiczenia

¢ Dlaczego warto korzysta¢ z Canvy?
e Omowienie funkcjonalnosci
e Tworzenie folderéw

Il Blok - Omoéwienie wzorcow i przejScie przez najwazniejsze narzedzia -(teoria, praktyka) - rozmow na zywo, ¢wiczenia

e Dobor czcionki
e Dobdr kolorystki
¢ Dobor statych elementéw graficznych

Il Blok - Projektowanie grafik na media spotecznosciowe- (praktyka)- ¢wiczenia

e Wymiary grafik na media spotecznosciowe (formaty standardowe i niestandardowe)
e Tworzenie grafik pod Facebooka, LinkedIn, Instagrama (posty, relacje, cover, reklama)
e Tworzenie ikon pod Insta stories

IV Blok — Kluczowe formaty projektéw w Canvie: treSci MP4- (praktyka)- ws;pédtdzielenie ekranu, ¢wiczenia

e Tworzenie przejsc i tresci w formacie MP4 (animacje)
e Tworzenie content video na Social Media

e Tworzenie prezentacji

e Tworzenie papieru firmowego oraz ulotek

e Tworzenie ulotek i zaproszen

Przeprowadzenie testu wiedzy (post-test w ramach walidacji).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 8



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Przeprowadzenie
testu wiedzy
(pre-test w
ramach
walidacji)

&3 | Blok -

Rejestracjaw

Canvai

ustawienia konta Magdalena
- Glomska
(teoria+praktyka)

- rozmowa na

zywo, ¢wiczenia

Przerwa 30 Magdalena
min Gtomska

1l Blok -
Oméwienie
WZOorcow i

rzejscie przez
prze) P Magdalena

najwazniejsze
I ] Glomska

narzedzia -
(teoria, praktyka)
- rozmow na
zywo, éwiczenia

Przerwa 15 Magdalena
min Gtomska

Ill Blok -

Projektowanie

grafik na media Magdalena
spotecznos$ciowe Glomska

- (praktyka)-

éwiczenia

IV Blok -

Kluczowe
formaty
rojektow w
prol . L. Magdalena
Canvie: tresci
Gtomska

MP4- (praktyka)-
wspotdzielenie
ekranu,
éwiczenia

Data realizacji
zajeé

30-09-2024

30-09-2024

30-09-2024

30-09-2024

30-09-2024

30-09-2024

30-09-2024

Godzina
rozpoczecia

08:30

08:45

10:00

10:30

12:00

12:15

13:45

Godzina
zakonczenia

08:45

10:00

10:30

12:00

12:15

13:45

15:00

Liczba godzin

00:15

01:15

00:30

01:30

00:15

01:30

01:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Przeprowadzenie
testu wiedzy

- 30-09-2024 15:00 15:15 00:15
(post-test w
ramach
walidacji).
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 720,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 720,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

Magdalena Gtomska

Magdalena Gtomska posiada wyksztatcenie wyzsze magisterskie. Jest absolwentka Politechniki
Gdanskiej, wydziatu Zarzadzania i Marketingu. Ma ponad 17 lat doswiadczenia w sprzedazy.
Marketingiem internetowym zajmuje sig¢ od 2010 roku. Przez 15 lat pracowata na stanowiskach
managerskich.

0d 4 lat jest wtascicielem firmy Agencji Doradztwa Marketingowego ,Digital Brand”. Swojg wiedze
przekazuje jako Trener. Zrealizowata ponad 1000 godzin szkoleniowych w ciggu ostatnich 3 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja skrypt z materiatami do samodzielnego utrwalenia materiatu, prezentacje ze szkolenia, a takze certyfikat szkolenia.

Organizacja szkolenia:



Szkolenie podzielone jest na bloki tematyczne wedtug ustalonego harmonogramu. Tematyka, zakres oraz tempo prowadzonych szkolen
dopasowane jest do potrzeb Uczestnikow szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Warunki uczestnictwa

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ ustugi rozwojowej.

e Zapisujac sie na ustuge wyrazasz zgode na rejestrowanie/nagrywanie swojego wizerunku na potrzeby monitoringu, kontroli oraz w
celu utrwalenia efektow uczenia sie.

* Szkolenie skierowane do UCZESTNIKOW PROGRAMOW BONY ROZWOJOWE ( w tym Matopolski Pociag do Kariery)

Warunki techniczne

Wymagania techniczno-sprzetowe:
Kazdy uczestnik szkolenia powinien mie¢ mozliwos$¢ korzystania z komputera z dostepem do Internetu.
Dla aktywnego uczestnictwa w warsztatach, kazdy jego uczestnik powinien posiada¢ bezptatny program Canva
¢ Procesor dwurdzeniowy 2GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy)
¢ 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wigcej)
¢ System operacyjny Windows 8 (zalecany Windows 10), Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, ChromeQS

Poniewaz szkolenie prowadzone bedzie na platformie Clickmeeting lub Google Meets (przed szkoleniem uczestnicy otrzymaja link)
opartej na przegladarce, wymagane jest korzystanie z ich najaktualniejszych oficjalnych wersji, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox,
Safari, Edge, Opera.

Kontakt

"}"“ Magdalena Gtomska

E-mail biuro@digitalbrand.com.pl
Telefon (+48) 505 139 506



