Mozliwo$¢ dofinansowania

AutoCAD - kurs, szkolenie od podstaw z 2706,00 PLN bruto

S— elementami pracy w srodowisku 3D 2200,00 PLN netto
i é | Numer ustugi 2024/04/24/12316/2133898 55,22 PLN brutto/h
e 44,90 PLN netto/h

Jacek Rogozinski

BUDIKOM -

Komputerowe © Poznar / stacjonama
Wspomaganie & Ustuga szkoleniowa
Projektowania ® 49h

% % & B 13.05.2024 do 28.05.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Pozostate techniczne

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Przeznaczone dla oséb chcacych rozpocza¢ swojg prace z programam
AutoCAD i zyskac wiedze z jego obstugi na poziomie

Grupa docelowa ustugi Sredniozaawansowsnym oraz dla oséb chcacych projektowac w
tréjwymiarze w systemie CAD. Polecane dla: kreslarzy, projektantéw,
mechanikéw, architektow, instalatorow oraz studentow.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakornczenia rekrutacji 06-05-2024

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 49

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centrow Egzaminacyjnych ECDL

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuje uczestnika do tworzenia dokumentacji 2D w programie Autodesk AutoCAD wraz z wymiarowaniem
i przygotowaniem dokumentacji do wydruku z modelu oraz z pracg na warstwach i blokach dynamicznych, a takze do
tworzenia i edycji dokumentac;ji 3D i ich wizualizaciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- rozpoznaje ikony funkcji;

- lokalizuje obszar roboczy oraz menu

aplikacij;

- stosuje zaawansowane ustawienia Test teoretyczny
programu

- dostosowuje wyglad programu do

wiasnych potrzeb

- definiuje dwa podstawowe narzedzia

Wiedza: do nawigacji w térjwymiarze
- zna $rodowisko pracy w programie - dostosowuje wyglad programu do
AutoCAD na poziomie podstawowym i wiasnych potrzeb Test teoretyczny

sredniozaawansowanym; - zna mozliwosci okna dialogowego
- zna Srodowisko pracy w tréjwymiarze; rzutni
- definiuje podstawowe bryty

- zna style wizualne w programie
- zna bryly: kostka, klin, stozek, walec,

Test teoretyczn
ostrostup, torus, sfera, polibryta yezny

- definiuje style wizualne takie jak
model szkieletowy 2D, koncepcyjny,
ukryty, realistyczny, cieniowany,

. y-ty yezny, L y- X Test teoretyczny
cieniowany z krawedziami, odcienie
szarosci, szkic, model szkieletowy 3D,

pochtanianie $wiatta



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci:

- postuguje sie podstawowymi i
zaawansowanymi poleceniami do
rysowania i edytowania obiektow;

- pracuje na blokach, warstwach i
atrybutach;

- wymiaruje dokumentacje i tworzy
opisy;

- tworzy wydruki dokumentacji z
modelu;

- pracuje na arkuszach i uktadach oraz
wspoétpracuje z pakietem Office;

- parametryzuje;

- postuguje sie poleceniami do
rysowania w tojwymiarze;

- modyfikuje bryty w sposéb
zaawansowany;

- renderuje oraz tworzy proste animacije;
- pracuje z uktadami wspétrzednych

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- wykorzystuje polecenia linia, polilinia,
multilinia, okrag, prostokat, wielobok
oraz je edytuje

- uzywa polecen napraw, testuj, usun;

- modyfikuje obiekty przy uzyciu
"uchwytéw"

- kopiuje, przesuwa, obraca, skaluje,
obcina i zaokragla obiekty

- uzywa polecenia szyk, lustro, odsun,
rozciagnij, wydtuz, fazuj;

Test teoretyczny

- tworzy oraz edytuje warstwy;

- definiuje i wstawia bloki;

- tworzy bloki state i dynamiczne;
- korzysta z edytora blokéw;

- tworzy atrybuty z modeluy;

Test teoretyczny

- tworzy atrybuty w edytorze blokéw

- wymiaruje dokumentacje przy pomocy
narzedzi: liniowy, katowy, srednica,
promien, wspétrzedne

- zarzadzanie istniejgcymi stylami
wymiarowania oraz tworzenie nowych
styléow wymiarowania;

- stosuje zaawansowane polecenia
wymiarowania m.in. od bazy, wymiar
szeregowy itp.

- wyréwnuje wymiary,

Test teoretyczny

- edytuje tekst w sposéb zaawansowany

- przygotowuje dokumentacje do
wydruku;

- ustawia parametry oraz styl wydruku;
- zapisuje plik DWG do pliku PDF;

Test teoretyczny

- tworzy nowe uktady i zmienia ich
ustawienia

- korzysta z kreatora arkusza

- tworzy rzutnie na uktadzie Test teoretyczny
- wstawia tabele

- dobiera style tabeli

- taczy dane w tabeli z Excelem

- pracuje z wigzaniami geometrycznymi
. . . Test teoretyczny
- tworzy wigzania wymiarowe

- wykorzystuje polecenia:
rzeciggniecie po torze ruchu,

P 29 e P L . Test teoretyczny

przekrecenie, wyciagniecie ztozone,

wyciagnij, nacisnij i ciagnij



Efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne:

- samodzielnie uzywa programu
AutoCAD do usprawnienia codziennej
pracy

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

- postuguije sie takimi poleceniami do
edyc;ji bryt jak: fazowanie, zaokraglanie,
obroét 3D, przesuniecie 3D szyk 3D

- modyfikuje bryly poprzez
wyciggniecie, usuwanie, obroét,
kopiowanie i kolorowanie powierzchni

- kopiuje i koloruje krawedzie

- stosuje operacje Boolowskie do
tworzenia modeli 3D

- wybiera materiaty i nadaje je brytom
oraz poszczeg6lnym powierzchniom

- generuje widoki oraz tworzy sceny i
dodaje swiatto

- tworzy $ciezki oraz wykonuje animacje
po torze ruchu

- dodaje kamery

- tworzy lokalne uktady wspoétrzednych
LUW

- edytuje istniejgce uktady
wsp6étrzednych

- tworzy i zarzagdza nazwami LUW

- wykorzystuje poznane funkcje w
swojej pracy wykazujac zwiekszenie
efektywnosci;

- postuguje sie funkcjag Pomoc;

- uczestniczy w sposob aktywny w zyciu
spotecznym i zawodowym

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

Tak



Program

Wstep

= oméwienie budowy programu (obszar roboczy, wstazki, karty, wiersz polecen)

= tworzenie rysunkow, zapisywanie, otwieranie

= podstawowe ustawienia programu (dostosowywanie koloréw elementéw obszaru roboczego, formaty zapisow itp.)
= poruszanie sie po wirtualnej desce kreslarskiej (przesuwanie, przyblizanie, oddalanie)
Tworzenie obiektow

= polecenia rysunkowe (linia, polilinia, okrag, prostokat, wielobok itp.)

= omowienie sposobu wprowadzania obiektow (wprowadzanie wspotrzednych w uktadzie kartezjanskim i biegunowym)
= tworzenie punktéw oraz definiowani sposobu wyswietlania punktéw

Modyfikacja obiektow

= modyfikacja obiektédw przy uzyciu ,uchwytéw”

= omdwienie polecen kopiuj, przesun, obréé¢, skala utnij, zaokraglanie, szyk

= omdwienie polecen lustro, odsun rozciaggnij, wydtuz, fazowanie

= kolejnos¢ wyswietlania

Tryby lokalizacji

= state tryby lokalizacji — definiowanie oraz ich wykorzystanie

= tymczasowe tryby lokalizacji — praktyczne wykorzystanie

Warstwy

= tworzenie oraz edycja warstw

= ustawienia warstw

= praca z warstwami

Wymiarowanie

= tworzenie wymiaréw liniowych, katowych, srednicy, promienia, wspétrzednych

= definiowanie styléw wymiarowania

= zaawansowane funkcje wymiarowe (Tworzenie wymiardéw od bazy, szeregowych, polecenia stuzgce do szybkiego wymiarowania,
wyréwnywanie wymiaréw)

Kreskowanie

= tworzenie kreskowania i wypetnienia

= edycja kreskowania

= okreslanie wzoru, skali oraz kata kreskowania
Tekst

= tworzenie i edycja tekstu

= definiowanie stylow tekstu

Wydruk



= przygotowanie do wydruku

= definiowanie ustawien wydruku

= zapisywanie pliku dwg do pliku pdf

Bloki

= oméwienie rodzajow blokéw (statyczne, dynamiczne, wewnetrzne, zewnetrzne)
= definiowanie oraz wstawianie blokéw

Zaawansowane ustawienia programu:

= definiowanie formatu zapisu

= ustawienia tworzenia kopii zapasowej

= odzyskiwanie rysunku z automatycznie tworzonej kopii
= tworzenie i wykorzystywanie profili w pracy w programie
= ustawienia parametréw programu (zmienne systemowe)
= tworzenie wiasnego szablonu rysunku

Dostosowywanie wygladu programu do wtasnych potrzeb:
= tworzenie wiasnych kart, paneli, obszaréw roboczych

= tworzenie i edycja skrétéw polecen

Zaawansowana praca z warstwami:

= spacer warstwowy, dopasowywanie

= kopiowanie elementéw do nowej warstwy

Polilinia:

= tworzenie elementéw przy uzyciu polilinii

= edycja polilinii

Multilinia:

= tworzenie stylu multilinii

= edycja stylu multilinia

= edycja elementéw tworzonych przy uzyciu multilinii
Praca na arkuszach/uktadach:

= tworzenie nowego uktadu

= zmiana ustawien uktadu

= korzystanie z kreatora arkusza

= tworzenie rzutni na uktadzie

= zarzgdzanie warstwami w obszarze papieru

= wymiarowanie elementéw w obszarze papieru

= praktyczne wykorzystanie pracy na uktadzie
Wymiarowanie i tekst:

= zaawansowane polecenia do wymiarowania m.in. od bazy, wymiar szeregowy itp.



= zarzadzanie stylami wymiarowania

= wyréwnywanie wymiaréw

= zaawansowana edycja tekstow

Tabele:

= wstawienie tabeli

= definiowanie stylu tabeli

= potgczenie danych w tabeli z Excelem

Bloki:

= omowienie rodzajow blokéw (wewnetrzne, zewnetrzne, state i dynamiczne)
= tworzenie i edycja blokéw statych

= tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

= zapoznanie sie ze srodowiskiem edytora blokéw
= wykorzystanie parametrow i operacji

Atrybuty:

= tworzenie atrybutéw w modelu

= tworzenie atrybutow w edytorze bloku
Wyodrebniania danych z rysunku:

= tworzenie tabeli zestawieniowej na rysunku

= tworzenie tabeli zestawieniowej w pliku zewngtrznym
= edycja stworzonej tabeli

= tworzenie szablonu wyodrebniania danych
Wykorzystanie podktadéw w AutoCAD:

= rastry, pliki dwg, pliki PDF

= eTransmit Narzedzia rysunkowe

= napraw, testuj, usun

Parametryzacja:

= wigzania geometryczne

= wigzania wymiarowe

= praktyczne przyktady zastosowan parametryzacji
Dodatkowo:

= porady podczas stosowania kreskowania

= kolejnos¢ wyswietlania elementéw na rysunku

= obliczanie p6l powierzchni

= wykorzystanie palet narzedzi

= omowienie Design Center



= przypadku gdy uzytkownicy korzystajg ze starszych wersji programu pokazywane sg réznice pomiedzy poszczegdlnymi wersjami
oprogramowania

Widoki 3D:

= Nawigacja w przestrzeni 3D

= Koto nawigacji, podstawowe widoki 3D i sposoby zarzadzania nimi
Rzutnie:

= Okno dialogowe rzutnie

= Edycja ustawien poszczegoélnych rzutni

= Praca na rzutniach w obszarze modelu

Style wizualne w AC:

= Metody wyboru stylu wizualnego

= Edycja ustawien poszczegdlnych styléw wizualnych
Bryty:

= Definiowanie podstawowych bryt: kostka, klin, stozek, walec, ostrostup, torus, sfera, polibryta
= Edycja bryt przy uzyciu uchwytéw

Uktady wspétrzednych:

= Omowienie réznicy pomiedzy GUW i LUW

= Tworzenie lokalnych uktadéw wspotrzednych LUW
= Edycja istniejgcych uktaddw wspotrzednych

= Tworzenie nazwanych LUW

= Zarzadzanie nazwanymi LUW

Operacje Boole'a

= Suma

= Roznica

= [loczyn

Tworzenie elementow 3D z wykorzystaniem geometrii 2D:
= Przeciagniecie po torze ruchu

= Przekrecenie

= Wyciggniecie ztozone

= Wyciagnij

= Nacisnij i ciagnij

Edycja bryt:

= Fazowanie

= Zaokraglanie

= Obrot 3D

= Przesuniecie 3D



= Szyk 3D

Zaawansowana edycja stworzonych bryt:

= Wycigganie powierzchni

= Usuwanie powierzchni

= Obrét powierzchni

= Kopiowanie powierzchni

= Kolorowanie powierzchni

= Kopiowanie krawedzi

= Kolorowanie krawedzi

Arkusze:

= Definiowanie arkusza uzytkownika

= Edycja istniejgcego arkusza

= Tworzenie rzutni w arkuszu

= Definiowanie widokéw w rzutniach

= Zarzadzanie warstwami w rzutniach na arkuszu

= Definiowanie skali widoku

= Wymiarowanie elementéw w rzutniach w obszarze papieru
Rendering:

= Zapoznanie z przegladarkg materiatow

= Wybo6r materiatu

= Nadawanie materiatow dla bryt

= Nadawanie materiatu dla poszczegoélnych ptaszczyzn
= Generowanie widoku

= Dodawanie wtasnego materiatu do biblioteki

= Zaawansowane ustawienia

= Tworzenie sceny, dodawanie $wiatet Animacja

= Tworzenie Sciezki, wykonanie animacji po torze ruchu
= Dodawanie kamery

=Ustawienia wykonywanej animacji

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 10



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

6D Wstep:

Tworzenie

obiektow; Zbyszko
Modyfikacja Rogozinski
obiektow; Tryby

lokalizacji

Warstwy;

Wymiarowanie;
Kreskowanie

Zbyszko
Rogozinski

Tekst; Zbyszko
Wydruk; Bloki Rogozinski

Test
sprawdzajacy

wiedze nabyta w -
toku szkolenia,

ankieta

Zaawansowane
ustawienia
programu;
Dostosowywanie
wygladu
programu do
wiasnych
potrzeb;
Zaawansowana

Zbyszko
Rogozinski

praca z
warstwami;
Polilinia;
Multilinia; Praca
na
arkuszach/uktad
ach

Wymiarowanie i
tekst; Tabele;
Bloki; Atrybuty;
Wyodrebnianie

danych
nyen z Zbyszko

k .
rysuniu; Rogozinski

Wykorzystywanie
podktadéw w
AutoCAD;
Narzedzia
rysunkowe;
Parametryzacja

Data realizacji
zajeé

13-05-2024

14-05-2024

15-05-2024

15-05-2024

20-05-2024

21-05-2024

Godzina
rozpoczecia

08:30

08:30

08:30

14:30

08:30

08:30

Godzina
zakonczenia

15:30

15:30

14:30

15:30

15:30

14:30

Liczba godzin

07:00

07:00

06:00

01:00

07:00

06:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Test

sprawdzajacy

wiedze nabyta w - 21-05-2024 14:30 15:30 01:00
toku szkolenia,

ankieta

Widoki 3D;

Rzutnie; Style

wizualne w AC; Zbyszko
Bryty; Uktady Rogozinski
wspétrzednych;

Operacje Boole'a

27-05-2024 08:30 15:30 07:00

Tworzenie

elementéw 3D z
wykorzystaniem
geometrii 2D;
Edycja bryt;
Zbyszko
Zaawansowana o 28-05-2024 08:30 14:30 06:00
. Rogozinski
edycja
stworzonych bryt;
Arkusze;
Rendering;
Animacja

Test

sprawdzajacy

wiedze nabyta w - 28-05-2024 14:30 15:30 01:00
toku szkolenia,

ankieta

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 706,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 55,22 PLN

Koszt osobogodziny netto 44,90 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
M

1z1
Zbyszko Rogozinski

Obszar specjalizacji: Systemy projektowania CAD

Doswiadczenie zawodowe: Prowadzenie szkolen, konsultacji i pomocy technicznej z programéw :
Autodesk AutoCAD podstawowy, zaawansowany 2D, zaawansowany 3D, Autodesk Revit architektura
oraz instalacje na poziomie podstawowym oraz zaawansowanym. Konfiguracja pracy wspétbieznej
w Revit przy wykorzystaniu serwera oraz platform CDE (BIM).

Dos$wiadczenie w $wiadczeniu tego typu ustug:

Prowadzenie szkolen z programéw Autodesk AutoCAD w wersjach 2012-2024

w Poznaniu i Katowicach (oddziat Budikom) oraz Autodesk Revit w wersjach 2020-2024.
Prowadzenie szkolen z programu AutoCAD w Gorzowie Wielkopolskim, Bydgoszczy, Kaliszu — 2014,
Udziat w realizacji szkolen dla projektéw

dofinansowanych z europejskiego funduszu EFS:

Nowoczesna edukacja zawodowa, Zaprojektu;j

Sukces, Technik Budownictwa zawdd z

przysztoscia, Prowadzenie szkolen grupowych

oraz indywidualnych z programu AutoCAD 2012-2022, poziom podstawowy oraz zaawansowany,
Prowadzenie szkolen grupowych oraz

indywidualnych z programu ZWCAD oraz

ZWCAD+ 2012,2014,2015,2017-2024, GstarCAD 2018 -2024, BRICSCAD 2021 -2024. Uzyskanie
dyplomu z programu AutoCAD 2013 PL, poziom

zaawansowany , Uzyskanie dyplomu ukorczenia

szkolenia Autodesk Alias, Certyfikat ECDL-CAD,

Uzyskanie dyplomu ukonczenia kursu Autodesk 3DS MAX

Wyksztatcenie wyzsze: Uniwersytet Medyczny
Imienia Karola Marcinkowskiego w Poznaniu, wl.II,
kierunek Protetyka Stuchu

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnikom kursu zapewniamy :

* materiaty szkoleniowe (podrecznik, dtugopis, notes)

* rysunki ¢wiczeniowe

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomo$¢ zasad rysunku technicznego, obstuga komputera, podstawowa znajomos$¢ systemu CAD.

Informacje dodatkowe



Uczestnikom szkolenia zapewniamy indywidualne stanowisko pracy wyposazone w komputer wraz z najnowsza wersja programu, na
ktorej prowadzone jest szkolenie oraz przerwy kawowe. Po zakoriczonym kursie uczestnik otrzymuje dyplom ukoriczenia kursu oraz
autoryzowany certyfikat Autodesk.

Adres

ul. Czechostowacka 16
61-461 Poznan
woj. wielkopolskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@budikom.pl

Telefon (+48) 504 115 879

Aneta Volmar



