Mozliwo$¢ dofinansowania

Angular Full 2 704,77 PLN brutto

2 199,00 PLN netto
112,70 PLN brutto/h
91,63 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/04/08/17242/2117284

Anniilar in Qnaro

© zdalna w czasie rzeczywistym

tbprOject.s Tomasz & Ustuga szkoleniowa
Borowski

® 24h
ok Kk £ 25.09.2024 do 27.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Szkolenie Angular in Space przeznaczone jest dla programistéw stron lub
aplikacji internetowych, ktérzy chca poznaé¢ framework Angular oraz
towarzyszace mu technologie od podstaw. Kazdy uczestnik powinien
Grupa docelowa ustugi . y j 3 . 9 P y . .p
posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu programowania w jezyku

JavaScript oraz potrafi¢ tworzy¢ proste strony internetowe w oparciu o

HTML oraz CSS.
Minimalna liczba uczestnikow 6
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakonczenia rekrutacji 24-09-2024
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 24
Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest praktyczne zapoznanie uczestnikow z mozliwosciami frameworka Angular, TypeScriptu, RxJS oraz
testowania aplikacji Angular, ktére umozliwig im poprawne tworzenie zaawansowanych aplikacji internetowych,



realizacje projektéw informatycznych o wiekszej ztozonosci oraz osiggniecie wysokiej niezawodnosci
implementowanego oprogramowania. Zaktadane efekty uczenia sie zostaty szczegétowo opisane ponize;j.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

- generuje aplikacje Angular w oparciu o
Angular CLI

- projektuje i implementuje aplikacje
internetowa w oparciu o rézne elementy
frameworka Angular

- samoksztatci sie w zakresie tworzenia
aplikacji Angular

- dokonuje samodzielnej oceny jakosci
kodu aplikacji Angular

- tworzy aplikacjie internetowe zgodnie
z zasadami etyki i standardami

Kryteria weryfikacji

Uczestnik ukoniczy szkolenie z
wynikiem pozytywnym i uzyska
zaswiadczenie o jego ukonczeniu pod
warunkiem uzyskania co najmniej 40
punktéw na 80 mozliwych (40 punktow
z egzaminu teoretycznego oraz 40
punktéw z praktycznego wykonania
zadan).

Metoda walidacji

Test teoretyczny

zawodowymi.
- rozwigzuje problemy i wspétpracuje w
zespole

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Zaswiadczenie o osiggnieciu efektow uczenia sie zawiera opis zaktadanych efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Zaswiadczenie o osiggnieciu efektow uczenia sie zawiera potwierdzenie przeprowadzenia walidacji w oparciu o
zdefiniowane kryteria weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Zaswiadczenie o osiggnieciu efektéw uczenia sie zawiera potwierdzenie zastosowania rozwigzania zapewniajgcego
rozdzielenie procesdw ksztatcenia i szkolenia od walidacji.

Program

Szkolenie jest ukierunkowane na realizacje zadan, ktére stopniowo wprowadzajg uczestnikow w mozliwosci frameworka Angular,
TypeScriptu, RxJS oraz testowania aplikacji Angular.

Dzien 1 (8 godzin szkolenia)



¢ Realizacja misji szkoleniowych 1-7

e Setup aplikacji

e Tworzenie standalone komponentéw
¢ Wymiana danych miedzy komponentami
¢ Definiowanie klas i typowanie

e Obstuga zdarzen

e Tworzenie formularzy

Dzien 2 (8 godzin szkolenia )

¢ Realizacja misji 8-13

e Tworzenie ustug

e Tworzenie observables

e Tworzenie dyrektyw

e Tworzenie pipes

Obstuga requestéw HTTP

¢ Definiowanie routingu

Dzien 3 (8 godzin szkolenia)

¢ Realizacja misji 16-20

e Korzystanie z Angular Singlas

e Omowienie kwestii bezpieczenstwa

¢ Lazy-loading komponentéw, modutdw, bibliotek

¢ Testowanie jednostkowe klas, ustug, komponentéw

e Test wiedzy, ktéry zawiera 30 pytan jednokrotnego i wielokrotnego wyboru, weryfikujace uzyskang podczas szkolenia wiedze.

e Podsumowanie i ewaluacja szkolenia przez uczestnikdw

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 16

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ) . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakornczenia

Setup

aplikacji Angular
(wyktad i
praktyka)

Tomasz Borowski 25-09-2024 09:00 10:00 01:00



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

standalone
komponentow
(wyktad i
praktyka)

Wymiana
danych miedzy
komponentami
(wyktad i
praktyka)

Obstuga

zdarzen (wyktad i
praktyka)

Tworzenie

formularzy
(wyktad i
praktyka)

Tworzenie

ustug (wyktad i
praktyka)

Tworzenie

observables z
RxJS (wyktad i
praktyka)

Tworzenie

dyrektyw (wyktad
i praktyka)

Tworzenie
pipes (wyktad i
praktyka)

Obstuga

zapytan HTTP
(wyktad i
praktyka)

Definiowanie
routingu (wyktad
i praktyka)

Prowadzacy

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Tomasz Borowski

Data realizacji
zajeé

25-09-2024

25-09-2024

25-09-2024

25-09-2024

26-09-2024

26-09-2024

26-09-2024

26-09-2024

26-09-2024

26-09-2024

Godzina
rozpoczecia

10:00

12:00

14:00

15:00

09:00

10:00

12:00

13:00

14:00

16:00

Godzina
zakonczenia

12:00

14:00

15:00

17:00

10:00

12:00

13:00

14:00

16:00

17:00

Liczba godzin

02:00

02:00

01:00

02:00

01:00

02:00

01:00

01:00

02:00

01:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Definiowanie

walidatoréw Tomasz Borowski
(wyktad i

praktyka)

Omijanie

dziatania
sanitizera Tomasz Borowski
(wyktad i
praktyka)

Korzystanie z

Angular Signals Tomasz Borowski
(wyktad i

praktyka)

0 Loy

loading
komponentéw,
modutoéw,
bibliotek (wyktad
i praktyka)

Tomasz Borowski

Testowanie

jednostkowe Tomasz Borowski
(wyktad i

praktyka)

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
27-09-2024 09:00
27-09-2024 10:00
27-09-2024 11:00
27-09-2024 12:00
27-09-2024 13:00

Cena

2704,77 PLN

2199,00 PLN

112,70 PLN

91,63 PLN

Godzina
zakonczenia

10:00

11:00

12:00

13:00

17:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

04:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Tomasz Borowski

‘ ' Programista aplikacji internetowych

Senior Front-end Developer pracujacy na co dzien przy implementacji ztozonych aplikacji
biznesowych w frameworku Angular.

magister - Uniwersytet Jagielonski

inzynier - BWS im. Tyszkiewicza

Tomasz byt wielokrotnie speakerem na konferencjach lokalnych oraz miedzynarodowych - w tym
Agile by Example, Agile Lean Europe, Agile Cambridge. Od 2017 roku poprowadzit ponad 50 szkolen
w technologii Angular

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujag dostep do platformy szkoleniowej, na ktérej znajdujg sie wszystkie niezbedne materiaty szkoleniowe:

e omowienia tematéw szkoleniowych
 przyktady zastosowan (fragmenty kodu)
¢ zadania szkoleniowe

Informacje dodatkowe

Dodatkowymi wymaganiami technicznymi jest:
e wiasny komputer z kartg sieciowg
¢ zainstalowane srodowisko NodeJS w wersji co najmniej 18.13.x

¢ zainstalowany dobry edytor kodu
(polecamy Webstorm lub darmowy Visual Studio Code)

¢ zainstalowana przegladarka Chrome (zalecane)

Warunki techniczne

Szkolenie prowadzone jest w formie zdalnej za posrednictwem serwisow https://clickmeeting.com/ oraz https://whereby.com.

Link do wideo konferencji: https://angular.clickmeeting.com/szkolenie-angular-in-space

Uczestnicy otrzymujg mailowo link do materiatéw szkoleniowych najpézniej na 1 dzier przed rozpoczeciem szkolenia.
Linki dostepowe pozostajg aktywne do momentu zakoriczenia szkolenia.



Kontakt

ﬁ E-mail info@angular-in-space.pl

Telefon (+48) 517 451 608

Tomasz Borowski



