Mozliwo$¢ dofinansowania

CorelDRAW 2023 dla poczatkujacych. 1 840,00 PLN brutto
) Stwarz logotyp, wizytowke, plakat 1840,00 PLN netto
(< EEAToW Numer ustugi 2024/03/29/149975/2109591 115,00 PLN brutto/h

115,00 PLN netto/h

© Poznan / stacjonarna
KuZnia Ekspertow

sp.zo.0.

& Ustuga szkoleniowa

® 16h
Kok Kk Kk 9 10.06.2024 do 12.07.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Grupa docelowa szkolenia sg osoby, ktére chcag nauczy¢ sie tworzy¢
grafiki wektorowe oraz projektowa¢ wizualizacje graficzne z
wykorzystaniem programu Corel DRAW. Szkolenie jest odpowiednie dla
0s6b, ktére chca zdobyé podstawowg wiedze na temat obstugi programu,
jak réwniez dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw, ktérzy chca
pogtebi¢ swoje umiejetnosci w projektowaniu i edycji grafik wektorowych.
Szkolenie jest skierowane do oséb pracujgcych w branzy kreatywnej, jak
réwniez do oséb zajmujacych sie projektowaniem graficznym na potrzeby

Grupa docelowa ustugi

wiasnej dziatalnosci lub zainteresowane naukga projektowania grafiki

wektorowe;.
Minimalna liczba uczestnikéw 3
Maksymalna liczba uczestnikow 10
Data zakornczenia rekrutacji 01-06-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci w obszarze efektywnego korzystania z programu stuzgcego do
tworzenia grafik wektorowych Corel DRAW. Uczestnicy szkolenia poznajg funkcje i narzedzia programu w celu tworzenia

profesjonalnych projektéw graficznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Postuguje sie wiedzg dotyczaca
programu stuzgcego do tworzenia
grafik wektorowych Corel DRAW.

Buduije relacje z zespotem i klientami

Kryteria weryfikacji

zna i rozumie funkcjonalnosci programu
CorelDRAW

rozumie zasady zapisywania i
eksportowania plikéw w réznych
formatach w zaleznos$ci od zastosowan
(wydruk, publikacja online itd.)

tworzy i edytuje wektoryzowane grafiki,
takie jak logo, ikony, ilustracje itp.

pracuje z wykorzystaniem narzedzi
selekcji, rysowania, ksztattow i
transformacji w celu tworzenia
profesjonalnych grafik

tworzy i edytuje Sciezki, aby
dostosowac ksztatty i linie do potrzeb
projektu

potrafi tworzy¢ warstwy i zarzadzaé
nimi, aby zorganizowac¢ swoje projekty i
utatwié prace z wiekszymi plikami

stosuje style i gradienty, aby wzbogaci¢
swoje projekty wizualnie

pracuje z tekstem i wprowadza zmiany
w uktadzie tekstu, aby poprawi¢
czytelnos$é i estetyke projektow

potrafi komunikowa¢ sie z zespotem
pracujacym nad projektem

nawiazuje relacje z klientami i rozumie
ich potrzeby

jasno komunikuje wizje i sposéb
tworzenia projektu

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

DZIEN |
| blok - Wprowadzenie do grafiki

e R&znice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowg
¢ Przestrzenie barwne

¢ Kolory dodatkowe Pantone

¢ Formaty plikéw w grafice rastrowej i bitmapowej

Il blok - Ustawienia programu

e Ustawienia Dokumentu i color settings
e Wygodne skréty klawiszowe i triki
e Organizacja palet i obszaru roboczego

Il blok Zaznaczenia

e Wybieranie obiektéw

* Przesuwanie

e Ukrywanie

¢ Transformacje

e Skalowanie, obijanie, pochylanie, obracanie
e Zmiany ksztattow

IV blok Zmiany ksztattéw

e Narozniki

e Dodawanie punktéw

e Usrednianie

e taczenie punktéw

e Wypetnieni i obrys

* Mieszanie

e Zmiana atrybutow

e Tworzenie wzoréw wypetnienia



DZIEN II
| blok Warstwy

¢ Organizacja w warstwach
e tgaczenie i sptaszczanie

e Pidro i otowek

e Tworzenie krzywych

* Krzywa Beziera

I blok Sciezki ztozone:

e Tworzenie i edycja $ciezek ztozonych
e Zmiany potozenia obiektéw w grupie
e Zasady wycinania $ciezek ztozonych
e Automatyczny trasowanie

e Maski i blendy znieksztatcenia:

e Przycinanie obiektéw

e Maskowanie tekstu

e Znieksztatcania

lll blok Symbole:

¢ Biblioteki symboli

e Tworzenie i edycja symboli

e Filtry i efekty:

¢ Naktadanie efektéw na obiekty i warstwy
e Obiekty dynamiczne

o Efekty rastrowe

e Wielopoziomowe naktadanie efektéw

IV blok Wzorce (templates)

e Broszura
e Wizytéwka
e Certyfikat
¢ Plakat

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
. Prowadzacy . .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 840,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 840,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 115,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 115,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

O
o

1z1

Tomasz Koscianski

Trener grafiki komputerowej / operator DTP / webdesigner / webmaster .

Wyksztatcenie wyzsze. Absolwent Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Od 2002
zdobywat doswiadczenie przy projektowaniu serwiséw internetowych jako grafik oraz koder
(XHTML, HTML, CSS, W3C) dla wielkopolskich firm z branzy IT oraz poprzez hobbistyczna realizacje
wiasnych projektéw graficznych. Jako szkoleniowiec przeprowadzit ponad 6000 godzin szkolen w
wielu tematach zwigzanych z branzg IT. Tworzac dziesigtki stron WWW, rozwinat swoje zdolnosci i
poszerzyt wiedze z zakresu projektowania interfejséw oraz grafiki.

0d 15 lat pracuje na stanowisku operatora DTP. Przez ten czas opanowat wiele technik druku (offset,
flexo, uszlachetniania druku itp.).

W swojej pracy biegle postuguje sie programami graficznymi takimi jak: Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator, Adobe InDesign, QuarkXPress, Acrobat, Dreamwaver, Corel Draw, Affinity Designer Affinity
Designer, Affinity Photo, Affinity Publisher oraz tworzenia stron www - Wordpress, Joomla, Drupal,
HTML i CSS. Posiada ukonczony kurs ksztatcenia pedagogicznego przedmiotéw Scistych dla szkét
podstawowych, gimnazjéw i szkét srednich.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja skrypt z materiatami do samodzielnego utrwalenia materiatu, prezentacje ze szkolenia, a takze certyfikat szkolenia.
Organizator szkolenia zapewnia tez wsparcie techniczne lub merytoryczne w postaci 1- godzinnych konsultacji. Ze wsparcia mozna
skorzysta¢ w okresie do 6 miesiecy od daty zakoniczenia szkolenia.

Informacje dodatkowe

Przed zapisaniem na szkolenie prosimy o wczesniejszy kontakt.

Adres

ul. Cienista 4

60-587 Poznan

woj. wielkopolskie



Szkolenie moze odbywaé sie w siedzibie przedsiebiorstwa lub w siedzibie realizatora ustugi.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@kuzniaekspertow.pl

Telefon (+48) 533 442 900

Sandra Pawlicka



