Mozliwo$¢ dofinansowania

Adobe Photoshop 3 200,00 PLN brutto
@ Numer ustugi 2024/03/28/162229/2108801 3200,00 PLN netto
133,33 PLN brutto/h

TRAINING
GROUP

© starachowice / stacjonarna

TRAINING GROUP

Sp.zo.0.
®© 24h

Ak ok £ 08.06.2024 do 15.06.2024

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Ustuga szkoleniowa

133,33 PLN netto/h

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Ustuga dedykowana osobom, ktére chcag podnies¢ kompetencje cyfrowe,
a zwtaszcza zdoby¢ wiedze i umiejetnosci z obstugi programu Adobe
Photoshop w celu samodzielnego przygotowania zdje¢, obrazéw,
projektéw graficznych do druku lub publikaciji elektronicznej. Ustuga
skierowana jest do oséb, ktére postuguja sie komputerem przynajmniej w
stopniu podstawowym (swobodnie postugujg sie myszka i klawiatura,
uruchamiajg aplikacje), nie pracowaty lub pracowaty w ograniczonym
zakresie z programem Adobe Photoshop, a chca rozwingé swoje
umiejetnosci w tym zakresie.
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stacjonarna

24

Certyfikat ICVC - SURE (Standard Ustug Rozwojowych w Edukacji): Norma
zarzadzania jakoscig w zakresie $wiadczenia ustug rozwojowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego wykonywania projektéw graficznych z przeznaczeniem do publikacji

elektronicznej lub do druku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

1. Postuguje sie wiedza dotyczaca
teoretycznych i praktycznych aspektow
grafiki komputerowej.

2. Postuguje sie programem.

3. Tworzy projekt graficzny.

4. Automatyzuje prace.

5. Przygotowuje projekt do publikaciji.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

1. Omawia podstawowe pojecia
teoretyczne dotyczace grafiki
komputerowe;j.

2. Omawia urzadzenia wyjsciowe, na
ktérych dana grafika moze zostaé
wykorzystana oraz specyfike
przygotowania projektu.

W kontakcie z klientem postuguje si¢
prawidtowa terminologia.

1. Instaluje wybrane oprogramowanie i
ustawia swoje preferencje.

2. Omawia elementy interfejsu.

3. Postuguje sie narzedziami
dostepnymi w programie.

1. Dobiera przestrzen barw i tryb
koloréw do swoich projektow.

2. Pracuje z warstwami.

3. Wykorzystuje maski warstw. Korzysta
z obiektéw i filtrow inteligentnych.

4. Wykonuje korekte i retusz zdjec.
Dobiera format tekstu do grafiki.

1. Korzysta ze skrotéw klawiszowych.
Zmienia rozmiar zdjecia korzystajac ze
skali z uwzglednieniem zawartosci.

1. Sprawdza projekt i eliminuje btedy.

2. Weryfikuje gotowy projekt pod katem
zgodnosci z wytycznymi
Zleceniodawcy.

3. Przygotowuje plik/pliki do druku lub
publikacji.

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak.

Program

Szkolenie skierowane jest do oséb, ktére chcg nauczyé sie od podstaw programu graficznego Adobe Photoshop.
Program zajec:

1. oméwienie podstawowych poje¢ dotyczacych grafiki komputerowej - podstawy grafiki, réznice pomiedzy grafikg wektorowa a
bitmapowa, najpopularniejsze formaty graficzne, praktyczne przyktady, barwy,

. oméwienie programu Adobe Photoshop,

. optymalizacja dziatania Photoshopa,

. omdwienie okna, przestrzeni roboczej i narzedzi Photoshopa,

. otwieranie i importowanie plikéw réznego typu,

. zapisywanie i eksportowanie plikdw,

. omowienie przestrzeni barwnych i trybéw kolorow,

. cofanie czynnosci i pedzel historii,

9. praca z warstwami,
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10. wykorzystanie maski warstw,

11. korzystanie z obiektéw i filtréw inteligentnych,

12. zaznaczanie i wycinanie fragmentéw obrazu,

13. uzywanie narzedzi typu lasso oraz modyfikacja zaznaczenia,

14. wykorzystanie filtréw do modyfikacji obrazéw,

15. korzystanie z narzedzi rysunkowych,

16. tworzenie wtasnych pedzli, ksztattéw i dodawanie ich do biblioteki,
17. wstawianie i modyfikacja tekstu,

18. automatyzacja pracy i wykorzystanie skrétéw klawiszowych,

19. tworzenie prostych animacji,

20. wykonywanie korekty zdje¢ (w tym: jasnos¢, kontrast, kolorystyka, filtry potéwkowe),
21. wykonywanie retuszu,

22. dodawanie efektéw do zdje¢,

23. uzyskiwanie duzej gtebi ostrosci,

24. obrébka zdje¢ panoramicznych i HDR.

25. inteligentna zmiana rozmiaru zdjecia.

Podczas zajeé uczestnicy wykonuja praktyczne ¢wiczenia na materiatach dostarczonych przez trenera, wtasnych zdjeciach
wymagajacych obrébki cyfrowej, tworza fotomontaze, poznajg strony z darmowymi i ptatnymi zdjeciami do domowego i firmowego
wykorzystania. Uczg sie réwniez obrabiaé zdjecia pod katem wymogéw dla formy elektronicznej oraz pod katem zastosowania w ulotkach
i katalogach (do druku).

1 godzina +45 minut zaje¢ dydaktycznych

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 6



Przedmiot / temat
zajec

Oméwienie
podstawowych
poje¢ grafiki
komputerowe;j.

Oméwienie
programu Ps,
przestrzeni
roboczej i
narzedzi,
optymalizacja
dziatania
programu,
omoéwienie
przestrzeni
barwnych i
tryb6w koloréw,
cofanie
czynnosci i
pedzel historii.

Korzystanie
z obiektow i
filtrow
inteligentnych,
uzywanie
narzedzi i filtréow
do modyfikacji
obrazéw.

Tworzenie
fotomontazy.
Praca z
warstwami,
wykorzystanie
maski warstw.
Praca z tekstem i
automatyzacja
pracy.

Tworzenie
prostych
animacji. korekta
zdjec,
wykonywanie
retuszu,
dodawanie
efektow.

walidacja

Prowadzacy

Stawomir
Jakébczak

Stawomir
Jakoébczak

Stawomir
Jakoébczak

Stawomir
Jakébczak

Stawomir
Jakébczak

Data realizacji
zajeé

08-06-2024

08-06-2024

08-06-2024

09-06-2024

15-06-2024

15-06-2024

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

12:00

08:00

08:00

13:45

Godzina
zakonczenia

09:00

12:00

14:00

14:00

13:45

14:00

Liczba godzin

01:00

03:00

02:00

06:00

05:45

00:15



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 133,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 133,33 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Stawomir Jakébczak

‘ ' Absolwent Politechniki Swietokrzyskiej, tytut mgr. inz. zastosowan informatycznych. Wieloletnie
doswiadczenie w pracy jako informatyk oraz jako wyktadowca na uczelniach - gtéwne specjalizacje
to AutoCad, CorelDRAW oraz Photoshop.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujg materiaty do éwiczer wraz z krétka instrukcja.

Adres

ul. Aleja Niepodlegtosci 63
27-200 Starachowice

woj. $wietokrzyskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

o Udogodnienia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami



Kontakt

ﬁ E-mail biuro.szkolen987@interia.pl

Telefon (+41) 886 327 333

Weronika Kunert



