Mozliwo$¢ dofinansowania

MS 55340 Tworzenie podstawowych 4 784,70 PLN brutto

aplikacji internetowych ASPNET 31890,00 PLN netto
119,62 PLN brutto/h

97,25 PLN netto/h

DAGMA

S ZKOLENTIA IT

Numer ustugi 2024/03/26/17164/2106392

© zdalna w czasie rzeczywistym

Dagma sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.8 ¢ ® 40h
£ 09.09.2024 do 13.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w sektorze IT,
spetniajgcych ponizsze wymagania:

¢ znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B2 (materiaty w jezyku

angielskim, szkolenie w jezyku polskim)
Grupa docelowa ustugi ¢ Doswiadczenie z Microsoft Visual Studio i .NET

e Rozumienie programowania w jezyku C# i pojec¢ takich jak wyrazenia
lambda, programowanie asynchroniczne i LINQ

* Doswiadczenie w tworzeniu stron internetowych przy uzyciu HTML,
CSS i JavaScript

e Zrozumienie popularnych formatéw danych, takich jak JSON i XML

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakornczenia rekrutacji 02-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . ;
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest dostarczenie kompetencji z zakresu MS 55340 Tworzenie podstawowych aplikacji internetowych
ASP.NET, dzieki ktérym uczestnik bedzie samodzielnie projektowac i budowac¢ spéjny wyglad oraz dziatanie w catej
aplikacji internetowej, wykorzystaé kod JavaScript, aby zaimplementowac logike po stronie klienta, aby zwiekszy¢

szybkos¢ reakciji.

Uczestnik po ukonczonym szkoleniu nabedzie kompetencje spoteczne takie jak samoksztatcenie, rozwigzywanie

problemow, kreatywnos$¢ w dziataniu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

uczestnik bedzie potrafit:
Wybra¢ jedna z technologii Microsoft
Web Technology i wykorzystac¢ ja

podczas tworzenia aplikaciji, samodzielna praca i wykonywanie
Zaprojektowac¢ aplikacje internetowsa, zadan w srodowisku wirtualnym
ktéra spetnia wymagania biznesowe i podczas szkolenia

funkcjonalne,
Zbudowa¢ witryne sieci Web przy
uzyciu ASPNET Core Razor Pages,

uczestnik bedzie potrafit: Utworzy¢
aplikacje internetowe, korzystajace z
routingu ASPNET Core w celu
zapewnienia logicznej hierarchii
nawigaciji,

Utworzy¢ widoki do wyswietlania i
edytowania danych w aplikacji MVC,
Skonstruowa¢ modele MVC, ktére
implementuja logike biznesowa w
ramach metod, wtasciwosci i zdarzen,

samodzielna praca i wykonywanie
zadan w srodowisku wirtualnym
podczas szkolenia

Uczestnik nabedzie kompetencje

.. . samodzielna praca i wykonywanie
spoteczne, takie jak samoksztatcenie, P ykony

zadan w srodowisku wirtualnym

rozwigzywanie probleméw, kreatywnos¢é .
podczas szkolenia

w dziataniu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidaciji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Modut 1: Eksplorowanie ASP.NET Core - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Wprowadzenie technologii internetowych firmy Microsoft
¢ Pierwsze kroki z Razor Pages w ASP.NET Core

Modut 2: Wprowadzenie do ASP.NET Core MVC - zajecia praktyczne (¢wiczenia)
e Laboratorium: Eksplorowanie ASP.NET Core

Modut 3: Projektowanie aplikacji internetowych ASP.NET Core MVC - zajecia teoretyczne (wyktad)

Metodologie rozwoju

¢ Planowanie w fazie projektowania projektu

e Wybdr pomiedzy Razor Pages, a MVC

¢ Projektowanie modeli, kontroleréw i widokéw

Modut 4: Korzystanie ze stron Razor i oprogramowania posredniczacegdo - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Korzystanie ze stron Razor

¢ Konfigurowanie oprogramowania posredniego
¢ Konfigurowanie ustug

e Laboratorium: Analizowanie tekstu

Modut 5: Rozwéj kontroleréw - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Pisanie kontroleréw i akcji
e Konfigurowanie tras
e Pisanie filtrow akcji

Modut 6: Tworzenie widokéw - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Tworzenie widokéw za pomocg sktadni Razor
e Uzywanie pomocnikéw HTML i pomocnikow tagéw
¢ Ponowne uzycie kodu w widokach

Modut 7: Opracowywanie modeli - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Tworzenie modeli MVC
e Praca z formularzami
* Sprawdzanie poprawnosci danych wprowadzonych przez uzytkownika

Modut 8: Uzywanie Entity Framework Core w ASP.NET Core - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Wprowadzenie do Entity Framework Core
¢ Praca z Entity Framework Core
e Korzystanie z podstawowych dostawcédw baz danych Entity Framework

Modut 9: Uzywanie uktadow, CSS i JavaScript w ASP.NET Core - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Korzystanie z uktadow
» Korzystanie z CSS
¢ Korzystanie z JavaScriptu



Modut 10: Rozwdj po stronie klienta - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Responsywne projektowanie stron internetowych
e Korzystanie z narzedzi programistycznych typu front-end
e ASPNET Core Blazor

Modut 11: Testowanie i rozwigzywanie probleméw - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Testowanie podstawowych aplikacji ASPNET
¢ Implementacja strategii obstugi wyjatkéw
¢ Rejestrowanie podstawowych aplikacji ASP.NET

Modut 12: Zarzadzanie bezpieczeristwem - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Uwierzytelnianie w ASP.NET Core
* Autoryzacja w ASP.NET Core
e Obrona przed typowymi atakami

Modut 13: Wydajnos¢ i komunikacja - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Implementacja strategii buforowania
e Status zarzadzajacy
e Wspieranie komunikacji dwukierunkowej

Modut 14: Implementacja interfejsow API sieci Web - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Wprowadzenie interfejséw API sieci Web

Modut 15: Opracowanie internetowego interfejsu API - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Wywotywanie internetowego interfejsu API

Godzinowy harmonogram ustugi ma charakter orientacyjny - trener, w zaleznosci od potrzeb uczestnikdw, moze zmieni¢ dtugos$¢
poszczegolnych modutéw (przy zachowaniu tgcznego wymiaru 40godz. lekcyjnych). Podczas szkolenia, w zaleznosci od potrzeb
uczestnikéw, beda robione krétkie przerwy. Trener ustali z uczestnikami konkretne godziny przerw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
Prowadzacy

zajec zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4784,70 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3890,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt osobogodziny brutto 119,62 PLN

Koszt osobogodziny netto 97,25 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e materiaty dydaktyczne w formie elektronicznej (e-podrecznik na platformie Skillpipe, do ktérego dostep zostanie udostepniony na
adres e-mail uczestnika)
 dostep do $rodowiska wirtualnego (GoDeploy), wysytany na adres e-mail uczestnika

Warunki uczestnictwa

Prosimy o zapisanie sie na szkolenie przez nasza strone internetowg www.acsdagma.com.pl w celu rezerwacji miejsca.

Informacje dodatkowe

¢ Jedna godzina lekcyjna to 45 minut

¢ W cene szkolenia nie wchodzg koszta zwigzane z dojazdem, wyzywieniem oraz noclegiem.

e Szkolenie nie zawiera egzaminu.

e Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ACS o ukoriczeniu szkolenia

¢ Uczestnik ma mozliwos¢ ztozenia reklamacji po zrealizowanej ustudze, sporzadzajac jg w formie pisemnej (na wniosku
reklamacyjnym) i odsytajgc na adres szkolenia@dagma.pl. Reklamacja zostaje rozpatrzona do 30 dni od dnia otrzymania dokumentu
przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe DAGMA.

Warunki techniczne

WARUNKITECHNICZNE:
a) platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga:

e ZOOM
e w przypadku kilku uczestnikéw przebywajacych w jednym pomieszczeniu, istniejg dwie mozliwosci udziatu w szkoleniu:

1) kazda osoba bierze udziat w szkoleniu osobno (korzystajac z oddzielnych komputeréw), wowczas nalezy wyciszy¢ dzwieki z otoczenia
by unikna¢ sprzezen;

2) otrzymujecie jedno zaproszenie, wowczas kilka oséb uczestniczy w szkoleniu za posrednictwem jednego komputera
- Mozna tatwo udostepniaé sobie ekran, ogladaé pliki, baze handlowa, XLS itd.
b) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji:

¢ Uczestnik potrzebuje komputer z aktualnym systemem operacyjnym Microsoft Windows lub macOS; aktualna wersja przegladarki
internetowej, zgodnej z HTML5 (Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge); mikrofon. Opcjonalnie: minimalna rozdzielczo$¢ ekranu 1920 x



1080, kamera, drugi monitor lub inne urzadzenie, na ktérym bedziesz mogt przegladaé materiaty
¢) minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowac¢ Uczestnik:
* 1acze internetowe o przepustowosci minimum 10Mbit,
d) niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatdw:

e uczestnik na tydzien przed szkoleniem otrzyma maila organizacyjnego, ze szczegdtowq instrukcjg pobrania darmowej platformy
ZOOM.

e) okres waznosci linku:

* link bedzie aktywny od pierwszego dnia rozpoczecia sie szkolenia do ostatniego dnia trwania ustugi (czyt. od 24 kwietnia do 48
kwietnia)

Szczegdty, zwigzane z prowadzonymi przez nas szkoleniami online, znajdziesz na naszej stronie:
https://www.acsdagma.com/pl/szkolenia-online

Kontakt

ﬁ E-mail palenga.a@dagma.pl

Telefon (+48) 322 591 139

Agnieszka Palenga



