Mozliwo$¢ dofinansowania

Programowanie w jezyku JavaScript 3 677,70 PLN brutto
(ES6+) 2990,00 PLN netto
105,08 PLN brutto/h

85,43 PLN netto/h

DAGMA

S ZKOLENTIA IT

Numer ustugi 2024/03/25/17164/2105837

© zdalna w czasie rzeczywistym

Dagma sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.8 ¢ ® 35h
5 19.08.2024 do 23.08.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w sektorze IT,

Grupa docelowa ustugi spetniajgcych ponizsze wymagania:

e znajomos¢ struktury dokumentu HTML i sktadni styléw CSS

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 12-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest dostarczenie kompetencji z zakresu programowania w jezyku JavaScript (ES6+), dzieki ktorym
uczestnik bedzie samodzielnie budowa¢ projekty z uzyciem webpack, konfigurowaé package.json, uzywaé narzedzia do
konwersji (transpilacji), np. sass do css, uzywac technologii AJAX w jQuery i formatowac transfery danych: JSON, XML,
BLOB.



Uczestnik po ukoficzonym szkoleniu nabedzie kompetencje spoteczne takie jak samoksztatcenie, rozwigzywanie

problemow, kreatywnos$¢ w dziataniu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik nabedzie kompetencje
spoteczne, takie jak samoksztatcenie,
rozwigzywanie problemow, kreatywnos¢
w dziataniu.

Uczestnik dowie sie jak wykorzysta¢ w
petni wspotczesne przegladarki
internetowe, poznasz nowa sktadnie i
mozliwosci modutowosci srodowiska
Node w budowaniu nowoczesnych
aplikacji internetowych.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji

Kryteria weryfikacji

samodzielna praca i wykonywanie
zadan w srodowisku wirtualnym
podczas szkolenia

samodzielna praca i wykonywanie
zadan w srodowisku wirtualnym
podczas szkolenia

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Modut 1: WPROWADZENIE DO TEMATYKI SZKOLENIA - zajecia teoretyczne (wyktad)

¢ Rola JavaScript w aktualnym Frontend Developer RoadMap
« Srodowisko programowania Visual Studio Code

¢ Instalacja

¢ Konfiguracja

e Instalacja niezbednych rozszerzen
e Skréty klawiaturowe

¢ Konfiguracja struktury projektu witryny www



Modut 2: PODSTAWY JAVASCRIPT - zajecia praktyczne (éwiczenia)

e Osadzanie kodu w dokumencie HTML

e Zmienne i state — deklaracja i konwersja

e Komentarze

¢ Okna dialogowe

e Typy danych

e Operatory

e Instrukcje warunkowe

e Instrukcje typu petle

* Debugowanie kodu z poziomu przegladarki

Modut 3: PROGRAMOWANIE Z UZYCIEM TYPOW | OBIEKTOW - zajecia praktyczne (éwiczenia)

¢ Funkcje (Function)

¢ Tablice (Array)

¢ Daty (Date)

¢ Wyrazenia regularne (RegEx)
e Math

¢ Teksty (String, Template strings)
e Liczby

¢ NaN, Undefined, Null

* Map, Set

e Symbol

e Object

e |teratory

e Generatory

Modut 4: PROGRAMOWANIE DOCUMENT OBJECT MODEL (DOM) - zajecia teoretyczne (wyktad)

¢ Metody wyszukujace tagi w dokumencie HTML
Atrybuty tagéw HTML

¢ Dodawanie i usuwanie tagéw z dokumentu HTML
¢ Praca z zdarzeniami tagéw HTML

e Praca z stylami przypisywanymi do tagéw HTML

Modut 5: PRACA Z OBIEKTAMI BROWSER OBJECT MODEL (BOM) - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Windows,
e |ocation,
¢ Navigator,
e Screen,
¢ History

Modut 6: PRACA Z FORMULARZAMI HTML - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Budowa formularza
¢ Walidacja danych po stronie HTML
¢ Walidacja danych po stronie JavaScript

Rola tokena CSRF w zabezpieczaniu formularza
Modut 7: PROGRAMOWANIE W TECHNOLOGII AJAX - zajecia praktyczne (éwiczenia)

¢ Wprowadzenie do technologii asynchronicznych

¢ Funkcje typu zwrotnego (Callback)

e Formaty transferu danych: JSON, XML, BLOB, i inne
e Uzycie obiektu klasy XMLHttpRequest

e Zastosowanie obietnic (Promise)

e Zastosowanie Fetch API

e Sktadnia async / await

Modut 8: PROGRAMOWANIE Z UZYCIEM BIBLIOTEKI JQUERY - zajecia teoretyczne (wyktad)

¢ Instalacja biblioteki i dotgczenie do strony
e Obstuga zdarzen tagéw HTML z uzyciem jQuery
 Uzycie animacji wbudowanych w jQuery (opcjonalnie)



e Uzycie technologii AJAX w jQuery
Modut 9: PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Projektowanie klas

» Deklaracja wtasciwosci i akcesoriow

» Deklaracja konstruktora

e Deklaracja metod i metod statycznych

e Destrukturyzacja obiektow

¢ Rola wskazania this w pracy z obiektami
¢ Implementacja dziedziczenia

Modut 10: PRACA Z PLIKAMI ORAZ MAGAZYNAMI DANYCH - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Uzycie technologii AJAX

e Uzycie FileReader

e Uzycie local i session storage
e Uzycie cookies

e Uzycie IndexedDB

e Uzycie WebSQL (opcjonalnie)

Modut 11: PRACA Z MODULAMI - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Deklaracja skryptu jako modutu

¢ Oznaczanie klas i metod w module do eksportu
e Import modutu

¢ DomyslIna klasa modutu

e Alias nazwy

e Warunkowe importowanie

Modut 12: SRODOWISKO NODE.JS - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Wprowadzenie do $rodowiska

¢ Instalacja $rodowiska

¢ Instalacja wybranych pakietow

¢ Konfiguracja package.json

e Uzycie narzedzia npx

¢ Uzycie narzedzie do konwersji (transpilacji), np. sass do css

¢ Reakcja na zdarzenia zmian w zawartosci plikdw js, css, i innych

Modut 13: UZYCIE NARZEDZI AUTOMATYZUJACYCH (BUNDLEROW) - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Wprowadzenie do webpack, parcel, rollupjs

e Instalacja webpack

¢ Konfiguracja webpack

e Uzycie konwerteréw

e Uzycie optymalizatoréw

e Budowa przyktadowego projektu z uzyciem webpack

Modut 14: PROJEKTY PRZYKLADOWYCH APLIKACJI (OPCJONALNIE) - zajecia praktyczne (éwiczenia)

e Projekt Angular
¢ Projekt React
¢ Projekt Vue

Godzinowy harmonogram ustugi ma charakter orientacyjny - trener, w zaleznosci od potrzeb uczestnikdw, moze zmieni¢ dtugos¢
poszczegolnych modutéw (przy zachowaniu tgcznego wymiaru 35 godz. lekcyjnych). Podczas szkolenia, w zaleznosci od potrzeb
uczestnikéw, beda robione krétkie przerwy. Trener ustali z uczestnikami konkretne godziny przerw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3677,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 990,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 105,08 PLN
Koszt osobogodziny netto 85,43 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ materiaty dydaktyczne w formie elektronicznej (e-book, lub dostep do materiatéw autorskich, przygotowanych przez trenera, przestane
na adres e-mail uczestnika)
¢ dostep do przygotowanego srodowiska wirtualnego

Warunki uczestnictwa

Prosimy o zapisanie sie na szkolenie przez naszg strone internetowg www.acsdagma.com.pl w celu rezerwacji miejsca.

Informacje dodatkowe

» Jedna godzina lekcyjna to 45 minut

* W cene szkolenia nie wchodzg koszta zwigzane z dojazdem, wyzywieniem oraz noclegiem.

e Szkolenie nie zawiera egzaminu.

¢ Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ACS o ukoriczeniu szkolenia

¢ Uczestnik ma mozliwos¢ ztozenia reklamacji po zrealizowanej ustudze, sporzadzajac jg w formie pisemnej (na wniosku
reklamacyjnym) i odsytajgc na adres szkolenia@dagma.pl. Reklamacja zostaje rozpatrzona do 30 dni od dnia otrzymania dokumentu
przez Autoryzowane Centrum Szkoleniowe DAGMA.



Warunki techniczne

WARUNKITECHNICZNE:
a) platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga:

e ZOOM i/lub MS Teams
e w przypadku kilku uczestnikéw przebywajacych w jednym pomieszczeniu, istniejg dwie mozliwosci udziatu w szkoleniu:

1) kazda osoba bierze udziat w szkoleniu osobno (korzystajac z oddzielnych komputerdw), wéwczas nalezy wyciszy¢ dzwieki z otoczenia
by unikna¢ sprzezen;

2) otrzymujecie jedno zaproszenie, woéwczas kilka 0s6b uczestniczy w szkoleniu za posrednictwem jednego komputera

- Mozna tatwo udostepnia¢ sobie ekran, ogladac pliki, baze handlowg, XLS itd.

b) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji:
¢ Uczestnik potrzebuje komputer z przegladarkg Chrome lub Edge (NIE firefox), mikrofon, gtosniki.

¢) minimalne wymagania dotyczace parametrow tgcza sieciowego, jakim musi dysponowac Uczestnik:

¢ tacze internetowe o przepustowosci minimum 10Mbit,

d) niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatdw:

¢ uczestnik na tydzien przed szkoleniem otrzyma maila organizacyjnego, ze szczegétowg instrukcjg pobrania darmowej platformy
ZOOM.
e Z platformy MS Teams mozna korzysta¢ za posrednictwem przegladarki, nie trzeba nic instalowac.

e) okres waznosci linku:

¢ link bedzie aktywny od pierwszego dnia rozpoczecia sie szkolenia do ostatniego dnia trwania ustugi (czyt. od 10 pazdziernika do 14
pazdziernika)

Szczegodty, zwigzane z prowadzonymi przez nas szkoleniami online, znajdziesz na naszej stronie:
https://www.acsdagma.com/pl/szkolenia-online

Kontakt

ﬁ E-mail palenga.a@dagma.pl

Telefon (+48) 322 591 139

Agnieszka Palenga



