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& Ustuga szkoleniowa

® 30h

5 12.10.2024 do 27.10.2024

Informacje podstawowe

1 650,00 PLN brutto
1 650,00 PLN netto
55,00 PLN brutto/h
55,00 PLN netto/h

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutaciji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do oséb rozpoczynajacych prace w Autodesk
Inventor, chcacych tworzy¢é zaawansowane wirtualne modele
przestrzenne, a nastepnie poddawac je ztozonym analizom. Wiedza
zdobyta na tym kursie pozwala zaprojektowaé pojedyncze brytowe
elementy, sktada¢ je w zaawansowane zespoty oraz wykonac¢
dokumentacje techniczng projektu.

Szkolenie prowadzone jest przez Autoryzowanego Instruktora AutoDesk i
sktada sie z blokéw wyktadowo - ¢wiczeniowych.

10

11-10-2024

stacjonarna

30

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do tworzenia dokumentac;ji i wizualizacji przy wykorzystaniu programu
AutoDesk Inventor.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zna srodowisko programu AutoDesk
Inventor, zna zasady pracy w programie, Test teoretyczny
zna interface uzytkownika

Tworzy szkic oraz wigzanke szkicu,

wymiaruje szkic, tworzy szkice
. X Test teoretyczny
parametryczne, edytuje i modyfikuje

szkice 2D

Uczestnik zdobedzie wiedze i Tworzy modelowanie brytowe, stosuje

umiejetnosci z zakresu obstugi . . L K
relacje pomiedzy operacjami, stosuje

programu AutoDesk Inventor . Test teoretyczny
parametry definiowane oraz

ptaszczyzny

Tworzy szablony, definiuje rzuty,
przekroje, tworzy wymiarowanie, Test teoretyczny
edytuje i tworzy style

Generuje prezentacje, edytuje

. . . . . Test teoretyczny
prezentacje, stosuje animacje montazu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak



Program

1.
2.

3

L4 g b~ W N =

AW N =

a b~ W N =

Wiadomosci wstepne

Srodowisko programu Autodesk Inventor
Zasady pracy w programie

. Interface uzytkownika

Praca ze szkicem

. Tworzenie szkicu

. Wigzania szkicu

. Wymiarowanie szkicu

. Tworzenie szkicéw parametrycznych
. Edycja i modyfikacja szkicu 2d

Modelowanie

Definiowania ptaszczyzn

Dokumentacja

. Tworzenie szablonéw

. Wymiarowanie
. Oznaczanie otworéw
. Edytowanie i tworzenie styléw

Prezentacja zespotéw

. Generowanie prezentacji
. Edycja i korekta prezentaciji
. Animacja montazu

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 0

Przedmiot / temat
zajec

Prowadzacy

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

. Definiowanie rzutéw, przekrojow, wyrwan, szczegétu

. Modelowanie brytowe (wyciagniecie, szyk, otwor, obrdt)
. Relacje pomiedzy operacjami
. Parametry definiowanie, oraz sposoby edycji oraz kontrolowania

Data realizaciji

zajec

Cena

Godzina
rozpoczecia

1650,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 650,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 55,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 55,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

- skrypt szkoleniowy
- notes

- dtugopis

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest znajomos$¢ obstugi komputera i technik projektowych.

Warunkiem uczestnictwa jest zebranie minimalnej 6 osobowej grupy. W przypadku, gdy liczba oséb jest niewystarczajgca wyznaczamy
nowy termin oraz niezwtocznie informujemy o nim zapisanych uczestnikéw.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie. Przed zapisaniem si¢ na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z organizatorem
szkolenia.

Informacje dodatkowe

Zapewniamy:

- materiaty szkoleniowe

- wysoko wykfalifikowang certyfikowang kadre trenerska

- zajecia w godzinach popotudniowych/ w ciggu dnia

- spotkania 2 razy w tyg.

- prace na autoryzowanym oprogramowaniu AutoDesk

- mozliwos¢ przystgpienia do autoryzowanego egzaminu AutoDesk z zakresu oprogramowania Inventor
Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sg elastyczne dostosowane do uczestnikéw.
Podreczniki / skypty szkoleniowe.

notes, dtugopis



Adres

ul. Malmeda Icchoka 1/-
15-440 Biatystok
woj. podlaskie

- Osrodek potozony w samym centrum miasta

- dogodny dojazd z dworcow PKP, PKS

- bliskie sgsiedztwo hoteli i restauracji

- budynek nie posiada barier architektonicznych, wyposazony jest w winde umozliwiajgcg osobom niepetnosprawnym na
korzystanie z budynku

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

e Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami

Kontakt

0 Dziat Szkolen
m E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202



