Mozliwo$¢ dofinansowania

ﬁ Studia podyplomowe: JavaScript 8 600,00 PLN brutto

Developer, edycja 2024/25 8 600,00 PLN netto

Numer ustugi 2024/03/11/7712/2094015 3346 PLN brutto/h
33,46 PLN netto/h

Biatystok / mieszana (stacjonarna potgczona z ustuga

Politechnika zdalng w czasie rzeczywistym)
Biatostocka

& Studia podyplomowe
18,88 6 ® 257h

5 12.10.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania ) L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia ,JavaScript Developer” przeznaczone jest dla wszystkich, ktorzy

pragna zdoby¢ dodatkowe kwalifikacje, zaktualizowa¢ posiadang juz

wiedze, czy zmieni¢ dotychczas wykonywany zawéd.

Skierowane sg w gtéwnej mierze do osdb, ktére nie miaty stycznosci z

programowaniem. Autorzy planu szkolenia zaktadajg, ze niezbedna

wiedze programistyczng uczestnik zdobedzie w trakcie nauki na obu

. semestrach. Przed rozpoczeciem szkolenia wymagane bedzie jednak

Grupa docelowa ustugi | o . . . .
ukonczenie kilku lekcji z kursu “JavaScript | Codecademy” lub obejrzenie
materiatu na YouTube ,Podstawy programowania w JavaScript w 60
MINUT” (https://www.youtube.com/watch?v=udxqsJXJM5Q). Jesli temat
Cie nie wystraszy mozesz aplikowa¢ na kierunek. Pozytywne zaliczenie
tych lekcji bedzie podstawa do podjecia decyzji przez samego uczestnika
i definiuje wymagania wstepne dla studiéw. Wymagany zakres to:
zmienne, ciggi znakdw, konsola, instrukcje warunkowe i funkcje.

Minimalna liczba uczestnikow 30
Maksymalna liczba uczestnikow 34
Data zakonczenia rekrutacji 31-10-2024

X . mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie
Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 257



art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR ) . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien STUDIA PODYPLOMOWE

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga potwierdza przygotowanie absolwenta do pracy na rynku jako stanowiskach okreslanych na rynku pracy jako
JavaScript Junior Developer, z wykorzystaniem narzedzi dotyczgcych wytwarzania nowoczesnych aplikaciji
internetowych/WWW zbudowanych w JavaScript i technologiach powigzanych. Absolwent bedzie posiadat wiedze i
umiejetnosci z zakresu programowania jezyka JavaScript, frameworkéw Node.JS, Angular, React oraz pracy w zespole
developerskim.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

w zaawansowanym stopniu pojecia i
standardy zwigzane z jezykiem
JavaScript, standardem ES6, wzorcami
projektowymi i wybranymi
fameworkami JavaScript oraz ich
zastosowaniem.

w zaawansowanym stopniu wybrane
konstrukcje, funkcje i zastosowanie
jezyka HTML i w szerokim zakresie
jezyka JavaScript.

w zaawansowanym stopniu wybrane
wspoétczesne frameworki JavaScript
tworzenia wysoce skalowalnych
aplikacji internetowych w jezyku
JavaScript w oparciu o paradygmat SOA
i microservices.

w zaawansowanym stopniu zasady
zarzadzania projektem, frameworkiem
Scrum, manifestem Agile oraz
narzedziami do szacowania prac
developerskich.

zasady wykorzystywania narzedzi we
wspoéiczesnej pracy programisty oraz
praktyki Dev-Ops w wytwarzaniu i
utrzymaniu systemow.

Kryteria weryfikacji

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

postugiwac sie jezykiem JavaScript
zgodnie ze standardem ES6, wzorcami
projektowymi i wybranymi
fameworkami.

wykorzystaé proste konstrukcje HTML
oraz jezyk JavaScript w tworzeniu
dynamicznych elementow stron
internetowych.

budowaé skalowalne aplikacje
internetowe z wykorzystaniem
frameworkéw JavaScript w oparciu o
paradygmat SOA i microservices.

pracowac zespotowo, zbudowaé
srodowisko pracy i wykorzystywaé w
pracy wybrane narzedzia procesu Agile i
Scrum oraz przygotowa¢ dokumentacije
techniczna.

wykorzysta¢ narzedzia i bra¢ udziat w
procesie tworzenia oprogramowania
wykorzystujgc narzedzia i Srodowisko
Dev-Ops.

rozwigzywania probleméw w sposéb
poznawczy i praktyczny.

wejscia na rynek pracy jako Junior
JavaScript Developer i
odpowiedzialnego petnienia roli
zawodowej zgodnie z zasadami etyki
oraz dbatoscig o dorobek zawodu

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Prezentacja

Prezentacja

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoroéw lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

Certyfikaty freeCodeCamp sg uznawane na rynku w branzy IT. Sg doskonatym punktem wyjscia dla poczatkujgcych.
Oferujg wachlarz certyfikatéw, w tym kilka ktére sprawdzajg wiedze dotyczgcag programowania aplikacji WEB.



Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia
sie na poziomie miedzynarodowym?

Wymagane do walidacji: w zakresie JavaScript o [Legacy JavaScript Algorithms and Data Structures Certification]; w
zakresie React [Front End Development Libraries Certification]; w zakresie Node.JS [Back End Development and APIs
Certification]

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego
z.w /. gort otu prowaczaceg Politechnika Biatostocka
walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest

. Tak
zarejestrowany w BUR

freeCodeCamp jest wspierang przez darczyficéw, zwolniong z podatku
Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego organizacja charytatywng 501(c)(Federalny Numer Identyfikacji
Podatkowej Stanéw Zjednoczonych: 82-0779546).

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Studia podyplomowe ,JavaScript Developer” trwajg dwa semestry i obejmujag 257 godzin zaje¢, prowadzonych w formie wyktaddw i
pracowni komputerowych. Zajecia realizowane sg w systemie niestacjonarnym. Program przewiduje 8 -10 dwudniowych zjazdéw w
semestrze (sobota-niedziela). Podczas kazdego zjazdu zaplanowane jest srednio po 16 - 20 godzin dydaktycznych odbywajacych sie w
godzinach 9 - 18.

| SEMESTR

1. Programowanie w jezyku JavaScript (wyktad/pracownia: 8h/18h)

2. Angular od podstaw - Programowanie aplikacji Web (wyktad/pracownia: 8h/18h)
3. Framework i ekosystem React - Wprowadzenie (wyktad/pracownia: 8h/18h)

4. NodeJs - érodowisko i technologia ServerSide 1 (wyktad/pracownia: 8h/18h)

5. Podstawy Agile i Scrum (wyktad/pracownia: 6h/6h)

6. Metodyka DevOps - produkcja i utrzymanie oprogramowania (wyktad/pracownia: 3h/9h)
Il SEMESTR

1. Zaawansowane zagadnienia jezyka JavaScript (wyktad/pracownia: 7h/21h)

2. Zawansowane programowanie aplikacji w Angular (wyktad/pracownia: 7h/21h)
3. Framework i ekosystem React - sem. 2 (wyktad/pracownia: 7h/21h)

4. NodeJsS - srodowisko i technologia ServerSide 2 (wyktad/pracownia: 7h/21h)

5. Wytwarzanie oprogramowania z wykorzystaniem Agile i Scrum (wyktad/pracownia: 8h/9h)



Zajecia realizowane sg w systemie weekendowym. Program przewiduje 9-10 dwudniowych zjazdéw w semestrze (sobota-niedziela).
Podczas kazdego zjazdu zaplanowane jest $rednio po 16 godzin dydaktycznych (lekcyjnych) odbywajgcych sie w godzinach 9 - 18.

Ponizszy harmonogram zjazdéw zawiera tylko ramy czasowe zaje¢, a nie godziny zaje¢ konkretnych zaje¢. Konkretne godziny bedzie
okresla¢ liczba grup, ktérej na dzien dzisiejszy nie znamy. W zaleznosci od tego czy bedzie to jedna grupa, czy dwie grupy pracowni,
godziny zaje¢ beda rézne. Ponadto, harmonogram zjazdéw zawiera tylko ramy czasowe zaje¢, a nie godziny zaje¢ konkretnych zaje¢.
Harmonogram obejmuje takze przerwy obiadowe, okienka pomiedzy zajeciami, w przypadku, kiedy zajecia bedg odbywac¢ sie w dwéch
grupach, termin rezerwowy (na wypadek odrabiania zaje¢). Tym samym podsumowanie godzin w ponizszym harmonogramie jest

nieistotne. Liczba godzin ustugi to 257h lekcyjnych jak zostato to podane w nagtéwku ustugi.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 38

Przedmiot / temat

zajec

semestr
zimowy 01 -
zjazd 2

PPES) semestr
zimowy 01 -
zjazd 2

KPELN semestr
zimowy 01 -
zjazd 3

VAL semestr
zimowy 01 -
zjazd 3

PALN semestr
zimowy 01 -
zjazd 4

(ALY semestr
zimowy 01 -
zjazd 4

ALy semestr
zimowy 01 -
zjazd 5

semestr

zimowy 01 -
zjazd 5

semestr

zimowy 01 -
zjazd 6

Data realizacji

zajeé

26-10-2024

27-10-2024

16-11-2024

17-11-2024

23-11-2024

24-11-2024

07-12-2024

08-12-2024

14-12-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Liczba godzin

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / temat

zajec

semestr

zimowy 01 -
zjazd 6

semestr

zimowy 01 -
zjazd 7

semestr

zimowy 01 -
zjazd 7

semestr

zimowy 01 -
zjazd 8

semestr

zimowy 01 -
zjazd 8

semestr
zimowy 01 -
zjazd 9

semestr
zimowy 01 -
zjazd 9

semestr

zimowy 01 -
zjazd 10

semestr

zimowy 01 -
zjazd 10

semestr

letni 02 - zjazd 1

PUpXil semestr

letni 02 - zjazd 1

semestr

letni 02 - zjazd 2

semestr

letni 02 - zjazd 2

semestr

letni 02 - zjazd 3

Data realizacji

zajeé

15-12-2024

11-01-2025

12-01-2025

18-01-2025

19-01-2025

15-02-2025

16-02-2025

22-02-2025

23-02-2025

08-03-2025

09-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

29-03-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Liczba godzin

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / temat

zajec

semestr

letni 02 - zjazd 3

semestr

letni 02 - zjazd 4

semestr

letni 02 - zjazd 4

semestr

letni 02 - zjazd 5

semestr

letni 02 - zjazd 5

semestr

letni 02 - zjazd 6

semestr

letni 02 - zjazd 6

semestr

letni 02 - zjazd 7

semestr

letni 02 - zjazd 7

semestr

letni 02 - zjazd 8

semestr

letni 02 - zjazd 8

semestr

letni 02 - zjazd 9

semestr

letni 02 - zjazd 9

semestr

letni 02 - zjazd 10

semestr

letni 02 - zjazd 10

Data realizacji

zajeé

30-03-2025

12-04-2025

13-04-2025

26-04-2025

27-04-2025

10-05-2025

11-05-2025

24-05-2025

25-05-2025

07-06-2025

08-06-2025

14-06-2025

15-06-2025

28-06-2025

29-06-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Liczba godzin

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8 600,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 33,46 PLN
Koszt osobogodziny netto 33,46 PLN
W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Kamil Mijacz

‘ ' Od niemal 10 lat zwigzany ze Swiatem technologii .NET. Przez ostatnie kilka lat wykorzystuje
JavaScript w duzych projektach. Na studiach aktywny uczestnik akademickiej spotecznosci
programistycznej, Microsoft Student Partner, prelegent licznych warsztatow i spotkan. Nadal
aktywny uczestnik programistycznej spotecznosci w swoim regionie (Biatostocka Grupa .NET). W
pracy zawodowej zorientowany na architektoniczne aspekty systemoéw. wyzsze niepetne, absolwent
Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockiej Czesty prelegent na konferencjach i warsztatach
branzowych. Prowadzacy warsztaty i szkolenia z technologii .NET Framework.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty udostepniane w serwisie Github na kontach wyktdowcéw oraz w narzedziach e-learningowych MS Teams / Moodle.

Warunki uczestnictwa



Po zapisaniu sie na ustuge kandydat na studia podyplomowe powinien ztozy¢é dokumenty w formie online za pomoca strony
https://irk2.uci.pb.edu.pl/pl/offer/STUDIA_PODYPL_2024_2025/programme/JSD_WI_2024_2025/
W razie jakichkolwiek pytan prosimy kontakt z biurem studiéw podyplomowych Wydziatu Informatyki, tel. 85 746 90 99, kom. 789 284 909

Politechnika Biatostocka, 15-351 Biatystok, ul. Wiejska 45A, p. 019

Informacje dodatkowe

WARUNKI URUCHOMIENIA:

Minimalna liczba oséb, dla ktdrej jest uruchamiany kierunek studiéw to 30 (tacznie kandydatow studiéw podyplomowych i kursu). Zajecia
dla stuchaczy studiéw i kursantéw odbywaja sie wspdlnie. Wspdlny jest program, liczba godzin i prowadzacy. W przypadku mniejszej
liczby kandydatéw decyzje o uruchomieniu szkolenia podejmuje Dziekan.

LIMIT MIEJSC - 34 stuchaczy. W przypadku wiekszej liczby kandydatéw decyzje o uruchomieniu dodatkowych grup podejmuje Dziekan.

Z uwagi na ograniczong liczbe miejsc, o przyjeciu decyduje kolejnosé zgtoszen.

Warunki techniczne

Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon, gto$niki i kamere internetowg z przegladarka internetowg z obstugg HTML
5. Monitor o rozdzielczosci FullHD. Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W
przypadku szkolen z laboratoriami zalecamy: sprzet wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczosci minimum HD (lub dwa komputery),
kamere internetowg USB, zewnetrzne gtosniki lub stuchawki.

Platforma komunikacji — MS Teams. Uczestnistnicy sg zapisania do okreslonej grupy na MS Teams.

Adres

ul. Wiejska 45A
15-351 Biatystok

woj. podlaskie

Politechnika Biatostocka Wydziat
Informatyki ul. Wiejska 45A, 15-351
Biatystok

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

o Pawet Tadejko
ﬁ E-mail p.tadejko@pb.edu.pl

Telefon (+48) 504 142 530



