Mozliwo$¢ dofinansowania

Adobe lllustrator dla zaawansowanych 1200,00 PLN brutto

Numer ustugi 2024/03/06/4954/2090488 1200,00 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 75,00 PLN brutto/h
75,00 PLN netto/h

© Biatystok / stacjonarna

T-Matic Grupa

Computer Plus Sp.z & Ustuga szkoleniowa

0.o0. ® 16h

* % %k Tt £ 10.10.2024 do 24.10.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do 0séb, ktére posiadajg podstawowg
Grupa docelowa ustugi znajomos$¢ programéw graficznych, a takze - obok strony praktycznej -
zainteresowane sg teorig projektowania graficznego.

Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakornczenia rekrutacji 09-10-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Adobe lllustrator dla zaawansowanych" prowadzi do samodzielnego wykorzystywania programu graficznego
Adobe lllustrator na poziomie zaawansowanym



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zna zaawansowane techniki

modyfikacji ksztattéw, korzysta z

narzedzi Sciezek i efektow, obstuguje Test teoretyczny
biblioteki symboli programu Adobe

lllustrator, tworzy i edytuje symbole

Buduje pedzel rozpraszajacy, stosuje
siatke gradientu, edytuje maski,
przeksztatca obiekty w $ciezkach
ztozonych, stosuje efekty specjalne

Samodzielnie obstuguje program Adobe

lllustrator na poziomie zaawansowanym Test teoretyczny

Tworzy wykresy, importuje i eksportuje
grafiki oraz projekty, projektuje
ilustracje dla mediow cyfrowych,
stosuje animacje wektorowe

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Adobe lllustrator - poziom zaawansowany
1. Modyfikowanie obiektéw

e Zaawansowane techniki modyfikacji ksztattow.
e Korzystanie z narzedzi Sciezki i efektow.

2. Praca z symbolami



¢ Obstuga bibliotek symboli programu Illustrator
e Tworzenie i edytowanie symboli

3. Teksturowanie

e Wektoryzacja tekstury
¢ Budowanie pedzla rozpraszajgcego
¢ Siatka gradientu

4. Maski $ciezek ztozonych

¢ Edytowanie masek
¢ Przeksztatcanie obiektéw w $ciezkach ztozonych

5. Efekty specjalne

¢ Wykorzystanie zaawansowanych efektéw specjalnych.
e Stosowanie efektéw do obiektow i tekstu

6. Live Paint

e Praktyczne wykorzystanie LivePaint
¢ Opcje

7. Tworzenie wykreséw

¢ Rodzaje wykresow
e Wprowadzanie i edycja danych
e Zaawansowane wykresy

8. Importowanie i eksportowanie

e Importowanie obrazéw i grafiki wektorowej
¢ Eksportowanie projektéw do réznych formatéw

9. Integracja z innymi aplikacjami Adobe

¢ Praca z innymi programami Adobe (np. Photoshop, InDesign).
¢ Wykorzystanie integracji w procesie projektowania.

10. Projektowanie ilustracji dla mediéw cyfrowych

¢ Przygotowanie grafiki do wykorzystania w mediach spotecznosciowych, stronach internetowych itp.
11. Animacje wektorowe

¢ Podstawy tworzenia animacji wektorowych w Adobe lllustrator.
12. Materiaty reklamowe

e Tworzenie prostych plakatéw, ulotek itp.
e Tworzenie realistycznych wizualizacji opakowan.
e Zastosowanie narzedzi do kompozycji i uktadu.

Zajecia realizowane sg w godzinach dydaktycznych.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 75,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 75,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Tomasz Nazaruk

‘ ' Grafik komputerowy z wieloletnim doswiadczeniem. Wyksztatcenie wyzsze (Politechnika
Biatostocka). Osoba z duzym doswiadczeniem praktycznym. Od 2016 roku pracuje jako trener w
firmie T-matic Grupa Computer Plus. Prowadzi zajecia z grafiki komputerowej: obstuga programéw
Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe InDesign oraz CorelDRAW, tworzenia stron,
projektowanie identyfikacji wizualnej itd.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

- skrypt szkoleniowy
- notes

- dtugopis

Informacje dodatkowe

Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sg elastyczne dostosowane do uczestnikdw.



Szkolenie konczy sie egzaminem wewnetrznym.
Uczestnik po ukoriczeniu szkolenia otrzyma certyfikat T-Matic.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie. Przed zapisaniem si¢ na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z organizatorem
szkolenia.

Adres

ul. Malmeda lcchoka 1
15-440 Biatystok

woj. podlaskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

e Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202

Dziat Szkolen



