Mozliwo$¢ dofinansowania

Tester oprogramowania IV edycja 7 500,00 PLN brutto

Numer ustugi 2023/12/27/14367/2043810 7500,00 PLN netto
“—@ WSH | pmseer 46,88 PLN brutto/h
46,88 PLN netto/h

Wroctaw / mieszana (stacjonarna potaczona z ustuga

Wroctawska

Akademia Biznesu zdalng w czasie rzeczywistym)
w Naukach & Studia podyplomowe
Stosowanych ® 160h

&k kK B 19.10.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia podyplomowe z zakresu testowania oprogramowania maja
przygotowac do pracy na stanowiskach takich, jak: Junior Tester, Test
Manager lub Tester Automatyzujgcego.

Grupa docelowa ustugi Program studiéw zostat przygotowany w sposob, ktéry ma pokrywac sie
z aktualnymi wymaganiami rynku pracy. Studia sg idealng propozycja
zaréwno dla osdb, ktére dopiero rozpoczynajg swoja kariere zawodowa w
branzy IT, jak i tych, ktére zamierzajg poszerzy¢ swoje kompetencje w
dziedzinie wytwarzania i kontroli jakosci systeméw software'owych.

Minimalna liczba uczestnikow 15
Maksymalna liczba uczestnikow 24
Data zakonczenia rekrutaciji 14-10-2024

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi 160

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Celem studiow jest przekazanie przede wszystkim praktycznych umiejetnosci, ktére umozliwig znalezienie pracy w
charakterze osoby kontrolujgcej jako$¢ oprogramowania.

Program studiéw jest dostosowany do tych, ktérzy chcieliby zdoby¢ wiedze niezbedng do pracy w zawodzie Junior
Tester, udziat w zajeciach przygotowuje rowniez do miedzynarodowej certyfikacji ISTQB CTFL — wyznaczajacej standard
testowania.

Efekty uczenia sie

W szybkim czasie uzyskasz niezbedng wiedze, praktyke oraz kwalifikacje (zamiast trzech
semestrow — uczysz sie tylko 2 semestry)
Nauka tylko metodg warsztatowg — zadnych nudnych wyktadéw.

Absolwenci kierunku nabedg wiedze merytoryczng i praktyczng z zakresu:
- tworzenia przypadkéw testowych

- zarzadzania dokumentacja testowych

- standardu ISTQB

- zarzadzania projektem w duchu Agile

- programowania testéw z wykorzystaniem Python

Sposob weryfikacji efektow uczenia sie

Weryfikacja efektow jest rozumiana jako sprawdzenie wynikéw pracy stuchacza i okreslenie, czy zostaty przez niego osiggniete
zdefiniowane efekty uczenia sie. Sylabusy opracowane przez prowadzacych zajecia i zweryfikowane przez Dyrektora Programu Studiéw
Podyplomowych stuzg jako narzedzie weryfikacji efektéw uczenia sie.

Przyjeto nastepujace sposoby weryfikacji stopnia osiggniecia efektow uczenia sie (metod oceny) w procesie ksztatcenia:

FORMA

Egzamin/kolokwium ustne

Egzamin/kolokwium w formie testu zamknigtego

Egzamin/kolokwium w formie zadan otwartych

Egzamin/kolokwium w formie zadan praktycznych (zadania obliczeniowe lub rysunkowe)
Projekt

Pokaz umiejetnosci praktycznych

Portfolio



Praca w zespole
Prezentacja

Raport z badan

Studium przypadku
Zadanie praktyczne
Sprawozdanie laboratoryjne
Aktywnos$¢ na zajeciach

Obserwacje

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Program

ISTQB - Standard Testowania
(Przygotowanie do egzaminu
certyfikujgcego ISTQB CTFL)

Techniki testowania w praktyce

Zarzadzanie zespotem i procesem
testowym

SQL - jezyk do obstugi baz danych

Python dla testeréw

Wprowadzenie do automatyzacji
testéw

Zarzadzanie zespotem i procesem
testowym

Dyplomowanie

160h x 45 min = 120h zegarowych , egzamin dyplomowy zostanie przeprowadzony nie p6zniej niz 30 czerwca 2025r.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 0



Przedmiot / temat

Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna
Brak wynikéw.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 46,88 PLN
Koszt osobogodziny netto 46,88 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 5

O
—

125

Piotr Krzosa

Opiekun kierunku

Specjalista oraz konsultant z zakresu wytwarzania oraz jako$ci oprogramowania. Wieloletni
programista wykorzystujgcy wiedze oraz zdobyte doswiadczenie podczas testéw oprogramowania.

Od lat zwigzany z branza IT przy projektach realizowanych dla szerokiego grona klientéw z obszaru
e-commerce, finansowego, energetycznego i innych.

Na co dzien QA Manager, trener szkolen z zakresu testowania oprogramowania i testéw
automatycznych, wyktadowca, coach, mentor.

Certyfikowany tester ISTQB poziomu podstawowego i zaawansowanego. Prywatnie entuzjasta
gitarowych brzmien.

225

Patryk Ostrowski

Absolwent kierunku Informatyka. Testowaniem oprogramowania zajmuje sie od roku 2007-go.
Doswiadczenie zdobywat w projektach webowych, mobilnych i chmurowych pracujac nad
rozwigzaniami m.in. dla obszaréw takich jak bankowo$¢, automotive, administracja publiczna,
transport, biotechnologia, telekomunikacja czy entertainment.



Po testowaniu manualnym i automatycznym zajat sie koordynowaniem strategii testéw w zespotach
zwinnych - takze skalowalnych — a od roku 2019-go zajmuje sie tematami zwigzanymi z
utrzymywaniem produktéw i analizg biznesowa. 0d 2017-go roku wspétpracuje z firma testuj.pl jako
akredytowany trener prowadzac szkolenia z zakresu testowania oprogramowania, ale takze z
analizy biznesowej czy tez zarzadzania wymaganiami.

Podczas szkolen przeplata pasje do informatyzacji i technologii z realnym warsztatem zawodowym,
ktéry ma na celu ulepszenie pracy zespotowej dzieki kazdej osobie zaangazowanej w projekt
informatyczny.

3z

Pawel Matysiak

Senior Automation Engineer. Pasjonat tworzenia testéw automatycznych , poznawania nowych
technologii oraz narzedzie przydatnych przy automatyzacji. Absolwent Politechniki Wroctawskiej —
kierunku Informatyka.

Doswiadczenie w IT zdobywat w branzy finansowej, medycznej oraz przy tworzeniu oprogramowania
dla administracji publicznej. Ceni sobie profesjonalizm rzetelnos¢ i wspétprace z zaangazowanym
zespotem.

Aktualnie Menager zespotu testeréw automatyzujgcych w TestArmy Group.

425

Dawid Pacia

DAWID PACIA

Test Automation Manager (a w rzeczywistosci 1/3 QA, 1/3 DevOps, 1/3 Lead) odpowiedzialny za
dostarczanie jak najwyzszej jakosci produktéw w mozliwie najkrétszym czasie. Z wyksztatcenia
specjalista w dziedzinie systemow inteligentnych i ich zastosowania w zarzadzaniu i inzynierii
produkcji. Zwigzany z IT od niemal 10 lat, w tym 5+ w testowaniu. Certyfikowany Scrum Master oraz
Test Manager. Wspotzatozyciel regularnego meet-upu w Kijowie ,UkrainQA”.

Tworca pierwszego testowego srodowiska ,Internet of Pets”. Nierozerwalnie zwigzany ze start-
upami i nowoczesnymi technologiami, zaréwno w zyciu zawodowym, jak i prywatnym (wdrazajac je
na wtasny uzytek). Wyrézniony w plebiscycie ,Ludzie testowania 2018” na tamach portalu
testerzy.pl. Po godzinach aktywny méwca i podréznik. Ma za sobg prezentacje w ponad 15 krajach
na 3 kontynentach.

DZb

Natalia Pawlak

0d czasoéw wczesnoszkolnych wigzata swojg przysztos¢ ze srodowiskiem IT. Marzenie to
zrealizowata studiujgc na Politechnice Poznanskiej na kierunku Informatyka. Swojg zawodowa
wedréwke rozpoczeta kilka lat temu. Na poczatku byto to testowanie, ale gdzies zawsze pojawiaty

sie stanowiska zwigzane réwniez z koordynacja pracy oraz zarzgdzaniem ludzmi. Posiada
certyfikacje z zakresu testowania jak i prowadzenia projektow.

Stawiam na komunikatywnos$¢ i indywidualne oraz grupowe docenianie wspotpracownikow, ze
wskazaniem ich mocnych stron i odpowiednim ukierunkowaniem.

Aktualnie kierownik projektéw i QA Team Leader oraz SCRUM Master.

W wolnym czasie wraz ze swojg druzyng gram w kobiecg amatorska pitke nozng jako bramkarka.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Wszelkie materiaty zapewnia Test Army i Wroctawska Akademia Biznesuw Naukach Stosowanych

Podczas realizacji zadan na uczelni preferujemy posiadanie przez uczestnikéw wtasnych komputeréw przenosnych do pracy z pakietem

Office. Uczelnia zapewnia oprogramowanie dla uczestnikéw studiéw — pakiet office jedynie w wersji on-line.

Warunki uczestnictwa

O przyjeciu na studia decyduje komplet dokumentéw, ktére mozna wysta¢ tradycyjnie droga pocztowg, skanem lub ztozy¢ osobiscie w
biurze Centrum Studiow MBA i Podyplomowych

Wymagane dokumenty:

¢ Podanie o przyjecie na studia

¢ 1 zdjecie w formie papierowej (35x45 mm)

e Kopia dyplomu ukonczenia studiéw pierwszego lub drugiego stopnia,
e Suplement lub wyciag z indeksu - dla koriczacych studia przed 2005 .
¢ Podpisana umowa o nauke wraz z zatgcznikiem - 2 egz.

e Dowdd wniesienia optaty wpisowej (250 PLN)

¢ Dowdd osobisty do wgladu

Warunki techniczne

Wtasny komputer i internet do pracy indywidualnej w domu.

Podczas realizacji zadan na uczelni preferujemy posiadanie przez uczestnikéw wtasnych komputeréw przenosnych do pracy z pakietem

Office. Uczelnia zapewnia oprogramowanie dla uczestnikéw studiéw - pakiet office jedynie w wersji on-line.

Wymagania sprzetowe aplikacji Teams na komputerze z systemem Windows

WYMAGANIA SPRZETOWE APLIKACJI TEAMS NA KOMPUTERZE Z SYSTEMEM WINDOWS

Sktadnik

Komputer i
procesor

Pamie¢
Dysk twardy
Wyswietla¢
Sprzet
graficzny

System
operacyjny

Wersja .NET
Wideo

Urzadzen

Wymaganie
Minimum 1,1 GHz lub szybszy, 2 rdzenie

Uwaga

W przypadku procesoréw Intel nalezy wzigé¢ pod uwage maksymalng predkos¢ osiggnieta przy uzyciu technologii Intel
Turbo Boost (Max Turbo Frequency)

4,0 GB PAMIECI RAM
3,0 GB dostepnego miejsca na dysku
rozdzielczos¢ ekranu 1024 x 768

System operacyjny Windows: Akceleracja sprzetowa grafiki wymaga DirectX 9 lub nowszego, z WDDM 2.0 lub nowszym dla
Windows 10 (lub WDDM 1.3 lub nowszym dla Windows 10 Fall Creators Update)

Windows 11, Windows 10 (z wytgczeniem Windows 10 LTSC), Windows 10 na ARM, Windows 8.1, Windows Server 2019,
Windows Server 2016, Windows Server 2012 R2. Uwaga: Zalecamy korzystanie z najnowszej wersji systemu Windows i
dostepnych poprawek zabezpieczen.

Wymaga srodowiska .NET 4.5 CLR lub nowszego
Kamera wideo USB 2.0

Standardowa kamera, mikrofon i gtosniki do laptopa



Sktadnik Wymaganie

e Wymaga 2-rdzeniowego procesora. W przypadku wyzszej rozdzielczos$ci wideo/wspotdzielenia ekranu i liczby klatek na
sekunde zalecany jest procesor 4-rdzeniowy lub lepszy.
e Efekty wideo w tle wymagajg systemu Windows 10 lub procesora z zestawem instrukcji AVX2.
Rozmowy e Zobacz Zalecenia dotyczgce dekodera sprzetowego i sterownika kodera, aby uzyskac¢ liste nieobstugiwanych dekoderéw
wideo i i koderow.
spotkania ¢ Dotaczanie do spotkania za pomoca wykrywania blisko$ci w pokoju Microsoft Teams wymaga technologii Bluetooth LE,
ktéra wymaga wiaczenia funkcji Bluetooth na urzadzeniu klienckim, a w przypadku klientéw z systemem Windows
wymaga réwniez 64-bitowego klienta ustugi Teams. Ta funkcja nie jest dostepna na 32-bitowych klientach ustugi Teams.

Wydarzenia Jesli tworzysz wydarzenie na zywo w ustudze Teams, zalecamy uzycie komputera z procesorem Core i5 Kaby Lake,
na zywo dla pamiecig RAM 4,0 GB (lub wiekszg) i koderem sprzetowym. Zobacz Zalecenia dotyczace dekodera sprzetowego i
zespotéw  sterownika kodera, aby uzyskac liste nieobstugiwanych dekoderéw i koderéw.

Adres

ul. Aleksandra Ostrowskiego 22
53-238 Wroctaw

woj. dolnoslaskie

Zajecia stacjonarne odbywaja sie na uczelni WAB ul. Ostrowskiego 22 we Wroctawiu.
Zajecia w trybie zdalnym odbywaja sie przez aplikacje Teams w czasie rzeczywistym.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Udogodnienia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami
e Laboratorium komputerowe

e bezptatny parking, biblioteka

Kontakt

ﬁ E-mail weronika.bereska@wab.edu.pl

Telefon (+48) 535164 459

Weronika Bereska



