Mozliwos$¢ dofinansowania

Studia podyplomowe "Zarzadzanie 6 200,00 PLN brutto

projektami IT" 6 200,00 PLN netto
34,44 PLN brutto/h

e/

WYZSZA SZKOLA

Numer ustugi 2023/12/13/14073/2036494

INFORMATIIO: ZARZADZANIA 34,44 PLN netto/h
WYZSZA SZKOLA
INFORMATYKI |
ZARZADZANIA Z © zdalna w czasie rzeczywistym
SIEDZIBA W & Studia podyplomowe
RZESZOWIE ® 180h
% % % & K £ 12.10.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . PR o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia adresowane sg w szczegdlnosci do:

e Czlonkdéw zespotéw projektowych,
e Kierownikéw projektéw IT,
e Szeféw zespotdw IT/programistycznych w firmach i instytucjach,
Grupa docelowa ustugi e 0Oséb planujgcych zawodowo zajmowac sig zarzgdzaniem projektami
IT.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu "Matopolski pociag
do kariery - sezon 1" i/lub dla Uczestnikow Projektu "Nowy start w
Matopolsce z EURESem"

Minimalna liczba uczestnikow 16

Maksymalna liczba uczestnikow 22

Data zakornczenia rekrutacji 08-10-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 180



art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. 2 2023 r. poz. 742, z pdzn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Studia podyplomowe Zarzadzanie projektami IT wraz z egzaminem potwierdzajg przygotowanie do samodzielnego
zarzadzania i realizacji projektéw informatycznych z wykorzystaniem nowoczesnych metod i narzedzi.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawowe pojecia i
procesy przedsiewziecia
informatycznego, perspektywy
architektoniczne oprogramowania oraz
zasady zarzadzania bezpieczenstwem i
poziomem ustug IT.

Dostosowuje modele procesu produkgciji
oprogramowania, zwinne metody jego
tworzenia, zasady szacowania jego
pracochtonnos$ci oraz ustalania
priorytetow.

Charakteryzuje zagadnienia zwigzane z
metoda Design Thinking, celami
poszczegolnych etapéw oraz
kluczowymi technikami i narzedziami
wykorzystywanymi w mysleniu
projektowym.

Rozréznia dobre praktyki w zakresie
skutecznej komunikaciji z
interesariuszami biznesowymi oraz
cztonkami zespotu projektowego w
kontekscie zarzadzania projektem oraz
zmiang wymagan.

Dostosowuje odpowiednie metody
zarzadzania ryzykiem przy identyfikacji
potencjalnego ryzyka, ocenie
prawdopodobienstwa jego
materializacji, okreslaniu skutkow,
pilnosci ryzyka oraz planowaniu dziatan
zapobiegawczych.

Kryteria weryfikacji

Omawia zasady i cele projektu
informatycznego, dobér technik i metod
stosowanych w projektach.

Opisuje sposo6b tworzenia planu i
harmonogramu projektu, ustalania
priorytetow.

Prognozuje zadania do realizacji w
poszczegolnych etapach projektu
wykorzystujac metody i techniki
wspomagajace proces projektowy.

Wymienia metody i narzedzia
komunikac;ji z interesariuszami oraz w
zespole projektowym.

Wymienia mozliwe do zidentyfikowania
ryzyka oraz sposoby zapobiegania
wystapieniu zdarzen nieplanowanych.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Wskazuje sposoby wykorzystania idei,
technik i narzedzi myslenia
projektowego w projekcie
informatycznym, w celu zwiekszenia
poziomu innowacyjnosci tworzonych
rozwigzan oraz pokonywania trudnosci
projektowych.

Charakteryzuje zagadnienia zwigzane z
metodyka Agile i Scrum w zakresie
zarzadzania projektem informatycznym.

Ocenia poziom swojej wiedzy
merytorycznej i umiejetnosci w zakresie
zarzadzania projektami IT

Kryteria weryfikacji

Identyfikuje i projektuje zaawansowane
narzedzia do tworzenia innowacyjnych
rozwigzan w projekcie

Opracowuje model zarzadzania
projektem w metodyce Agile i Scrum
wskazujac na zastosowanie wlasciwej
metodyki do konkretnego projektu
informatycznego

Prognozuje rozwéj swoich umiejetnosci
w kontekscie zarzadzania projektem
informatycznym

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Debata swobodna

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Absolwent studiéw podyplomowych uzyskuje Swiadectwo zgodnie z obowigzujacym rozporzgdzeniem ministerialnym
oraz zaswiadczenie o osiggnietych efektach uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Kazdy przedmiot konczy sie zaliczeniem, zaliczeniem na ocene lub egzaminem zgodnie z wytycznymi zawartymi w
kartach przedmiotow.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Po uzyskaniu zaliczen i zdaniu egzaminéw przedmiotowych oraz zakonczeniu zajeé dydaktycznych stuchacz zdaje
egzamin korncowy w formie ustnej wypowiedzi przed powotang komisja.

Program

Program studiow obejmuje nastepujace zagadnienia:
Analiza i modelowanie biznesowe

* Metody, techniki i narzedzia wykorzystywane w analizie biznesowej
¢ |dentyfikacja potrzeb biznesowych i analiza wymagan wobec systemoéw informatycznych



¢ Tworzenia modeli biznesowych za pomoca jezykéw wizualnych (UML, BPMN)
¢ Wykorzystanie utworzonych modeli biznesowych w procesie wytwérczym systemoéw informatycznych

Zwinne i klasyczne metody zarzadzania projektami i produktami

¢ Modele procesu produkcji oprogramowania

e Cykl zycia procesu produkcji oprogramowania

¢ Projekt i produkt - podobienistwa i réznice

e Zarzadzanie wymaganiami produktéw IT

¢ Budowa zespotu projektowego

* Role i odpowiedzialno$¢ w zespole projektowym (macierz RACI)

» Zwinne metody tworzenia oprogramowania (Manifest Zwinnego Tworzenia Oprogramowania, Lean Software Development, Kanban,
Extreme Programming, Scrum)

e Szacowanie oprogramowania w metodach Agile

¢ Ustalanie priorytetéw i planowanie w metodach Agile

Zarzadzanie ryzykiem w projektach IT

e Cykl zycia projektu informatycznego z perspektywy identyfikacji czynnikéw ryzyka
e Proces tworzenia strategii zarzadzania ryzykiem w projektach IT

e Rodzaje ryzyk i zasady ich szacowania w projektach IT

e Sposoby identyfikacji ryzyka

¢ Planowanie reakcji na ryzyko

e Monitorowanie i sterowanie ryzykiem

e Koordynacja prac w obszarze kontroli

* Dobér sposobu dokumentowania zarzgdzania ryzykiem od skali projektu

Zarzadzanie bezpieczenstwem i poziomem ustug systemow informatycznych

e Zagadnienia bezpieczenstwa systeméw informatycznych, budowy i wdrazania prawidtowej polityki bezpieczeristwa

e Zagrozenia powstajgce w wyniku gromadzenia i przesytania danych w formie elektroniczne;j.

e Zarzadzanie dostepem do danych i przeptywem informacji

e Eliminowanie skutkéw oraz profilaktyka zagrozen zewnetrznych polegajgcych na nieuprawnionym dostepie do danych lub ich
zniszczeniu

¢ Przeciwdziatanie zagrozeniom fizycznym utraty danych w wyniku kradziezy lub awarii sprzetu

e Zasady dziatania infrastruktury klucza publicznego, podpis elektroniczny, rézne protokoty szyfrujace

¢ Zagadnienie utrzymania ustalonego miedzy klientem a ustugodawcg poziomu jakosci ustug SLA (ang. Service Level Agreement)
poprzez caty cykl trwania ustugi

Agile PM Foundation

e Czym jest Zwinne Zarzadzanie Projektem?

e Filozofia, Pryncypia i Zmienne Projektowe

¢ Przygotowanie do odniesienia sukcesu

* Proces DSDM

¢ Ludzie - Role i obowigzki DSDM

¢ Produkty DSDM

¢ Kluczowe praktyki — stosowanie priorytetéw i timeboxdéw
¢ Planowanie i kontrola w cyklu zycia projektu

¢ Inne praktyki

Aspekty prawne kontraktow IT i ochrona danych osobowych

e Zasady ogdlne i wady prawne umoéw
e Prawne aspekty ochrony danych osobowych, prawo do prywatnosci
¢ Regulacje miedzynarodowe, europejskie i krajowe w ochronie danych osobowych

Negocjacje w projektach IT

e Zasady negocjowania z kluczowymi interesariuszami projektu

¢ Naturalne tendencje w negocjowaniu

e Rozmowy zarzadcze w ramach zespotu i pomiedzy zespotami

e Rozumienie i ksztatltowanie wtasnego stylu negocjacyjnego

¢ Konflikty w negocjacjach

 Ustalanie najlepszej alternatywy dla wynegocjowanego porozumienia (BATNA)



Agile PM Practitioner

¢ Role i obowigzki z punktu widzenia Kierownika Projektu
e Zwinne Zarzadzanie Projektem — przez caty cykl zycia
e Efektywne wykorzystanie produktéw zarzadczych

e Terminowa dostawa — tgczenie techniki priorytetyzacji MoSCoW i Timeboxingu
e Ludzie, zespoly, interakcje

e Wymagania i Historyjki Uzytkownika

e Szacowanie — jak i kiedy?

e Planowanie projektu przez caty cykl zycia

e Jakos¢ - nigdy nie idZ na kompromis w kwestii jakosci
e Zarzadzanie ryzykiem

¢ Dostosowanie metodyki Agile do projektu

Scrum Master PSM |

e Coto jest Agile

¢ Wprowadzenie do Scrum
e Zespot Scrum

e Artefakty Scrum

e Wydarzenia w Scrum

e Reguty Scrum

JIRA Software - narzedzia zarzadzania projektami IT

e Podstawy obstugi programu

e Zarzadzanie zadaniami

e Zarzadzanie wymaganiami i przypadkami testowymi

* Sledzenie btedéw

¢ Wykorzystanie JIRA w metodyce AgilePraca z kalendarzem

Frameworki skalujace zwinne podejscie zarzadzania projektami IT

e Skalowanie, kiedy powinnisémy zacza¢ o tym mysle¢
e Czynniki sprzyjajgce i ograniczajace stosowanie filozofii zwinnej
e Popularne ramy postepowania do skalowania Agile: SAFe, Scrum of Scrums, LeSS, Nexus, Spotify

Myslenie projektowe (Design Thinking)

¢ Analityczne i kreatywne procesy myslowe. Narzedzia przydatne w mysleniu projektowym
¢ Wprowadzenie do metody myslenia projektowego (Design Thinking)

e Znaczenie innowacji

¢ Rola badan w mysleniu projektowym

e Zrozumienie potrzeb uzytkownika (empatyzacja)

¢ Definicja problemu

e Tworzenie pomystu i wybor najlepszego rozwigzania

¢ Budowanie prototypu, tworzenie scenariusza testowego

e Testowanie i wdrozenie

Zbieranie wymagan i zarzadzanie komunikacja w projektach IT

¢ Strategia firmy podstawg do podejmowania wtasciwych decyzji w cyfryzacji proceséw
e QOkreslanie efektow i celéw biznesowych

e Zarzadzanie aktywnoscig pracownikéw/klientéw poprzez programy informatyczne

e Klasy i analiza uzytkownikow

e QOkreslanie wymagan

¢ Priorytetyzacja wymagan

Program realizowany we wspétpracy z firma Inprogress z Krakowa.

Studia trwaja 2 semestry, umozliwiajg uzyskanie 30 punktéw ECTS. Zajecia realizowane sg w formie zdalnej w czasie rzeczywistym.
Zajecia odbywajg s $rednio co 2 tygodnie w soboty i niedziele, srednio 6 - 8 godzin dziennie (godzina dydaktyczna - 45 minut) oraz w
wybrane czwartki w godz. 18.10-1950.

Absolwent studiéw podyplomowych uzyskuje $wiadectwo ukonczenie studiéw podyplomowych.



W trakcie warsztatow prowadzonych m.in. metoda studium przypadkéw przedstawiane zostang dobre praktyki w zarzadzaniu m.in.
projektami innowacyjnymi, realizowanymi w warunkach niepewnosci wymagan klienta lub technologii oraz projektami dla bardzo szybko
zmieniajgcych sie rynkow (np. internet, nowe media).

W ramach programu studiéw prowadzone sg 3 certyfikowane szkolenia prowadzone przez treneréw INPROGRESS, jednostki posiadajacej
status Accredited Training Organization (ATO) oraz Accredited Examination Organization (AEO):

e AgilePM® Foundation
e AgilePM® Practitioner
e Scrum Master PSM |

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 26

Przedmiot / temat

zajet Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia Liczba godzin

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 3 godz.
dydaktyczne

12-10-2024 08:55 11:30 02:35

Analiza i

n".lodelowanle 12-10-2024 12:40 16:10 03:30
biznesowe, 4 godz.

dydaktyczne

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 3 godz.
dydaktyczne

13-10-2024 08:55 11:30 02:35

Analiza i

modelowanie
biznesowe, 4 godz.
dydaktyczne

13-10-2024 12:40 16:10 03:30

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 2 godz.
dydaktyczne

26-10-2024 08:00 09:40 01:40

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 2 godz.
dydaktyczne

26-10-2024 09:50 11:30 01:40



Przedmiot / temat
zajec

Zarzadzanie
ryzykiem w
projektach IT, 4 godz.
dydaktyczne

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 4 godz.
dydaktyczne

Zarzadzanie
ryzykiem w
projektach IT, 4 godz.
dydaktyczne

Analiza i

modelowanie
biznesowe, 4 godz.
dydaktyczne

Analiza i

modelowanie
biznesowe, 4 godz.
dydaktyczne

Analiza i

modelowanie
biznesowe, 4 godz.
dydaktyczne

Zarzadzanie

bezpieczenstwem i
poziomem ustug
systemow
informatycznych, 4
godz. dydaktyczne

Zwinne i

klasyczne metody
zarzadzania
projektami i
produktami, 2 godz.
dydaktyczne

Zarzadzanie
ryzykiem w
projektach IT, 4 godz.
dydaktyczne

Data realizacji zaje¢

26-10-2024

27-10-2024

27-10-2024

16-11-2024

16-11-2024

17-11-2024

17-11-2024

21-11-2024

30-11-2024

Godzina rozpoczecia

12:40

08:00

12:40

08:00

12:40

08:00

12:40

18:10

08:00

Godzina zakoniczenia

16:10

11:30

16:10

11:30

16:10

11:30

16:10

19:50

11:30

Liczba godzin

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

01:40

03:30



Przedmiot / temat
zajec

Zarzadzanie

bezpieczenstwem i
poziomem ustug
systeméw
informatycznych, 4
godz. dydaktyczne

[VE%%) Zarzadzanie
ryzykiem w
projektach IT, 4 godz.
dydaktyczne

Zarzadzanie

bezpieczenstwem i
poziomem ustug
systemow
informatycznych, 4
godz. dydaktyczne

Aspekty

prawne projektéw IT i
ochrona danych
osobowych, 4 godz.
dydaktyczne

Negocjacje w
projektach IT, 4 godz.
dydaktyczne

Aspekty

prawne projektow IT i
ochrona danych
osobowych, 4 godz.
dydaktyczne

Zarzadzanie
bezpieczenstwem i
poziomem ustug
systemow
informatycznych, 4
godz. dydaktyczne

Negocjacje w
projektach IT, 2 godz.
dydaktyczne

Agile PM

Foundation, 8 godz.
dydaktycznych

Agile PM

Foundation, 8 godz.
dydaktycznych

Data realizacji zaje¢

30-11-2024

01-12-2024

01-12-2024

14-12-2024

14-12-2024

15-12-2024

15-12-2024

16-01-2025

18-01-2025

19-01-2025

Godzina rozpoczecia

12:40

08:00

12:40

08:00

12:40

08:00

12:40

18:10

08:00

08:00

Godzina zakoniczenia

16:10

11:30

16:10

11:30

16:10

11:30

16:10

19:50

15:00

15:00

Liczba godzin

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

03:30

01:40

07:00

07:00



Przedmiot / temat

zajeé Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakoniczenia Liczba godzin
Negocjacje w
projektach IT, 2 godz. 23-01-2025 18:10 19:50 01:40
dydaktyczne
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 34,44 PLN
Koszt osobogodziny netto 34,44 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 6

O
M

126

Iga Chmielinska

Doktor of Business Administration, od ponad dwudziestu lat zwigzana z branzg informatyczna,
zaangazowana w zarzadzanie ludzmi oraz projektami. Ukoriczone na Uniwersytecie Rzeszowskim
studia podyplomowe nie tylko pozwolity na zdobycie dyplomu i certyfikacje z coachingu, ale przede
wszystkim przygotowaty do pracy z cztowiekiem i zespotem. Jest posiadaczem miedzy innymi
takich certyfikatéw jak PMP®, PSM |, AgilePM®, ITILA®. Posiada wieloletnie doswiadczenie w
prowadzeniu szkolen i zaje¢ dydaktycznych.

226

drinz. Jacek Jakieta

Jest absolwentem Politechniki Rzeszowskiej, ktdrg ukofczyt na kierunku ,Informatyka w
zarzadzaniu przedsiebiorstwem”. Stopien doktora nauk technicznych w dziedzinie informatyka i
specjalnosci inzynieria oprogramowania uzyskat na Wydziale Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Politechniki Slaskiej.

W ramach dziatalnosci dydaktycznej zajmuje sie prowadzeniem zaje¢ o tematyce zwigzanej z
biznesem elektronicznym, analitykg biznesowg, analizg i projektowaniem informatycznych
systemow zarzadzania, bazami danych oraz technologiami agentowymi.



Jo

Jo

Jest autorem lub wspétautorem wielu opracowan dydaktycznych dla informatycznych i
ekonomicznych kierunkéw studiéw, m. in. warsztatéw ,4C of e Business”, przewodnika dla
przedsiebiorcéw ,e Biznes dla MSP. Korzystanie z innowacji w biznesie” oraz podrecznika ,Bazy
danych. Przewodnik architekta informac;ji”. Jest réwniez odpowiedzialny za program IT Academy,
ktoérego celem jest wzbogacanie tresci dydaktycznych o materiaty dotyczace najnowszych
technologii informacyjno-komunikacyjnych, opracowanych przez firme Microsoft oraz specjalnos¢
JInformatyka w zarzadzaniu przedsiebiorstwem”, w ramach ktérej ksztatceni sg analitycy biznesowi i
analitycy informatycznych systeméw zarzadzania.

Dr Jacek Jakieta jest cztonkiem Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Association for
Computing Machinery oraz |IEEE.

326

Tomasz Stodzinski

Trener IT Security, ekspert z zakresu bezpieczenstwa informacji w organizacji ze szczegdlnym
uwzglednieniem bezpieczenstwa behawioralnego. Prowadzi zajecia z programéw Microsoft, w tym
migdzy innymi Excel, Excel zaawansowany, PowerPoint, Access. Pracownik, wyktadowca WSIiz,
egzaminator ECDL, ECDL ADVANCED, E-Nauczyciel, E-Citizen.

476

Barttomiej Cieszynski

Po ponad dwudziestu latach spedzonych w miedzynarodowych korporacjach, pracuje jako trener
biznesu. Obecnie prowadzi zajecia z zarzadzania zespotami ludzkimi, zarzgdzania zmiang,
coachingu, motywacji pracownikow, sprzedazy i negocjacji. Prowadzi takze warsztaty ze skutecznej
komunikacji miedzyludzkiej wtaczajac w to zbieranie wymagan w projektach IT. Jest autorem
kurséw e-learningowych z zakresu zarzgdzania, negocjacji i sprzedazy oraz organizatorem i
prelegentem konferencji z dziedziny zarzadzania i coachingu.

526

Bartosz Patka

Delivery Manager w firmie Xebia Poland. Absolwent Politechniki Rzeszowskiej na kierunku
Informatyka.

Pasjonat branzy IT zwigzany z nig $cisle od 10 lat, w tym od 7 lat w ramach projektéw komercyjnych.
Doswiadczenie zdobyt w projektach dotyczacych rozwoju aplikacji mobilnych, webowych oraz
desktopowych, wspétpracujac tak z miedzynarodowymi korporacjami jak i ze startupami. Posiadacz
certyfikatéow KMP, PSM |, PSM II, PSPO.

0d 2 lat prowadzi zajecia dydaktyczne na studiach podyplomowych.
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Monika Olejniczak

Trener biznesu, konsultant, koordynator projektéw. Doswiadczenie zawodowe zdobywata realizujgc
oraz nadzorujac projekty dla instytucji publicznych z zakresu edukaciji, profilaktyki oraz kompetenciji
osobistych. Realizowata dla instytucji z sektora prywatnego oraz publicznego wdrozenia metodyki
PRINCE2® oraz standardu PMI do zarzgdzania projektami. Jest wspdtautorem standardu
zarzadzania projektami MED PM. Posiada kilkunastoletnie doswiadczenie trenerskie w obszarze
rozwoju osobistego oraz zarzgdzania projektami. Do jej zadowolonych Klientéw nalezg m.in. RBS
Bank S.A., Bank Ochrony Srodowiska S.A., Ministerstwo Rolnictwa i Rozwoju Wsi, Ministerstwo
Infrastruktury i Budownictwa, Ministerstwo Spraw Wewnetrznych i Administracji, Centralne
Laboratorium Kryminalistyczne Policji, Grupa Azoty Zaktady Azotowe Kedzierzyn S.A. Jako trener na
sali szkoleniowej spedzita ponad 1000 godzin.



Projektuje oraz prowadzi szkolenia i warsztaty z obszaru zarzgdzania projektami, zarzagdzania
ryzykiem, zarzadzania przez cele oraz rozwoju osobistego i kompetencji miekkich. Szczegdlny
obszar zainteresowan stanowi metodyka PRINCE2®, AgilePM® oraz M_o_R®.

Absolwentka pedagogiki specjalnej APS im. M. Grzegorzewskiej w Warszawie (tytut magistra
uzyskata w 2004 r). Absolwentka studiéw podyplomowych z zakresu zarzgdzania zasobami
ludzkimi w Wyzszej Szkole Zarzadzania i Prawa im. H. Chodkowskiej w Warszawie. Certyfikowany
kierownik projektow — posiada certyfikaty PRINCE2® Practitioner, MOR® Practitioner, MSP®

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Zapewniamy uczestnikom studiéw dostep do materiatéw przekazywanych przez wyktadowcédw poszczegdinych przedmiotéw droga
elektroniczng oraz na platformie Moodle - prezentacje z zaje¢, materiaty do ¢wiczen. Skrypty do wybranych zajeé s wypozyczane
stuchaczom na czas trwania studiéw przez firme Inprogress.

Warunki uczestnictwa

Osoby z wyksztatceniem wyzszym (I lub Il stopnia). Rejestracja https://podyplomowe.wsiz.pl/rekrutacja/

Rejestracja na studia podyplomowe odbywa sie w formie elektronicznej. Aby zarezerwowac miejsce na studiach podyplomowych
konieczne jest ztozenie kompletu wymaganych dokumentéw rekrutacyjnych. Zgtoszenie na studia tylko przez Baze Ustug Rozwojowych
nie gwarantuje miejsca w grupie.

Informacje dodatkowe

Zajecia odbywaja sie w soboty-niedziele co 2 tygodnie po okoto 6-8h lekcyjnych kazdego dnia w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z
wykorzystaniem platformy Cisco Webex. Poszczegdlne sesje obejmujg przerwy. Wszystkie zajecia dydaktyczne sg nagrywane i
udostepniane stuchaczom do czasu ukonczenia studiow z wyjatkiem zaje¢ prowadzonych przez treneréw firmy Inprogress (szkolenia
akredytowane).

Optaty za egzaminy Agile PM Foundation, Practictioner oraz Scrum Master nie sg wliczone w cene ustugi.
Harmonorgam Il semestru bedzie opublikowany w grudniu 2024 roku. Harmonogram zaje¢ moze ulec zmianie.

Czesne za studia wpisane w karcie ustugi nie obejmuje optaty rekrutacyjnej w wysokosci 50 zt. Optate rekrutacyjng nalezy wnies¢ w chwili
rejestracji na studia przez system rekrutacyjny uczelni.

Ustuga skierowana takze do Uczestnikéw Projektu MP.

Zajecia dydaktyczne prowadzg takze: Romuald Krysiak, Artur Mochocki, Agata Jakébczak.

Warunki techniczne

Zajecia zdalne prowadzone sg z uzyciem platformy Cisco Webex. Stuchacz loguje sie do platformy Cisco Webex ze swojego konta w
Wirtualnej Uczelni. Stuchacz, aby skorzystac¢ z zaje¢ online musi posiada¢ stanowisko pracy spetniajgce ponizsze minimalne wymagania:

Komputer/laptop/ z kamera i zainstalowanym systemem:
Windows

+ Windows 10 lub nowszym



Mac 0S
. 10.15 lub nowszym
Urzadzenia mobilne:
i0S
. 16 i nowsze
iPadOS
16 i nowsze
Android
. 10 i nowsze
Minimalna przepustowo$¢ potaczenia internetowego:
Download 4 Mb/s
Upload 4 MB/s
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

* Przegladarka internetowa (wedtug wyboru stuchacza)
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